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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas segala berkat yang telah 

diberikan-Nya, sehingga Proyek Akhir ini dapat diselesaikan. 

Proyek Akhir dengan judul “PEMANFAATAN MEDIA QUIZIZZ PADA 

LATIHAN SOAL UNTUK MENDORONG KEAKTIFAN BELAJAR SISWA 

DALAM PEMBELAJARAN DARING” ini ditujukan untuk memenuhi sebagian 

persyaratan akademik guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan, Universitas 

Pelita Harapan, Jakarta. 

Penulis menyadari bahwa tanpa bimbingan, bantuan, dan doa dari berbagai 

pihak, Proyek Akhir ini tidak akan dapat diselesaikan tepat pada waktunya. Oleh 

karena itu, penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada semua 

pihak yang telah membantu dalam proses pengerjaan Proyek Akhir ini, yaitu 

kepada: 

1. Oh Yen Nie, S.E., M.Ed.,selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan. 

2. Drs. Dyloom Hidayat, M.S., M.A., Ph.D.,, selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan Matematika. 

3. Melda Jaya Saragih, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan dan banyak memberikan masukan kepada 

penulis. 

4. Keluarga care group 17 IMM1P, yang selalu memberikan penguatan dan 

dukungan 

5. Mama, Bapa, dan keluarga yang tidak pernah lupa untuk mendoakan  
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6. Semua sahabat dan teman-teman, yang tidak sempat disebutkan namanya 

satu persatu tetapi selalu memberikan penguatan dan semangat 

 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa masih terdapat banyak kekurangan 

dalam Proyek Akhir ini. Oleh karena itu, kritik dan saran dari pembaca akan sangat 

bermanfaat bagi penulis. Semoga Proyek Akhir ini dapat bermanfaat bagi semua 

pihak yang membacanya. 
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