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ABSTRAK 

Andry Yorisman Pebadja (01404170006) 

PERAN GURU DALAM MENGEMBANGKAN KEAKTIFAN 

SISWA KELAS VI MELALUI METODE BERMAIN 
(x + 25 halaman; 2 tabel; 13 lampiran) 

 

Proses belajar mengajar di sekolah merupakan kegiatan yang di dalamnya terjadi 

interaksi. Hal tersebut tidak terlepas dari peran guru dalam merancang konsep 

pembelajaran yang mendorong siswa untuk aktif dalam membangun 

pengetahuannya. Namun, pada kenyataannya masih ditemukan rancangan metode 

yang tidak sesuai kondisi pembelajaran sehingga membuat siswa menjadi pasif. 

Sebab itu, diperlukan metode yang mampu menarik minat siswa untuk aktif dalam 

pembelajaran salah satunya metode bermain. Penulisan proyek akhir ini bertujuan 

untuk menganalisis peran guru dalam mengaplikasikan metode bermain serta 

aplikasinya untuk mengembangkan keaktifan siswa dengan metode penulisan 

kualitatif deskriptif. Siswa adalah ciptaan Allah yang aktif sehingga mendorong 

perlunya rancangan metode dalam pendidikan Kristen yang mampu menarik minat 

siswa untuk aktif dalam proses belajar mengajar. Kesimpulannya adalah dalam 

mengaplikasikan metode bermain peran guru ialah melakukan perencanaan, 

menjadi fasilitator yang mengarahkan proses belajar, dan mengevaluasi 

pembelajaran. Dalam aplikasinya siswa diberi kesempatan untuk aktif dalam 

bertanya dan mengemukakan pendapatnya melalui sebuah permainan. Disarankan 

bagi peneliti/penulis berikutnya untuk mengkaji efektifitas metode bermain 

terhadap keaktifan siswa dan pengaruhnya terhadap hasil belajar pada mata 

pelajaran lainnya. 
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