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pembelajaran online ini kemajuan teknologi tidak bisa menggantikan guru dalam 

mendidik siswa karena pada dasarnya manusia diciptakan untuk memliki relasi 

yang membangun dengan sesamanya manusia sama seperti Allah Tritunggal. Maka 

siswa membutuhkan guru yang lewatnya perannya mampu membawa siswa 

merasakan Kasih Kristus melalui pembelajaran yang disusun oleh guru. 

SARAN 

Penulis menyarankan bagi pihak sekolah untuk menyediakan pelatihan 

mengenai media pembelajaran kepada guru. Dengan demikian guru dapat 

senantiasa memfasilitasi siswa dengan pembelajaran yang efektif tentunya lewat 

media pembelajaran. Media yang digunakan harus disesuaikan dengan kebutuhan 

materi dan hasil analisis kebutuhan, kemampuan dan gaya belajar siswa. Bagi 

penelitian selanjutnya penulis menyarankan untuk menyediakan waktu lebih 

khususnya ketika melakukan observasi dan praktik di lapangan sehingga data yang 

diperolah dapat lebih maksimal dan akurat. Dengan demikian penelitian selanjutnya 

dapat memperoleh hasil yang lebih detail dalam mengkaji bagaimana penggunaan 

media pembelajaran dalam mengembangkan dan meningkatkan keefektifan proses 

pembelajaran khususnya dalam konteks pembelajaran jarah jauh. 
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