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AFAID : Anime Festival Asia Indonesia 

ComiVuro : Comic Frontier Virtual 

DJ  : Disk Jockey 

GJUI  : Gelar Jepang Universitas Indonesia 

ICC   : Indonesia Comic Convention 

IPTEK  : Ilmu Pengetahuan dan Teknologi 

JJM  :  Jak Japan Matsuri 

JNTO  : Japan National Tourism Organization  

Malari  : Malapetaka Lima Belas Januari 

SAO  : Sword Art Online 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


