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DAFTAR ISTILAH ASING
Accidental = Kebetulan
Action = Aksi
Animation = Animasi
Anime = Kartun Jepang
Ars = Seni (bahasa latin)
Artistic Works = Karya Seni
Author = Pengarang

Automatically = Otomatis

Content Overseas Distribution Association (CODA) = Asosiasi yang bertanggung jawab

atas distribusi ilegal bukan hanya di jepang namun juga di luar negri
Copy Paste = Salin Tempel

Copyright = Hak Cipta

Dealing = Berurusan

Direct = Langsung

Economic Rights = Hak Ekonomi

Fair = Adil

Game Mobile = Permainan yang dimainkan di ponsel

Genre = Aliran/Tema

Google Play Store = Sebuah platform yang berisi aplikasi di Android
Gwisal ui Geom = Game Korea yang dituding menjiplak anime jepang
Historical = tema Anime

Homage = Penghargaan terhadap suatu hasil karya

Intellectual Property Rights = Hak Kekayaan Intelektual

Inventions = Penemuan

Xi



Josei = Tema Anime

Kimetsu no Yaiba = Pembunuh Iblis/ Judul Anime yang menjadi korban plagiarisme
Katana = Sebutan untuk Pedang di Jepang

Literary = Sastra

Live = siaran langsung

Manga = Komik Jepang

Mosaic = Mosaik/Abstrak

Moral Rights = Hak Moral

Movie = Film

3. Mugen Train = judul movie dari anime Kimetsu no Yaiba

&

4.

National = Nasional

Non Literal Copying = Penyalinan Non Literal

Office Box = Tempat penjualan Film Bioskop

Original Network Animation = Sebuah serial TV Jepang yang dibuat oleh penggemar.

Original Video Animation = Serial TV Jepang yang tidak ada pada anime.
Parahrase = Parafrase

Philosophy of Art = Filsafat Seni

Protection = Pelindungan

Rights = Hak

Seinen = Tema anime yang membahas tentang kisah laki-laki dewasa

Self = Sendiri

Shoujo = Tema anime yang membahas tentang kisah anak perempuan remaja
Shounen = Tema anime yang membahas tentang anak laki-laki remaja

Society = Masyarakat
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Superhero = Pahlawan

Supernatural = Supranatural

Tankoubon = Komik Jepang

Teaser = cuplikan

Tennine = Produser Game Gwisal ui Geom
Treatment = Perlakuan

TRIPS Agreement = Perjanjian TRIPS
Ufotable = studio di jepang yang memproduksi Kimetsu no Yaiba
Video Home System = Sistem Rumah Video
Volume = Volum, Episode, Seri

Website = Situs Web

WIBU = pecinta anime

WTO Agreement = Perjanjian WTO
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