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DAFTAR ISTILAH 

 
Arsitektur   :  1 Ruang yang melingkupi; 2 Lingkup pekerjaan -- seni dan ilmu 

merancang serta membuat konstruksi bangunan, jembatan, dan sebagainya ; metode 

dan gaya rancangan suatu konstruksi bangunan  

 

Eksterior  : bagian luar (rumah, gedung, dan sebagainya). 

 

Interior  : Ruang yang terlingkupi ; bagian dalam gedung (ruang dan 

sebagainya) atau tatanan perabot (hiasan dan sebagainya) di dalam ruang dalam 

gedung dan sebagainya. 

 

Interioritas  : Interior dilihat sebagai entitas yang menyatu dengan Arsitektur 

hingga menjadi satu kesatuan yang dapat saling mempengaruhi.  

 

Lingkungan    : Sekitar : Eksterior yang hadir berdampingan dengan interior. 

 

Mental Image  : 1 aktivitas menggambarkan suatu hasil tertentu sebelum hasil 

tersebut dicapai. Dengan visualisasi seseorang seolah-olah membuat rancangan 

gambar secara abstrak tentang hasil yang ingin dicapai; 2 sebuah proses atau 

peristiwa ketika individu merasakan dengan nyata terhadap suatu objek, kejadian, 

atau bahkan suasana tertentu, padahal objek, kejadian, dan suasana tersebut 

sebenarnya tidak ada secara inderawi pada saat terjadinya proses penggambaran 

mental berlangsung; 3 visualisasi, melihat dengan mata bayangan, mendengar 

sesuatu di dalam kepala, mengimajinasikan perasaan, dan sebagainya. 

 

Users  : Manusia ;  Pengguna;  Penghuni  : Subjek aktif yang 

menggerakan dan menentukan jalannya perancangan. Kehendak pengguna sebagai 

penghuni ruang Interior merupakan bentuk tanggapan yang diberikan demi 

menjalin relasi dengan Eksterior. 


