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Penomeran gambar dan tabel mengikuti aturan sebagai berikut: 
Angka pertama merujuk pada bab tempat Gambar/Tabel tersebut berada 
dan angka kedua menunjukkan urutan Gambar/Tabel dalam bab tersebut. 
Misalnya, Gambar 2.1 artinya Gambar tersebut merupakan Gambar 
pertama dalam bab 2. 
 
Syarat untuk bisa update nomer halaman secara otomatis: setiap judul 
gambar pada isi laporan harus menggunakan style “Judul Gambar” (Home > 
Styles > Judul Gambar). 
 
Namun style ini tidak menggunakan Numbering otomatis, jadi urutan 
gambar tetap perlu kalian perhatikan manual. Saat sudah diupdate, lihat 
kembali apakah dalam satu bab ada nomer urut yang terlompat/ganda. 
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Karena lampiran umumnya tidak 
terlalu banyak kategorinya, tidak 
disediakan style khusus untuk 
update otomatis. Silakan ketik 
manual saja. 

Penomeran gambar dan tabel mengikuti aturan sebagai berikut: 
Angka pertama merujuk pada bab tempat Gambar/Tabel tersebut berada 
dan angka kedua menunjukkan urutan Gambar/Tabel dalam bab tersebut. 
Misalnya, Tabel 2.1 artinya Tabel tersebut merupakan Tabel pertama dalam 
bab 2. 
 
Syarat untuk bisa update nomer halaman secara otomatis: setiap judul 
gambar pada isi laporan harus menggunakan style “Judul Tabel” (Home > 
Styles > Judul Tabel). 
 
Namun style ini tidak menggunakan Numbering otomatis, jadi urutan 
gambar tetap perlu kalian perhatikan manual. Saat sudah diupdate, lihat 
kembali apakah dalam satu bab ada nomer urut yang terlompat/ganda. 




