DAFTAR ISI

PERNYATAAN DAN PERSETUJUAN UNGGAH TUGAS AKHIR............. ii
PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR .........c.coeevenee, iii
PERSETUJUAN TIM PENGUJI TUGAS AKHIR......ccoeiiiiiieceer e, iv
ABSTRACT .ottt st be e re e e r et e st et e sreereanaeneas v
ABSTRAK ....l.............. .com e . ........cooceoeedlherenennnnnnnenenennens Vi
KATA PENGEUN.T ARSI, i . S, . W ........................ vii
DAFTAR | Sk TR, ettt J0ol IO i......................... IX
DAFTAR GAMBAR..........a0f ... e e AW .o Xi
DAFTARTFABELERRNL ... SRR A ... Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sttt nne s Xiv
BABIl PENDARUERUANE. .......................... ACS S Al 1
13 =N halaRBeiGKETENE .. ............... A S .. o 1
(.22 RuinusaiiivleSalaime.......... ... .. e R SO Y WL si0essneesBheeeoe .t 2
1.3 Batasan Masalah..........ccccceiieeiiiieiic i 2
54 pRl0juan MEGERERES. .................. WE—— E— ........... Beow ... 3
16 #5Metodol ogiEARGERE ... 7. N AU ........... SOCCSEEE. .. 3
1.6 Alokasi Waktu dan Tempat Magang..........ccccceeveveeneeieeseene e 4
1.7  Sistematika PENUIISAN..........ccccoiiiiiciie e 6
BAB Il LANDASAN TEORI .....ooviiiiicececeee ettt 8
2. W ORROARAING ... crrrreerg o . T .. SRR O LU .. ... 8
2.2 WRIIHERRSR: s o ler] el B - Wi, s 2 [N LY. ... 9
2.3 GRegleEEhase .. ... e . A e 10
2.3.1 ARAVIICS ... e A A el e 10
2.3.2 AUthentiCalOR=. . st s maatatllPe oo eeeaseneeeenaees 11
2.3.3 CloUd MESSAGING ...ttt 11
2.3.4 Realtime Database ..........ccccovviiiieiiiecc e 11
2.3.5 CrashlyliCS.....ccoiiieiiiiiece e 11
2.3.6 TESELAD ..ot 12
T U SRR 12
2.5 TIRHO oo 13
2.6 Mobile User INtErface ........cccovevieiiieiii e 14
2.6.1 Panduan membuat tombol ...........cccovviiiiene e 15



2.6.2 Gestalt pSyCchology .........cooviiiiiiiieie 15

2.6.3 60-30-L0 RUIE .....ooeieeeeceee e 16

2.7 Mobile USer EXPEIIENCE ......cc.ecveiveeie ettt ie e ste et 16
2.7.1 TOUCK tArget SIZE......ocviiiieiiieieeeeee e 17

2.7.2 Mobile App TYPOGraphy ......cccecveivericieseere e 18

2.7.3 Rounded USEr EXPEIIENCE .......ccvevvveiiiieiieeiesie e e 18

2.8 LISES ittt 19

P B B 11 (o 20
2.10 BlagkiBGTesting,. b 20 . i BV SN Ry . . ...................... 20
BAB 111 GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN.........cccoeieieiene e 22
3.1  Perusahaan Tempat Magang..........cccocvveereeiesieieesieeeeseesieseeseeseesneees 22
3.2 StruKtur Perusanaan..........ccceceiieeieeiesieesieesiesee e ste e sre e e 22

1 TG TN I 1] ] LI 1 o T T 23
BAB IV PERANCANGAN PENGEMBANGAN........ccccceiiireieieiece e, 24
4.1  Pengembangan Aplikasi Penugasan ...........ccccocvvverviieneenesiie e 24
4.2 Pengembangan UI/UX Aplikasi Penugasan.............c.cccoevereivieieeiieennn, 25
4.3 Pengembangan Fitur Onboarding .........cccccevvivieivenesiieseene e 26
4.4  Pengembangan Cara Pemeriksaan Status Onboarding .............ccccceevee. 30
BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ..o 31
5 - Implementasi ... S . R, ................. S O 31
5.1.1. Implementasi UI/UX Aplikasi PENUQasan .........cccccoeververeeneeseereesenens 31
5.1.2 Implementasi Mobile User Interface........ccccecevveiiiiiciiciecieseee, 33

5.1.3 Implementasi Mobile User EXPerience.........c.ccccoveveeieesecseeseesnenen. 42

5. BEIApIeTentasioIstS ... . orrre s SRS . st nn et e ata e oo eesesneens 46

5.1.6 Implementasi Text Field ........ccocoiiviiiiinie e, 48

5.1.7 Implementasi Fitur Onboarding ...........ccceeviveieevecicceese e, 49

5.2 PENQUJIIAN ..ttt bbbttt 67
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN.....ccciiii ittt 74
6.1 KeSIMPUIAN ..o 74
B.2  SAIAN ...eiiiiiei it 74
Daftar PUSTAKA..........cceeiiieiieccic ettt ettt eneas 76



Gambar 1.

Gambar 3.

Gambar 4.

Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

inspector ..

Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

DAFTAR GAMBAR

1 Timeline kegiatan Magang..........ccccvevueiierieeiesieese e 5
1 Struktur PT. NUVOTEK ......ooiiiiiiieee e 22
1 Activity diagram fitur onboarding............cceevevviieiiieicciece e, 27
1Kartu task menyiram tanaman............cccoeeevereenesiieseeneseeseesee e 32
2 Tamboledeletertask mill . . Bz oot M ....................... 32
3 Kartu task dengan judul yang panjang .........ccccceeereesveenieesneenveesenes 33
W a] 17| ofa) F Rl el I P e SSRR . R 33
5 Floating action button add task ...........ccccceeiiiiiiiiiiiciece e 33
6 Tombol edit detail task............cceovriireeiiie 33
7 TombOl SAVE ChANQES .....cve vt 34
8 Tombol run dan skip tutorial ... 34
9 Tombol add task yang sedang ditekan ..............ccocceeveeieiiniieseennene, 34
10" HalanmaniGmes................ .l W B 35
11 Penerapan principles of proximity pada task.............ccccceevevieinnenee. 37
12 Penerapan principles of similarity pada list task...............cccceeeene 37
13 Penerapan continuity principle pada list task............cccccccceeiviinnnnee. 38
14 Penerapan 60-30-10 rule pada halaman home .............c.ccccovninene 39
15 Penerapan 60-30-10 rule pada halaman tambah task baru............. 40
16 Penerapan 60-30-10 rule pada halaman detail task ....................... 41
17 Flutter widget inspector pada tombol checkbox..............c...c.......... 43
18 Tampilan replika aplikasi ketika menjalankan Flutter widget

.............................................................................................................. 44
19 Ukuran tulisan yang digunakan pada aplikasi replika.................... 45
20 Penerapan two-line list pada replika aplikasi ...........c.ccccccevverurnnne. 47
21 Textfield sebelum terisi.i ... i i i, 48
22 Textfield setelah terisi . o i sseestese e 48
23 Kode dari langkah onboarding ke 2. 51
24 Tampilan dari langkah onboarding K€ 2 ..........cccevveiiiniieieene, 52
25 Kode metode createTutorialStatus() .........coeeeeeeeieeneneneneseniennes 53
26 Status onboarding dalam Firebase realtime database ................... 53
27 Kode metode getUserTutorialStatuSONRTDB() .....ccevvvvverierierinnne. 54
28 Kode dari Provider yang digunakan .............ccccoeeveviieniieiie e, 55
29 Kode pemanggilan awal fitur onboarding .........c.ccccevevvververnennnnn 56
30 Kode penghentian fitur onboarding ...........ccccoeviviiiiiiiiccie e, 56
31 Kode metode changeUserTutorialStatus()..........ccevevverveneneniennnn 57
32 Langkah pertama onboarding ..........ccccceveveeiiieiieeiie e 58
33 Langkah terakhir onboarding...........ccccooeeiiniiininiiee e 59
34 Langkah kedua onboarding...........cccccoevviiiiii i, 60
35 Langkah ketiga onboarding ..........cccoeeevenenininiieiene e 61

Xi



Gambar 5. 36 Langkah keempat onboarding.............ccccoovviiiiiiiciinncene 62

Gambar 5. 37 Langkah kelima onboarding ...........ccccceevveviiie i 63
Gambar 5. 38 Langkah keenam onboarding.............ccoovviiiieiiiinenennc e 64
Gambar 5. 39 Langkah pertama product tour clickable_task (onboarding)......... 65
Gambar 5. 40 Langkah pertama product tour edit (onboarding)...........ccccevveenee. 66
Gambar 5. 41 Tampilan ketika pengguna melakukan registrasi akun.................. 68
Gambar 5. 42 Status terbuat di Firebase realtime database pengguna................. 68
Gambar 5. 43 Tampilan replika aplikasi setelah berhasil membuat akun dan
mMasuk ke halaman NOME ..o 69
Gambar 5. 44 Tampilan ketika pengguna telah selesai menjalani tutorial ........... 70
Gambar 5. 45 Status berubah ketika pengguna selesai menjalani tutorial............ 70
Gambar 5. 46 Pengguna melakukan log in dengan akun yang sama.................... 71
Gambar 5. 47 Tampilan ketika pengguna log in kembali setelah perubahan status
tUtOrTal ... .......ccceccecrerrerrnrnnnnens A B ... ............ 72

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1. 1 Jadwal harian Pemagang.........ccoceeeeierieiieeiienie e ses s 4

Tabel 5. 1 Tabel pengujian fitur onboarding ..........ccccceeveviveii e 73

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A DAFTAR KEGIATAN MINGGUAN MAGANG............... A-1
LAMPIRAN B LEMBAR PENGUJIAN FITUR ONBOARDING................ B-1

Xiv



