DAFTAR ISI

PERNYATAAN DAN PERSETUJUAN UNGGAH TUGAS AKHIR.............. 1
PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR ......ccccooviiviiieiennn, 2
PERSETUJUAN TIM PENGUJI TUGAS AKHIR.......coeiiiiiiiennceieees 3
ABSTRAK L.ttt 4
ABSTRACT bbbttt bbbt r e 5
KATA PENGANTAR ..ottt 6
DAFTAR IS oottt sttt 8
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt ste e steaneeneenae s 11
DAFTAR TABEL B . A, 14
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt ettt 15
BAB I PENDAHULUAN ..ottt 16
1.1, Latar BelaKang .........ccoovoviiiiiieienie ettt 16
1.2. Identifikasi Masalah ............ccccoeriiiiiiiiiiee e 19
1.3. RUMUSAN MaSIAN ........ccviiiiiiiiieie e 20
1.4, TUJUAN PEraNCANGAN .....veiveeieeereeereesteeteaseesseesteeseesseessesseesseessesneesseessens 20
1.5. Manfaat PeranCangan .............coceoereieiininisieieeie s 21
BAB Il TINJAUAN LITERATUR ..ottt 22
2.1, TiNJAUAN KONSEP ...vviviiiiiviiiiiiieiieiesie e st ste s s see e sae s sbe e snee s 22
2.1.1. Pemahamanan Medium llustrasi Dalam Komunikasi Visual..22
2.1.2. Karakter INtrinSik HUSIIaSI........c.cvevvrieririieiiiiniiiseseeeeienen 25

2.1.3. Hubungan llustrasi Dengan Musik/ Hubungan input auditori
dengan VASUaE L oyl e B T e e e 26
2.1.4. Musik sebagai penentu bentuk visual dalam eksplorasi ilustrasi
................................................................................................. 28
2.1.5. Hubungan llustrasi Dengan Lirik Lagu........c.ccoccoovvviinieinnnn. 29
2.1.6. Teori Formalisme dalam Pendekatan Membuat Karya........... 31
2.1.7. Referensi llustrator Stuart McReath............c..ccoovevviininennne. 32
2.1.8. Referensi Ilustrator Aykut Aydogdu ........ccccovvvviiiiiiiiiiiinnnn, 33
2.1.9. Referensi llustrator James Jean ...........cccccevvevenieerrseesveneennns 34
2.2, TINJAUAN TOMT cuvevveuveiesie sttt sttt nes 36
2.2.1. WAIMNA ..ot 36
2.2.2. KOMPOSISI....coviiiiiiiiiieiieiie s 37
2.2.3. JUKSTAPOSISI...ccuvievieiieeiiie ittt 38
2.2.4. PrinSip DESAIN.......coiiiiiiiiiiiiseeeeee e 39
2.2.5. M@JAS .ot 46
BAB 11l  METODOLOGI PENELITIAN ...ttt 50
3.1. Tahapan PeranCangan..........ccceueuererereneseseeeeee et 50

301, RISEBE DASAN .oeeveeeeieeeeeeeee et ee e e e e e eeeees 52



3.2.

3.3.

BAB IV

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

3.1.2. Pengumpulan Data .........cccooeiiiinininieieese e 52

3.1.3. Brainstorming/Perancangan KonSep ........cccccvevevverieevesieennnnn, 53
3.1.4. EKSPIOrasi HUSEIaST ........cceieeriiiiiienieie e 53
3.1.5. Finalisasi Visual ..........cccceviveiiiiieiiesecc e 54
Waktu dan Tempat Perancangan............ccocveveeieieneneneneseseeeeens 55
3.2.1. Studi PUSEAKA .......eoiieiiiiesieccece e 55
3.2.2. WAWAEANCAIA ...ecivvvieiiiiiesiiie ettt e et sre e s snae e 55
ANALISIS DALA ...t 56
3.3.1. Analisis lirik lagu pada Album Monokrom..............cccceevenene. 56
3.3.2. Analisis musik lagu pada Album Monokrom...............c......... 71
PERANCANGAN.......oiteietieieieie e ss st ssassaeseeeees 81
Strategi Kreatif........coov i 81
I R -1 o] o S 81
4.1.2. Mind MapPPING ...ccveieieieieieiese e 82
4.1.3. Referensi dan Moodboard.............cccoceeveiiieiiiie i, 83
Pendekatan ViSUal ..........c.coviiiiieiiiie e 84
N R |V, [T | T USSR 84
4.2.2. Studi Referensi Stuart McReath ...........c.cccoovviiiieiicicce, 85
4.2.3. Studi Referensi Art & Drawing style Aykut Aydogdu............ 87
4.2.4. Studi Referensi Art & Drawing style James Jean.................... 89
EKSPIorasi VISUal............ccoouiiiiiiiiiiisee e 91
4.3.1. ManuSIa KUAL .........ccooriiriiiieiinie e 92
d-3:20MPamit.... SERE ... .., S ... S O 92
4.3.3. RUANG SENGIM .o.veiiiiiieiiieie et 93
4.3.4. TUKAN JIWA .....cciviiiiiiiciie ettt sba e sre e eae s 93
R [ T B Cowrrrerrr A v erreie ) AR 94
i N ) e o L MmN e AT R S 94
4.3.7. Langit ADU-ADU .......coooiiiiii i 95
4.3.8. MahaKarya..........cccoooiieiiiiieeiiesii i 95
L T T T /A 1 1 LSO 96
4.3.10. MONOKIOM .....ooviiiieiiieiie sttt 96
FINalisasi Visual .........ccooveiiieiiee e 96
4.4.1. Manusia Kuat ..........cccccooiveiiiiiiie e 97
A - 1 1 | ST SSS 99
4.4.3. RUANG SENITT ...veiiiiiiiiciie e 102
A48, TUKAE JIWA .....ooiieeieiie et 104
445, Tergila-Gila .......cccoeiiiiiieieccece 106
A4.4.6. CANAYA.....iiiiiiiiiieieie e 108
4.4.7. Langit ADU-ADU ..o 110
4.4.8. MahaKarya........ccoooooeiiiiiiiece e 112
A4.4.9. LEKAS ..oooiieiie e 114
4.4.20. MONOKIOM ..c.vieiieiesie ettt e e enes 116

EVvaluasi KESEIUIUNAN ... 118



45.1. SIEeVE AN COVEN ...ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 118

4.5.2. TIPOGrafi..cccccceeiice e 121

A5.1. BUKIBL ..ot 124

4.5.2. Hardboard dan CD..........ooooimoooeeeeeeeeeeeeeeeee e 125

BAB V KKESTMPULAN ...ttt 126

5.1, KeSIMPUIAN.......ooiiiiiiie e 126

5.2, REKOMEBNUAST .ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeeeeeeeees 128

DAFTAR PUST AK A ettt e et e e 130
LAMPIRAN

10



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1. Album Monokrom oleh TUlUS...........cooiiiiiiiie, 18
Gambar 2.1. Beberapa Karya Stuart MCReath............ccccooveviiin i 32
Gambar 2.2. Beberapa Karya AYKUL.........cccoiiiriieenieseee e 33
Gambar 2.3. Beberapa Karya James JEan ...........ccocuviiirieiiiiene i 34
Gambar 2.4. Macam kombinasi warna dalam color wheel..............c.ccocovinnne, 36

Gambar 2.5. Contoh komposisi golden spiral pada karya seni Raffaello Sanzio,
Petrus Christus dan Katsushika HOKUSAI...............ccociiiiiiniiieieiee, 37
Gambar 2.6. Contoh komposisi rule of thirds dan golden triangles pada karya seni
J.M.W. Turner dan EAgar DEQAS............coerviiiiriiiiriisieieiesie e 38
Gambar 2.7. Contoh komposisi pyramid pada karya seni Nicolas Poussin dan
Rafael 38

Gambar 2.8. Contoh Jukstaposisi Pada Karya Salvador Dali “Lobster Telephone”

39
Gambar 2.9. PrinSip KESATUAN. ........cccviieiiiiiiiiiee ittt 40
Gambar 2.10. Keseimbangan aSIMetriS.........coocuiiriviiriiainienene s, 41
GaMDBAN 2.11. PrOPOIST ...veuviieiteitesiesieeieeie etk sttt sttt sb bbb 42
Gambar 2.12. PENEKANAN.........ooiiiiieieiee e 43
GaMBAr 2.13. TFAMA....eeiiieieeite et bbb 44
Gambar 2.14. HITarKI ........coocoiiiiiiiieeee e 45
GamBAr 2.15. KONTIAS ..ottt 46
Gambar 3.2. Diagram tahapan peranCangan .............ccoeeeererierienenesieseseseseesenns 51
Gambar 4.1. Mind Map untuk Kata Kunci Imajinatif............ccccocnnniniiininnnnn, 82

11



Gambar 4.2. Mind Map untuk Kata Kunci Dramatis............ccccceverineneninieninenen, 82

Gambar 4.3. Moodboard PeranCangan...........ccoccevveeiieneeiesee e 83
Gambar 4.4. Referensi dan sketsa Media ...........ccovvveeiieiinie i 84
Gambar 3.1. “Tightrope” (2010) oleh Stuart McReath...........c.ccoooiiiiiiiiiiiinnnne 85
Gambar 4.5. Tlustrasi Aykut Aydogdu.......cccooviiiiiiiiiiiie e 87
Gambar 4.6. Hasil Akhir dan Sketsa [lustrasi Aykut Aydogdu...........ccocvvrvrnrnne. 88
Gambar 4.7. llustrasi Poster Film Pinocchio oleh James Jean............cccccevviinnnnn. 89
Gambar 4.8. Proses Salah Satu lustrasi James Jean..........cccocoevvreniivnenininennnnen, 90

Gambar 4.9. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Manusia Kuat” ....92
Gambar 4.10. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Pamit™................ 92
Gambar 4.11. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Ruang Sendiri”..93
Gambar 4.12. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Tukar Jiwa” ....... 93
Gambar 4.13. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Tergila-Gila” .....94
Gambar 4.14. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Cahaya”............. 94
Gambar 4.15. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Langit Abu-Abu”
95
Gambar 4.16. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Mahakarya”....... 95
Gambar 4.17. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Lekas™ ............... 96

Gambar 4.18. Perkembangan alternatif thumbnail sketch lagu “Monokrom™....... 96

Gambar 4.19. Tahapan proses rendering lagu “Manusia Kuat” ...........cc.ccocveveneen. 97
Gambar 4.20. Tlustrasi final lagu “Manusia Kuat”...........cccooiiiiiiiiniiciie 99
Gambar 4.21. Tahapan proses rendering lagu “Pamit” ...........cccooveveiiniiencninnnn, 99
Gambar 4.22. Tlustrasi final lagu “Pamit”...........ccccoiiiiiiiiniicniec 101
Gambar 4.23. Tahapan proses rendering lagu “Ruang Sendiri”.............ccoeveennee. 102

12



Gambar 4.24.

Gambar 4.25.

Gambar 4.26.

Gambar 4.27.

Gambar 4.28.

Gambar 4.29.

Gambar 4.30.

Gambar 4.31.

Gambar 4.32.

Gambar 4.33.

Gambar 4.34.

Gambar 4.35.

Gambar 4.36.

Gambar 4.37.

Gambar 4.38.

Gambar 4.39.

Gambar 4.40.

Gambar 4.41.

Gambar 4.42.

Gambar 4.43.

Gambar 4.44.

Gambar 4.45.

[lustrasi final lagu “Ruang Sendiri” ..........cccooveiinieniniinicieeee 103
Tahapan proses rendering lagu “Tukar Jiwa”...........ccoevrivrreennnnn. 104
[lustrasi final lagu “Tukar JIwa” ........ccccoviiiiiiic 105
Tahapan proses rendering lagu “Tergila-Gila”............cc.cceoveneneen. 106
[lustrasi final lagu “Tergila-Gila” .........cccooiiiiiniiniciie 107
Tahapan proses rendering lagu “Cahaya”...........ccccooovniiinnniennen, 108
[lustrasi final lagu “Cahaya” ..........ccccoeiiiiiini 109
Tahapan proses rendering lagu “Langit Abu-Abu”...................... 110
lustrasi final lagu “Langit Abu-Abu”........cccoeiiiiiieniiiiee 111
Tahapan proses rendering lagu “Mahakarya”..............ccooevvenennen. 112
[lustrasi final lagu “Mahakarya’ .........ccccooviiiiinnieniiiicie e 113
Tahapan proses rendering lagu “Lekas” .......ccccooeiiieninininniennnn, 114
[lustrasi final lagu “Lekas™.........ccciiiiiiiiiiiiiecee e 115
Tahapan proses rendering lagu “MonoKrom™............c.cccoveveeenenn. 116
[lustrasi final lagu “Monokrom™ .........c.ccocoeiiriiiieeiiniiiiciece 117
Desain keseluruhan aloum .............coco i, 118
Sleeve bagian dalam dan visualisasi MusiK............c.c.ccccocevvenenne. 119
Desain SIEEVE daN COVET ......cieiiiiieriiiiiie et 120
Pengolahan tipografi pada sepuluh ilustrasi............cccccoevevveinenen. 121
Perkembangan revisi tipografi .........cccccoveviiviiii e, 123
Desain DUKIEL.........c.ooieiieece e 124
Desain CD dan tempatnya..........cccoeceeiveiiieiie e se e 125

13



DAFTAR TABEL

Tabel 3.9. Tabel analisis musik pada setiap lagu dalam Album Monokrom

14



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Dokumentasi Wawancara Via ZOOM...........cccuevverueseeseereesieesnennens Al

Lampiran B kumpulan proses sketsa perancangan (thumbnail sketch).......

Lampiran C  Catatan Bimbingan dari buku bimbingan tugas akhir

B1-B3

C1-C7

15



