
 

110 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Allanwood, G., & Beare, P. (2014). Basics interactive design: User experience 

design: Creating designs users really love. A&C Black. 

Abdullah, S. (2013). Potensi dan kekuatan modal sosial dalam suatu 

komunitas. SOCIUS: Jurnal Sosiologi, 15-21. 

Chiara, Joseph De; Panero, Julius; Zelnik, Martin. (1992). Time-saver standards for 

interior design and space planning / Joseph De Chiara, Julius Panero, 

Martin Zelnik. New York :: McGraw-Hill,. 

International Coffee Organization (ICO). 2015. ICO Annual Review 2013-2014. 

International Coffee Organization. London. 

Muawanah, I. (2019). Fenomena Maraknya Coffee Shop Sebagai Gejala Gaya 

Hidup Anak Muda Di Kota Metro (Studi Pada Mahasiswa IAIN Metro) 

(Doctoral dissertation, IAIN Metro). 

Budiati, I., Susianto, Yuni., Adi, W. P., Ayuni, Sofaria., Reagen, H. A., Larasaty, 

Putri., Setiyawati, Nia., Pratiwi, A. I., & Saputri, V. G. (2018). Statistik 

Gender Tematik : Profil Generasi Milenial Indonesia. Jakarta, Indonesia: 

Kementerian Pemberdayaan Perempuan dan Perlindungan Anak. 

 

 

 

 


	cover bu putri
	PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR
	PERSETUJUAN TIM PENGUJI TUGAS AKHIR
	ABSTRAK
	ABSTRACT

	lanjutan cover
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR DIAGRAM
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan Desain
	1.4 Kontribusi Perancangan Interior
	1.5 Batasan Perancangan Interior
	1.6 Teknik Pengumpulan Data
	1.7 Pendekatan Desain
	1.8 Alur Perancangan Interior
	1.9 Sistematika Penulisan

	BAB II  LANDASAN TEORI
	2.1 Komunitas Kopi di Indonesia
	2.2 Coffee Shop
	2.3 Pendekatan Coffee shop & Standarisasi Proyek
	2.3.1 Pendekatan Coffee shop
	2.3.2 Standarisasi Proyek

	2.4 Budaya Biji Kopi Anomali
	2.5 Kaum Millenials
	2.6 Etika / Estetika Desain

	BAB III  STUDI KASUS : PERANCANGAN DESAIN COFFEE SHOP SEBAGAI GAYA HIDUP KAUM MILLENIALS
	3.1 Tinjauan Data Lapangan
	3.1.1 Sejarah Anomali Coffee
	3.1.2  Data Existing Anomali Coffee
	3.1.3  Pola Aktivitas Pengguna Anomali Coffee
	3.1.4  Wawancara
	3.1.4.1 Pertanyaan Wawancara
	3.1.4.2  Hasil Wawancara
	3.1.4.3 Kesimpulan Wawancara


	3.2 Studi Preseden

	BAB IV ANALISIS IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
	4.1 Analisis Site
	4.1.1  Analisis Arsitektur
	4.1.2  Analisis Desain Interior

	4.2 Identifikasi Masalah Desain Interior
	4.2.1  Identifikasi Masalah Ruang

	4.3 Program Desain Interior
	4.3.1  Alur Aktivitas
	4.3.2  Perhitungan Kebutuhan Luas Ruang dan Program Ruang
	4.3.3  Studi Alur Sirkulasi dan Relasi Antar Ruang (Bubble Diagram)
	4.3.4  Konsep dan Studi Alternatif (Zoning & Grouping)

	4.4  Konsep Desain Interior
	4.4.1  Konsep Citra
	4.4.2  Konsep Material Lokalitas dan Kontemporer
	4.4.3  Konsep Warna Lokalitas dan Kontemporer
	4.4.4  Konsep Bentuk
	4.4.5  Konsep Pencahayaan
	4.4.6  Konsep Penghawaan
	4.4.7  Konsep Furnitur

	4.5 Implementasi program dan konsep desain dalam desain interior
	4.5.1  Layout Perencanaan
	4.5.1.1 Layout Entrance Area
	4.5.1.2 Layout Bar Area Lt. 1
	4.5.1.3 Layout Dine In Area Lt. 1
	4.5.1.4 Layout Bar Area Lt. 2
	4.5.1.5 Layout Dine in Area lt. 2
	4.5.1.6 Merchandise Area

	4.5.2 Implementasi Teori Dengan Pendekatan User Experience
	4.5.3  Kajian Ergonomi
	4.5.4  Kajian Matkon
	4.5.5  Kajian Furniture
	4.5.6  Etika / Estetika Desain


	BAB V PENUTUP KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Evaluasi
	5.3 Saran

	LAMPIRAN
	Lampiran 1:
	Lampiran 2 :
	Lampiran 3 :
	Lampiran 4 : Gambar Teknik
	4.1 Layout Keseluruhan Lt. 1
	4.2 Layout Keseluruhan Lt. 2
	4.3  Floor & Wall Layout Lt. 1
	4.4 Floor & Wall Layout Lt. 2
	4.5 Furniture Layout Plan Lt. 1
	4.6 Furniture Layout Plan Lt. 2
	4.7 Reflected Ceiling Plan Lt. 1
	4.8 Reflected Ceiling Plan Lt. 2
	4.9 Mechanical Electrical Layout Plan Lt. 1
	4.10 Mechanical Electrical Layout Plan Lt. 2
	4.11 Layout Ruang Khusus Lt. 2
	4.12 Floor & Wall Ruang Khusus Lt. 2
	4.13 Furniture Layout Plan Ruang Khusus Lt. 2
	4.14 Reflected Ceiling Plan Ruang Khusus Lt. 2
	4.15 Mechanical Electrical Plan Ruang Khusus Lt.2
	4.16 Potongan A-A & B-B Ruang Khusus Lt. 1 & 2
	4.17 Potongan C-C & D-D Ruang Khusus Lt. 2
	4.18 Detail
	4.19 Proyeksi Furniture
	4.20 Detail Exploded Ceiling
	4.21 Detail Exploded Wall To Floor
	4.22 Exploded Wall Ceiling
	4.23 Potongan A-A & B-B Keseluruhan
	4.24 Potongan C-C & D-D Keseluruhan
	4.25 Isometric

	Lampiran 5 : Gambar Presentasi Berwarna
	5.1 Layout Keseluruhan Berwarna Lt. 1
	5.2 Layout Keseluruhan Berwarna Lt. 2
	5.3 Potongan A-A & B-B Berwarna
	5.4 Potongan C-C & D-D Berwarna
	5.5 Potongan Ruang Khusus A-A & B-B
	5.6 Potongan Ruang Khusus C-C & D-D

	Lampiran 6 : Perspektif

	DAFTAR PUSTAKA




