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Ananda Wini Rosarian (00000027919) 

UPAYA GURU DALAM MEMBANGUN INTERAKSI SISWA 

MELALUI METODE BELAJAR SAMBIL BERMAIN  
(viii + 25 halaman) 

 

Interaksi yang terjadi di dalam kelas melibatkan interaksi antara guru dan 

siswa maupun siswa dengan siswa. Salah satu bentuk interaksi kelas yaitu adanya 

komunikasi. Komunikasi yang secara terus menerus terjalin juga dapat membentuk 

relasi. Suasana kelas yang nyaman dan menyenangkan menjadi harapan bagi 

seluruh anggota kelas agar tujuan pembelajaran dapat tercapai serta dapat 

membentuk kelas sebagai komunitas shalom. Dalam masa praktikumnya, penulis 

mendapati tidak adanya interaksi yang terjalin di antara siswa kelas X-IPA 

disebabkan oleh sikap individualis siswa. Guru sebagai seorang seniman berupaya 

dan berperan untuk menciptakan suasana kelas yang menyenangkan melalui 

metode pembelajaran yang inovatif. Oleh sebab itu, penulisan Proyek Akhir ini 

bertujuan untuk mengetahui bahwa metode belajar sambil bermain dapat 

membangun interaksi siswa. Metode belajar sambil bermain merupakan salah satu 

metode pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan bermanfaat untuk meningkatkan 

interaksi siswa serta menunjang tercapainya tujuan pembelajaran. Berdasarkan 

hasil survei  terhadap siswa kelas X-IPA dan feedback mentor, metode belajar 

sambil bermain dengan menggunakan media permainan ular tangga terbukti dapat 

meningkatkan interaksi serta relasi antar siswa. Namun untuk melihat adanya 

peningkatan interaksi siswa secara konsisten, tidak dapat diukur melalui satu kali 

penerapan, namun membutuhkan waktu atau proses yang lebih lama. Dalam 

penerapannya, guru juga perlu memerhatikan jenis permainan edukatif yang 

digunakan untuk menerapkan metode belajar sambil bermain. 

Kata Kunci: metode belajar sambil bermain, permainan ular tangga, suasana 

kelas, interaksi siswa. 
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