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DAFTAR DEFINISI

Edge adalah relasi yang menghubungkan dua vertex dalam graph.

Feature structure adalah struktur fitur yang dimiliki suatu objek

Feature value adalah nilai fitur yang dimiliki suatu objek berupa pasangan

Graph adalah sekumpulan vertex (objek) dan edge (relasi), dimana setiap edge
menghubungkan dua vertex.

Hasse diagram (Minimum spanning subgraph) adalah graph yang memetakan
relasi dalam poset dengan sifat transitive dan reflexive yang telah direduksi

Poset adalah relasi yang membentuk transitive, reflexive, atau antisymetric pada
suatu objek atau set.

Partially similiar adalah adanya kesamaan antara dua objek yang berbeda melalui
himpunan ciri yang seragam.

Proper superset adalah relasi yang terbentuk jika A superset dari B, dimana
seluruh elemen dari B ada pada A, dan A minimal memiliki satu elemen yang
tidak ada pada B. Sehingga A proper superset B

Set adalah sekumpulan objek tanpa memperhatikan urutan.

Runtime adalah lamanya eksekusi algoritma dalam program

Subset adalah relasi yang terbentuk jika seluruh elemen dari B ada pada A,
sehingga B subset A.

Superset adalah relasi yang terbentuk jika seluruh elemen dari B ada pada A,
sehingga A supserset B

STL adalah Standard Template Library dari library C++ yang berbentuk template
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dan terdiri dari tiga komponen yaitu container, algorithm, dan iterator.

Transitive Closure adalah relasi dalam graph yang dibentuk dari objek A ke
objek C, karena A memiliki relasi dengan objek B dan objek B memiliki relasi
dengan objek C.

Vertex adalah objek dalam graph.

XVil



