
 

 

SKRIPSI 

 

 

ANALISIS PERBANDINGAN METODE SMART DAN 

TOPSIS DALAM MENENTUKAN PENJUALAN VIDEO 

GAMES PLAYSTATION 4 TERBAIK 

Ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan akademik 

guna memperoleh gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

Oleh : 

 

NAMA : FREDDY ADINATHA GINTING 

NPM : 03081170030 
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