KATA PENGANTAR

Puji dan syukur dipanjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena dengan rahmat
dan Karunia-Nya skripsi dapat diselesaikan. Penulisan skripsi dengan judul
“PERANCANGAN ULANG DESAIN IDENTITAS VISUAL
KLIKASURANSIKU.COM” dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu syarat
untuk mencapai gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual di Fakultas Desain

Universitas Pelita Harapan, Tangerang.

Terdapat banyak dukungan, bimbingan, dan bantuan dari berbagai pihak dalam
penyusunan skripsi tersebut. Dalam kesempatan ini, ingin berterima kasih kepada
seluruh pihak yang telah membantu proses penulisan skripsi sehingga dapat

berjalan dengan baik dari awal hingga selesai.

1) Bapak Dr. Martin Lugman Katoppo, S.T., M.T., selaku Dekan Fakultas
Desain Universitas Pelita Harapan.

2) Ibu Dr. Lala Palupi Santyaputri, S.Sn., M.Si., selaku Ketua Program
Studi Fakuktas Desain Universitas Pelita Harapan.

3) IbuJessica Laurencia, S.Sn., M.Ds., selaku Wakil Ketua Program Studi
Fakultas Desain Universitas Pelita Harapan.

4) Bapak Chandra Djoko, S.Sn., M.Ds., selaku Pembimbing Akademik

sekaligus Pembimbing Utama yang dengan sepenuh hati telah

Vii



S)

6)

7)

8)

memberikan waktu, tenaga, dan pikiran untuk memberikan bimbingan,
pengetahuan, dan pengarahan selama penyusunan skripsi.

Ibu Dra. Rerry Isfandriani, selaku Co-Pembimbing yang telah
meluangkan waktunya untuk memberikan bimbingan, pengetahuan,
dan pengarahan selama penyusunan skripsi.

Segenap dosen dan staf administrasi Fakuktas Desain Universitas Pelita
Harapan yang telah membimbing dan membantu selama menempuh
studi hingga akhir.

Orang tua, keluarga, saudara dan teman yang tidak dapat disebutkan
satu per satu yang telah memberikan dukungan, semangat dan doa.

Semua pihak yang tidak dapat dituliskan satu per satu.

Akhir kata dalam skripsi tersebut disadari bahwa penulisan masih jauh dari

sempurna dan masih banyak kekurangan dikarenakan oleh keterbatasan dan

kemampuan yang dimiliki. Akan tetapi skripsi tersebut dipersembahkan sebaik-

baiknya agar dapat bermanfaat bagi banyak pihak. Maka dari itu segala kritik dan

saran sangat diterima.

Tangerang, Juni 2021

Angela Christie

viii



DAFTAR ISI

halaman

PERNYATAAN DAN PERSETUJUAN UNGGAH TUGAS AKHIR ................. il
PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR ......ccccocceviiniinnnnene il
PERSETUJUAN TIM PENGUIJI TUGAS AKHIR.......ccciiiiiiiieiinieeee e v
ABSTRAK ... ettt s eeteenteceesteeeeseeraeeons otaaststsassneshnsensasssestosanesbiecees vi
ABSTRACT ..ottt ettt sttt e et e st e sbeeneeenes vii
KATA PENGANTAR.......ooiiiiteee ettt st vii
DAFTAR IS ...ttt ettt st e st e v st e st e s b st e st e sbaessaeneens ix
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt e enees xii
DAFTAR TABEL......coctiieiiitiieeeteeteteteeteste st st st s vt st es st e sesaesaaessesasesnees XV
DAFTAR LAMPIRAN .....ooiiiieiiet ettt ettt enee s nnes XVi
BAB I PENDAHULUAN .....oootitittiieitterte sttt sttt sttt et et nae et saeenseenee 1
1.1 Latar Belakang ...........cccooviiiiiiiiieiiie et 1

1.2 Identifikasi Masalah ...........cccoooiniiiiiiiniiieece 6

1.3 Rumusan Masalah ............cccoeeriiiiiiiieiieceeeeeee e 6

1.4 Tujuan Perancangan ...........ccceeeveerieeriienieeniienieeieeeee e 7

1N Manfaat Perancangan ............cccccueeeeveeeiiieeeiiieeieeeeeeeee e v/

BAB II LANDASAN TEORI ...c.coiiiiiiiiiieneneeteeese st 8
2.1 ) — e A O G TR Ny 8

28N _—Tdentitasasual. . Jrg, Q. N Y. ... R, 8

2 O T v s e v et oo o T Tvor—— o  PPomans v o T ALY, ... 9
22Dl INTS1 LOZO0. . T - s oA A Y . .......... 9
2.1.2. 2 IGateglr L Og0 e o A et ot . ... 10

2.1.3 0 SiUS WED et 15

2.1.4  ApPlikasi SEIULET ......ccueveeiiieiieeeiie e 16

215 WaAIMNQA ittt a e 17

2.1.5.1 Definisi Warna .......cocceeeieerieniienieiieeeeeeeee e 17
2.1.5.2 Kategori Warna .........coceeveeierieniiienienieeieetesieeie e 18



2.1.5.3 COlor HAVMONY ......cccueeeieaeieeiiaeieeeeee et 20

21,6 KOMPOSISIeteruirieiirieiiieeiieeeiieeeeieeesteeesteeesreeessaeeesseesssseeensseesnns 26
217 GIIuiiiiiiie e 27
2.1.7.1 Definist Grid.......cooueiviiiiiiiiiiieieeeeeeeee e 27
2.1.7.2 Kate@ori Grid........ccocerieruieiiniinieiieeiestete et 30
pA. . W lpcuiaewy WA W 8 Ty . W e 31
2.1.8.1 Definisi Tipografi......ccccceeviiieiiiiiiiieiieeiee e 31
2.1.8.2 Kategori Tipografi........ccceveieeiiiriiiiiiiieeieeeie et 32
2.1.9  Teori Gestalt......cccceciiieiiiieciie et e e e e reeesanee e 36
BAB IIIl METODOLOGI PERANCANGAN .....ccctiiiiiirienieeieeienieeie e 41
BN Strategi Perancangan .............ccceeevvveeeiiieeeiieeeiie e 41
3.2 Waktu dan Tempat Perancangan..........ccccceeeeevveecnienieenneenneennen. 46
33 Analisis Data .........cooiiiiiiiii e 47
3.3.1  Data Perusahaan ...........ccccecueviiniiiiieniinienieniesiceie e 47
3.3.2  Analisis Produk ... 49
3.3.3  ANAlisiS LOZO c.uveeiiiieiiiiiieeieeie et 51
3.3.4  Analisis Implementasi Media........ccccoeveeeiieencieeeniieeeiie e 52
3.3.5  Analisis Perbandingan............ccccccovviieiiiniiiiniiieiieieeeeeeeee 53
3.3.6  Analisis Permasalahan.............ccocccooiiiiiiiiiiie 54
BAB IV PROSES PERANCANGAN.....coocttitiiiinieeeeie ettt 57
4.1 Strategi Kreatif........ooooviieiiiieiieeeeeceeee e 57
4.1.1  Kesimpulan Analisis Data..........ccccoceeiiiiiiinnieniienieeieeeee e 57
40" —Pemetaan-Pildiran (77 ~ N, S W ST L 58
4 ——FKat@TICUACT. ........... o rrrrrrrens - e o A A AL Y .. 60
4.2 Sl ViSULL s oot e A AR . ......... 61
4.2.]1 “Ioetbodrd e e i e e - e neeoenane 61
4.2.2  Tata Letak....ocooiieiiiiiiieeieee e 61
i T | (o ) s SRR UPRURURRRRURRNt 63
4.2.4  Elemen Grafis.......ccoccevieniiienienieiieeiesiceeeee e 64
4.2.5  TIPOZIALT..eeiiiiiiiieiieee e e 65
426 WAIMA c..oiiiiiiiiicee et 66



4.3 Konsep DeSain.......cccueeiiiiiiieiieeieee et 67

4.4 EKSPIOTAST ....viiiiiieeiiecee et 68
4.4.1  Perancangan Sketsa dan Matriks..........ccoeceeviiniieniieniieniecenee, 68
4.42  Perancangan Digital ..........cccoeviiieiiiiiiniiiiie e 71
4.5 Desain AKNIT ..o...oeiiiiiiiieccee e e 74
4 SN ASTIUICIOTET 0 O . 0. NN . o SR A ... 74
4.5.2  Elemen Visual .......cccceeviiiiiiiieiie e 78
A NN O OTALIRINT....................coovveenreerees PR cueaesn ONIRUNIN O, .. 80
4.54  APHKAST c.vvieeiiiieeiieecee et 81
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ......ooitiiieteereeeeeete et 82
ol Kesimpulan...........cocvieiiiiiiii e e e 82
5% SAFANETITTA ... R 83
DAFTAR PUSTAKA ...ttt ettt ettt ettt enee s enneeneas 84
LAMPIRAN ..o teotesteesteeseeeerteeuteieseensiaasasnsesnsassassses saeasssnsesnsessssntesnssaessssesstssnasnes 1

Xi



DAFTAR GAMBAR

halaman
Gambar 1.1 Logo Klikasuransiku.Com ............ccceeciieiieniiienieeiieenieeieesieeieesiee e 2
Gambar 1.2 Penerapan Logo dan Visual yang Tidak Seragam .............cccceeeuneennnee. 4
Gambar 1.3 Penerapan Ikon, Warna dan Visual yang Tidak Seragam.................... 5
Gambar 2.1 Contoh LOg0 LOGOLYPE.......cc.eoveieiiaiieiieeieeieee et 10
Gambar 2.2 Contoh Logo Lettermark..............ccoouveeeeieeeeieeeeiieeeieeeeieeeeveesennens 10
Gambar 2.3 Contoh Logo SYmbBoL..............ccceeeieiciiiiiiiiieiieeie et 11
Gambar 2.4 Contoh Logo Pictorial Symbol.................cccocccvveevenvinicnieniiniineanns 11
Gambar 2.5 Contoh Logo Abstract Symbol ...............oeceeeeeveeeecieeiiiieeeieeeeieeeennns 12
Gambar 2.6 Contoh Logo Nonrepresentational Symbol.....................ccceeeveveene.. 13
Gambar 2.7 Contoh Logo Character ICON ...............cccceevcvceeneecuinicninicnecnenaens 13
Gambar 2.8 Contoh Logo Combination Mark ..............ccc.cccueeeceeeeeceeeeceeeeniinennnnn. 14
Gambar 2.9 Contoh Logo EMDIEn ............ccceeveevoeeeiiieiiieiieeiieeiiesieeeiesee e 15
(G [Ty (1) ) e — s W o N RS o N 18
Gambar2?] L.STratiofmmr . ... Y. L i S Wt [/ 19
GaMDAL 2.12 BFIGAINESS .....ccuveueiiiiiiieeiieeeseeie ettt ettt 20
Gambar 2.13 COMPLEMENIATY ......ccc.veeeceeeaciiieeeiee et 20
Gambar 2.14 Split COMPIEMENIATY ............cccueecueeiciieiiiiiiieeiieeieeeeeee e 21
Gambar 2.15 Double COMPIEMENIATY .......cc..oecueeveiiiiaiiieiieeieeeese e 22
GamDbAr 2.16 ANAIOGOUS ........ccccuveeeeiieeeiieeeiee ettt ae e e es 23
GaMDBAL 2.17 TFIAAIC ......eceeeeeieiiiiiiiiieeeeeee et 24

Xii



GamDBAr 2.18 MOROCHFOMIALIC «.....eeeeeeeeeeeeeennenenenes 25

Gambar 2.19 Contoh GFid ...........ccceeiiiiiiiiiieiee e 27
Gambar 2.20 Contoh Grid ModULes................cccccoeoueeeeiieiiiieiieeeieseeeeeeeeen 29
Gambar 2. 21 Contoh Klasifikasi Old Style...........ccccovviiveeniiiiiniiiieeieeeeee. 32
Gambar 2.22 Contoh Klasifikasi Transitional .................ccccoueeeveenoiiieenenaneennee. 33
Gambar 2.23 Contoh Klasifikasi Modern ..............cccooeevenieeneeiinieniicieneneeens 33
Gambar 2. 24 Contoh Klasifikasi Slab Serif ..........cccceveriinviiiniiniiniiiciiccens 34
Gambar 2.25 Contoh Klasifikasi Sans Serif.........cccoeevveeeiviieiiieiiiieeeee e 34
Gambar 2.26 Contoh Klasifikasi GOtHiC...........ccvveveeiiiiiniiiiiiiiienecieseeeee. 35
Gambar 2.27 Contoh Klasifikasi Script......ccoovveeviieeciiiieiiie et 36
Gambar 2.28 Contoh Klasifikasi DiSplay ........cccceeeveeeeveeeeieeeiiieeiiieeeieeeceee s 36
Gambar 2.29 Contoh Similarity Gestalt...........cccocoveveivouieiiiieiieiieeiieiieeieeieeeees 37
Gambar 2.30 Contoh Proximity GeStalt...........ccouueeeueeeeieeeeieeeeeeeeeieeeeieeeeeveesnnnens 38
Gambar 2.31 Contoh Continuation Gestalt .............ccccceevevceeieenencienieieneeseennn. 39
Gambar 2.32 Contoh Closure GeStalt............cccuveueeieineieiieniieiieeieeieeeie e 39
Gambar 2.33 Contoh Figure/Sround ..........c.coccueeeceeeeceeescieeeeieeeeieeeeaeessveesennees 40
Gambar 3.1 Tahapan Perancangan............ccoc.eeeierieeriieiieeeiiienieeseesiieeeieesieeeveenns 42
Gambar 3.2 Struktur Organisasi Klikasuransiku.com ..........cccccecevienenicnicnennnen. 49
Gambar 3.3 Platform Media Digital .........cccoeeiiiiiniiiiiececeeeeeee e 50
Gambar 3.4 Produk Unggulan Serta Spesifikasi..........cccoevieriieeiiieniiecienieeieenen. 51
Gambar 3.5 Logo Klikasuransiku.com ............cccoooiiiiiiiiiniienieeiceceeeeeeeee 52
Gambar 3.6 Identitas Lainnya pada Klikasuransiku.com .............ccccceeevvenieennennen. 52
Gambar 3.7 Permasalahan yang terdapat pada Klikasuransiku.com ..................... 56

Xiii



Gambar 4.1 CrEAtiVe BFIef .........c.cccieivueeieieeieeiieeie ettt 58

Gambar 4.2 Pemetaan Pikiran Untuk Kata Kunci ..........cccccceevviieiiiiicciiecieeeee. 59
Gambar 4.3 Kata KUNCT ......ooiiiiiiiiiiiieicee e 60
Gambar 4.4 Moodboard...................cocecieviiriiiiiniiinieieeienieeseeeetee e 61
Gambar 4.5 Referensi Tata Letak .........coocooiiiiiiiiiiiiiiiieee e, 62
Gambar 4.6 Referensi TKOM .......cocoiiiiiiiiiieiceeeeeeee e 63
Gambar 4.7 Referensi Elemen Grafis ..........ccoeeeeviiiiiiniiiiieiieeecceeee e 64
Gambar 4.8 Referensi Tipografl ........coccveeeriiiiiiiieiiie e e 65
Gambar 4.9 Referensi dan Penggunaan Palet Warna ...........ccccoeceeviieciienineneennen. 66
Gambar 4.10 SKetsa MatriKS ........cccoviieiiieieiie e iveeeeaee e 68
Gambar 4.11 Sketsa EKSPlOTast ........eevvieeiiieeiiieeiie et 70
Gambar 4.12 Sketsa Eksplorasi Digital ..........cccoeoiieiiiiiiiiiiinieeiieeceeeeeeee. 72
Gambar 4.13 EksSplorasi DeSain..........cccueiiviieeiiieeeiiieeiieeeeiee e eveeeeevee e 73
Gambar 4.14 Desain AKhIr LOZO ......ccviiiuieiiieiieiieeieeeie et 75
Gambar 4.15 Jarak Minimum LOZO0 ......ccceeiiiiiiiiniiiiieie e 76
Gambar 4.16 Ukuran Minimum LOZO ......cccceeriiiiiriieeiiieeiee e 76
Gambar 4.17 APLIKasT LOZO.....ccuiiiiieiieiieeriieeie ettt aeeseeeenbeenees 77
Gambar 4.18 Penggunaan TKON...........ccoceriiniiiiniiiiieeee e 78
Gambar 4.19 Penggunaan Elemen Grafis.........ccccoeovveviiiiiiiiienniecieciee e, 79
Gambar 4.20 Penggunaan Tipografi.........cccceevueeriiiiiiinieeiienie e 80
Gambar 4.21 Desain Visual AKNIT........ccccoooiiiiiiiceeee e 81

Xiv



DAFTAR TABEL

halaman
Tabel 3.1 Tabel Pengumpulan Data...........cccoooviiiiiiiieiiieiee e 47
Tabel 3.2 Perbandingan............ccueecuierieeiiieiieeiieee ettt 53

XV



DAFTAR LAMPIRAN

halaman

Lampiran 1 Lembar MONItOTING ....cc.veieiuiieiiiieiiiiieiiiieeeiieeeieeeeieeenveeeiveesnveesaeeeens 1

XVi



