SKRIPSI

PENGEMBANGAN APLIKASI BOOKING LOUNGE

UNIVERSITAS PELITA HARAPAN MEDAN

BERBASIS MOBILE

Ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan akademik
guna memperoleh gelar Sarjana Komputer

Oleh:
NAMA : GINO HARIMAN
NPM : 03082180011

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PELITA HARAPAN
MEDAN
2022



	7ba140721c3ceeb87eae764ccaad58cdade100a1becd4c78dfe45594bdf38bd1.pdf
	7ba140721c3ceeb87eae764ccaad58cdade100a1becd4c78dfe45594bdf38bd1.pdf
	7ba140721c3ceeb87eae764ccaad58cdade100a1becd4c78dfe45594bdf38bd1.pdf
	PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING TUGAS AKHIR
	PERSETUJUAN TIM PENGUJI TUGAS AKHIR
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan penelitian
	1.4 Batasan Masalah
	1.5 Manfaat Penelitian
	1.6 Metodologi Penelitian
	1.7 Sistematika Penulisan

	BAB II LANDASAN TEORI
	2.1 Universitas Pelita Harapan Kampus Medan
	2.2 Reservasi
	2.3 Lounge
	2.4 Sistem Informasi
	2.5 Software Development Life Cycle
	2.5.1 Waterfall Development Model
	2.5.2 Iterative Development Model
	2.6 Unified Modelling Language
	2.7 Mobile Application
	2.8 Front-end Development
	2.9 Framework

	BAB III PERANCANGAN SISTEM
	3.1 Metode Pengumpulan Data
	3.2 Pemodelan Fungsional Sistem
	3.2.1 Use Case Diagram
	3.2.2  Use Case Description
	3.3 Struktur Rancangan Menu
	3.4 Arsitektur Sistem
	3.5 Desain Antarmuka

	BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
	4.1 Hasil Pengujian
	4.2 Pembahasan Hasil Perancangan

	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	Lampiran A : Hasil Wawancara
	Lampiran B : Hasil Wawancara
	Lampiran C : Source Code Program




