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ABSTRAK

Filbert Chan (01081190011)

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI KEUANGAN DAN INVENTORI
BERBASIS WEB PADA RESTORAN TA CHIA

(xix+268 halaman: 241 gambar, 114 tabel, 5 lampiran)

Proses pencatatan keuangan dan inventori pada setiap perusahaan besar telah
menggunakan teknologi untuk membantu efektivitas dan efisiensi kerja. Restoran Ta
Chia merupakan salah satu usaha yang bergerak pada bidang kuliner yang menyediakan
masakan Chinese Food yang non-halal. Sistem pekerjaan dalam Restoran Ta Chia yang
mencakup pencatatan /dan pemesanan pada saat ini-masih dilakukan secara manual
dengan menggunakan pencatatan pada kertas dan buku. Hal. ini dapat mengakibatkan
beberapa masalah yang timbul seperti data yang tertulis secara tidak akurat atau
kehilangan data.

Oleh karena itu, tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk merancang dan
membangun sebuah sistem informasi pencatatan keuangan dan inventori berbasis web
pada Restoran Ta Chia untuk membuat data-data yang tercatat dapat tersimpan dan
tercatat dengan mudah, sehingga meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses bisnis.
Sistem ini dikembangkan menggunakan metodologi pengembangan sistem prototyping
yang dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
Codelgniter. Pemaodelan sistem dibuat menggunakan notasi UML, yakni use case
diagram, activity diagram; class diagram, dan entity relationship diagram.

Hasil dari tugas akhir yang telah dilakukan adalah aplikasi berbasis web yang
dapat digunakan untuk pencatatan dan pengelolaan data-data keuangan, inventori, dan
lain-lainnya, serta membantu  mempermudah proses pemesanan  dengan
menghubungkan pihak kasir dengan dapur/bartender.

Kata kunci: PHP, Codelgniter, keuangan, inventori, sistem informasi

Referensi: 20 (2003 — 2022)



ABSTRACT

Filbert Chan (01081190011)

DEVELOPMENT OF WEB-BASED FINANCIAL AND INVENTORY
INFORMATION SYSTEM AT RESTAURANT TA CHIA

(xix + 268 pages: 241 figures, 114 tables, 5 appendices)

The recording process of financial and inventory at every large company has
implemented technology in their work to improve effectiveness and efficiency. Ta Chia
IS a restaurant business that is engaged in the culinary field that provides non-halal
Chinese food. The work system at Ta Chia, which includes recording data and ordering
dishes, are currently still being done manually using pens. and papers. This can result in
several problems arising such as an inaccurately written data or.data loss.

Therefore, the purpose of this final project is to design and build a web-based
inventory and financial recording information system at Ta Chia to make recorded data
stored and recorded easily, thereby increasing the efficiency and effectiveness of the
restaurant’s work. This system was developed using a prototyping system development
methodology: that was carried out using the PHP.‘programming language with the
Codelgniter: framework. The modeling system is being made using UML notation,
namely use case diagrams, activity diagrams, class diagrams, and entity relationship
diagrams.

The result of the final project that has been carried out is a web-based
application that can be used for recording and managing financial data, inventory, and
others, as well as to help simplify the ordering process communication by connecting
the cashier with the kitchen/bartender-

Keywords: PHP, Codelgniter, finance, inventory, information systems

References: 20 (2003 — 2022)
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada zaman sekarang banyak usaha bisnis sudah menggunakan teknologi atau
mesin untuk membantu pekerjaan sehari-hari mereka. Salah satunya adalah usaha bisnis
kuliner. Penggunaan teknologi ini dilakukan untuk mendapatkan berbagai keuntungan
seperti mempertahankan kualitas pelayanan, meningkatkan produksi Kinerja,
mempermudah pemasaran, mengurangi biaya pengelolaan, dan meningkatkan
keuntungan usaha[1]. Masih ada banyak lagi keuntungan yang bisa didapatkan, tetapi
hal yang paling penting adalah cara memperoleh data yang diinginkan dan dikelolah
menjadi sebuah informasi.

Saat ini- sudah banyak restoran dan café yang sudah menggunakan dan
memanfaatkan sistem informasi dalam proses bisnis mereka. Maupun itu dengan
menggunakan sebuah komputer berbasis web atau merancang sebuah aplikasi online.
Dengan adanya sistem informasi, semua pekerjaan dan manajemen data yang
diperlukan akan terkelola dengan efisien dan efektif. Begitu juga dalam memperoleh
dan mengelolah data-data usaha [2]. Itulah mengapa banyak perusahaan sekarang sudah
melakukan komputerisasi pada bisnisnya. Dibandingkan dengan pengolahan data secara
manual seperti menggunakan ‘kertas, menggunakan komputer atau alat elektronik
lainnya akan lebih cepat untuk dilakukan.

Restoran Ta Chia adalah-salah satu usaha kuliner yang menyediakan masakan
Chinese food yang non-halal- Proses pencatatan-dan pengelolaan data masih dilakukan
secara manual via catat kertas.- Begitu-juga dengan-pemberian pesanan yang diberikan
dari kasir kepada pihak dapur atau bartender yang masih memerlukan seorang pelayan
sebagai perantara kedua pihak. Pelaksanaan kegiatan tersebut menghambat pekerjaan
menjadi tidak maksimal. Selain tidak maksimalnya kinerja usaha, akan ada juga
kesalahan yang bisa terjadi seperti hilang atau terhapusnya data, salah penulisan data,
serta perhitungan keuangan yang tidak akurat. Masalah-masalah ini dapat diatasi
dengan merancang sebuah sistem informasi yang dapat membantu mencatat dan
mengolah data sehingga dapat membantu meringankan beban pengumpulan data.
Tujuan yang ingin dicapaikan dari tugas akhir ini adalah merancang sebuah sistem

pencatatan data keuangan dan inventori berbasis web untuk Restoran Ta Chia.



1.2.

1)
2)

1.3.

1)

2)

14.

1.4.1.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang terdapat pada penelitian adalah sebagai berikut:
Bagaimana cara merancang aplikasi berbasis website untuk restoran?
Bagaimana sistem yang dirancang dapat mempermudah dan meringankan beban

restoran?

Batasan Masalah

Batasan masalah yang terdapat pada penelitian adalah sebagai berikut:

Sistem hanya dapat digunakan untuk melakukan proses pengelolaan keuangan
dan inventori.usaha. Keuangan meliputi pemasukan dan pengeluaran. Inventori
meliputi bahan baku dan peralatan.

Sistem tidak dapat digunakan oleh pihak konsumen, yakni pembelian makanan.

Tujuan dan Manfaat Penelitian

Berikut merupakan tujuan dan manfaat dari penelitian ini:

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sebuah sistem aplikasi

berbasis web untuk restoran usaha kecil dan mengimplementasikannya pada proses

bisnis yang difokuskan pada pengelolaan data keuangan dan-inventoris.

1.4.2.

Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini-adalah-untuk mempermudah proses bisnis usaha

restoran dalam pencatatan keuangan dan inventoris usaha agar dapat meningkatkan

efisiensi dan efektivitas berjalannya usaha.



1.5.  Metodologi Penelitian

Berikut merupakan metodologi penelitian yang digunakan dari penelitian:

1.5.1. Metodologi Pengumpulan Data

Metode pada pengumpulan data menggunakan metode wawancara, metode studi
literatur, dan metode survei. Metode wawancara dilakukan untuk mengetahui proses apa
saja yang sekarang lagi dijalankan pada kegiatan kerja mereka sehari-hari. Wawancara
akan dilakukan dengan pemilik usaha restoran dan beberapa karyawan yang bekerja
disana. Metode studi literatur dilakukan untuk mencari tahu apa saja teori yang perlu
digunakan dalam merancang- sistem administrasi padaperusahaan restoran. Studi
literatur akan dilakukan melalui jurnal-jurnal dan artikel-artikel penelitian yang sudah

ada.

1.5.2. Metode Pengembangan Sistem

Metode pada  pengembangan sistem informasi menggunakan metode
prototyping. Metode ini diawali dengan tahap planning yang kemudian dilanjutkan
dengan tahap selanjutnyayang memiliki 3 fase yang dilakukan secara bersamaan yaitu
analysis, design, dan implementation. Ketiga tahap tersebut menghasilkan sebuah
sistem prototype yang kemudian ditunjukkan kepada pengguna yang akan memberikan
komentar dan masukan. Proses metode ini akan diulang kepada 4 fase sebelumnya dan
dilakukan berulang-ulang sampai sistem = disetujui . oleh  pengguna. Metode ini
memberikan keuntungan yaitu sangat-cepat menyediakan sistem dimana pengguna

dapat berinteraksi dengan-sistem-tersebut.



1.6. Sistematika Penulisan
Berikut merupakan sistematika penulisan dari penelitian ini:

BAB 1: PENDAHULUAN

Bab ini mengandung latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan

dan manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistemika penulisan.

BAB 2: LANDASAN TEORI

Bab ini mengandung teori-teori dasar yang dikutip dari beberapa buku, jurnal, dan

artikel penelitian yang berhubungan dengan penelitian. ini.

BAB 3: SISTEM SAAT INI

Bab ini mengandung pembahasan mengenai sistem yang digunakan pada saat ini,

serta kendala yang terdapat pada sistem tersebut.

BAB 4: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM USULAN

Bab ini mengandung pembahasan perencanaan yang mengandung identifikasi dan
analisis kelayakan sistem, serta tahap analisis user reguirement berupa use case
diagram, activity diagram, dan class diagram. Bab ini juga mengandung tahap
perancangan database berupa table relationship diagram dan table description,

serta perancangan interface sistem.

BAB 5: KESIMPULEAN DAN SARAN

Bab ini mengandung kesimpulan-dan saran-mengenai sistem yang akan dirancang

dari penelitian ini.



BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1. Kajian Teori

Berikut merupakan kajian teori yang didasarkan dari artikel, literatur, dan

sumber yang terkait dengan tema penelitian ini

2.1.1. Restoran

Restoran dipandang sebagai tempat dimana orang kunjungi untuk melepaskan
badan dari rasa lelah dan lapar. Pernyataan tersebut telah membagi perspektif orang
menjadi dua mengenal .apa arti sesungguhnya dari restoran. Perspektif pertama
mengatakan bahwa restoran adalah sebuah tempat yang menyediakan menu-menu
makanan dan minuman untuk memenuhi atau memuaskan kebutuhan para pelanggan
dari rasa kelaparan. Perspektif kedua mengatakan bahwa restoran adalah sebuah tempat
dimana para pelanggan kunjungi untuk melepaskan kelelahan yang dibebani dengan
aktivitas-aktivitas luar. Dinyatakan juga mengenal pengertian dari restoran, yaitu
dipandang sebagai tempat dimana pelanggan ingin melakukan atau mengalami interaksi
secara sosial dan juga secara kultural. Pernyataan tersebut menekankan bahwa restoran
adalah sebuah usaha yang bukan saja-menyediakan sajian makanan dan minuman untuk
memenuhi kepuasan pengunjung, tetapi juga menyediakan suasana yang nyaman dan
aman agar para pengunjung dapat melakukan interaksi sosial dan Kkultural kepada

sesama [3].

Restoran" diklasifikasikan dengan—berbagai ~cara. Faktor utama yang
membedakan sebuah restoran-adalah-jenis-makanan-yang disajikan dan gaya layanan
yang diberikan. Berdasarkan jenis layanan yang diberikan, restoran dibagi menjadi 3

tipe restoran, sebagai berikut [4].

e Fast food restaurant
Restoran yang telah menyediakan makanan cepat saji kepada pelanggan dengan
menu dan harga yang terbatas. Makanan sudah dimasak terlebih dahulu dengan
jumlah yang banyak dan disimpan dalam tempat dengan suhu yang sesuai. Restoran
cepat saji memungkinkan para pelanggannya untuk langsung mengambil
makanannya sendiri lewat kasir atau drive thru dengan cepat.

e Casual dining



Restoran yang menyediakan menu makanan yang cukup banyak dan memberikan
pelayanan kepada hampir semua jenis pelanggan. Harga makanan yang ditetapkan
pada biasanya tidak terlalu tinggi sehingga dapat dinikmati oleh semua pelanggan.
e Finedining

Restoran yang menyediakan menu makanan yang lebih spesifik dan khusus kepada
para pelanggannya, tergantung jenis atau tema makanan yang disajikan. Suasana
restoran terlihat berkelas dengan dekorasi-dekorasi yang berkualitas tinggi. Terdapat
waiter atau waitress yang melayani pelanggan dengan terlatih dan berpakaian
formal. Terdapat juga chef yang memberikan sentuhan professional kepada masakan
yang disajikan. Harga yang ditetapkan pada biasanya cukup tinggi dan tiap menu

terkadang memiliki aturan tertentu yang perlu diikuti untuk-menikmatinya.

2.1.2.  Komputerisasi

Komputerisasi adalah proses perubahan proses pengolahan data, yang dimana
sebelumnya dilakukan  secara manual digantikan dengan bantuan media komputer
sehingga dapat dilakukan dengan otomatis. Cara manual yang dimaksud salah satunya
adalah pencatatan data menggunakan kertas. Berbeda dengan komputer, komputerisasi
merupakan perubahan proses, sedangkan komputer adalah alat yang digunakan dalam
proses komputerisasi. Komputer adalah sebuah alat atau perangkat elektronik yang pada
biasanya digunakan pada aktivitas sehari-hari untuk memudahkan pekerjaan yang
dilakukan sehingga menjadi lebih cepat dan akurat.

Komputerisasi dapat-sangat bermanfaat di berbagai bidang seperti bidang
pemerintahan, kesehatan,-industri-pangan, perekonomian, dan lain-lain. Dengan adanya
komputerisasi, perusahaan dapat meningkatkan pengelolaan data dan informasi mereka
dengan lebih baik sehingga dapat membantu dalam proses pengampilan keputusan

untuk mengembangkan sistem yang sudah ada atau sistem yang baru [5].

2.1.3. Inventory

Inventory atau persediaan secara harafiah adalah persediaan bahan baku atau
barang jadi yang perlu disimpan untuk keperluan usaha. Secara umum, inventory atau
persediaan barang adalah aset-aset usaha yang belum diproses yang disimpan dan
kemudian dijual kepada pelanggan sesuai dengan permintaannya untuk mendapatkan

keuntungan [6].



2.1.4.  Sistem Informasi Keuangan

Sistem informasi keuangan adalah sebuah sistem informasi yang dibuat untuk
menunjukkan aliran uang yang terdapat pada perusahaan. Informasi tersebut dapat
digunakan untuk membantu menyelesaikan masalah keuangan usaha. Pada biasanya
sebuah perusahaan memiliki seorang auditor yang bertanggung jawab untuk merawat
keutuhan sistem keuangan perusahaan [7].

Pada setiap pencatatan keuangan, hasil akhir yang terbuat adalah laporan
keuangan untuk mencatat masuk keluarnya arus kas perusahaan. Laporan keuangan
dapat dibuat secara manual ataupun digital. Membuat dengan manual dilakukan dengan
cara memakai tulis tangan pada kertas atau buku catatan besar. Membuat dengan digital
dilakukan dengan menyimpan data pada komputer seperti Excel [8].

2.1.5.  Web Programming

Pemrograman web mengacu pada penulisan, markup, dan pengodingan yang
melibatkan pengembangan web, yang mencakup klien, skrip, dan keamanan jaringan.
Bahasa yang paling umum digunakan pada pemrograman web adalah XML, HTML,
Perl 5, JavaScript, dan PHP. Pada penelitian ini, pengembangan website akan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan JavaScript, dan menggunakan markup
HTML dan CSS.

2.151. PHP

PHP merupakan-bahasa pemrograman yang terpasang pada HTML dan
digunakan untuk mengembangkan suatu website. Singkatan PHP pada mulanya adalah
Personal Home Page (situs personal), tetapi dengan seiring berjalannya waktu
singkatan PHP diubah menjadi Hypertext Preprocessor. Syntax yang digunakan
kebanyakan dari bahasa pemrograman lain seperti C, Java, dan Perl. Pada biasanya PHP
digunakan untuk mengekstrak data yang ada di database suatu server web dan

ditampilkan pada sebuah webpage [7].

Kelebihan yang didapatkan dari menggunakan PHP dalam mengembangkan
website adalah berikut [9]:



e PHP bersifat open source, sehingga dapat diakses oleh semua orang yang memiliki
keinginan untuk melakukan pemrograman website tanpa memiliki lisensi khusus
untuk membuatnya.

e Script yang dimiliki PHP dapat dijalankan pada server web dan berbagai jenis
operasi sistem seperti LINUX, Windows, dan Mac.

e Script PHP dapat dimasukkan ke dalam tag HTML.

e Kecepatan akses penggunaan PHP cukup tinggi.

2.1.5.2. Codeigniter

Codelgniter adalah sebuah framework PHP-yang bersifat open source. Biasa
digunakan pada pemrograman PHP untuk membantu merancang sebuah website
menjadi lebih cepat dan mudah. Codelgniter menggunakan kerangka kerja MVC
(Model — View — Controller), dimana kerangka tersebut sangat berguna untuk
memisahkan data, presentasi, dan kerja logika [10]. Keunggulan dalam memakai
framework Codelgniter yaitu mudah dipelajari dan dikuasai, memiliki library yang
dapat dimodifikasi, sangat responsiv, memiliki ukuran byte yang kecil, dan memiliki

banyak fitur yang fleksibel sehingga tidak bergantung pada satu sama lain [11].

Kelebihan yang didapatkan dari menggunakan Codelgniter dalam

mengembangkan website adalah berikut [12]:

File yang dimiliki berukuran kecil.

Dokumentasi yang sudah cukup-bagus.

Kompatibel dengan berbagai-macam/platform hosting website.

Kinerja yang_ baik.

Mengintegrasikan penggunaan Library.

Kekurangan yang didapatkan dari menggunakan Codelgniter dalam

mengembangkan website adalah berikut [12]:

e Tidak disarankan untuk digunakan untuk membuat projek berskala besar.
e Meskipun dapat menggunakan Library, penggunaannya masih terbatas karena sulit
untuk mencari plugin.

e Belum ada editor yang khusus untuk digunakan dengan Codelgniter.



2.153. HTML

HTML merupakan singkatan dari HyperText Markup Languange, sebuah
sebuah bahasa yang digunakan secara umum pada perancangan sebuah dokumen
webpage atau website. HTML bukanlah sebuah bahasa pemrograman tetapi bahasa
markup, yang berarti adalah sebuah sistem yang digunakan untuk mengidentifikasi dan
mendeskripsikan berbagai macam komponen pada dokumen seperti heading, paragaf,
dan list. Tiap file HTML memilik ekstensi berupa .html atau .htm [13].

Struktur kode yang terdapat pada HTML terdiri dari 4 struktur utama:

e <IDOCTYPE HTML>
Tag yang mengawali dokumen HTML, berfungsi sebagai pemberi informasi kepada
server bahwa file atau dokumen yang dibuka adalah file HTML.

o <html>...<html>
Tag yang mengawali isi dari file HTML

e <head>...<head>
Tag yang dijadikan:sebagai kepala dan berfungsi sebagai judul pada webpage.

e <body>...<body>
Tag yang dijadikan sebagai badan dan berfungsi sebagai isi pada webpage. Isi yang
dimaksud adalah tulisan, gambar; dan isi apapun yang ditampilkan pada suatu

webpage.

2.1.54. CSS

CSS merupakan-singkatan-dari Cascading Style Sheets, sebuah bahasa style
sheets yang digunakan untuk memasukan -atau—memodifikasikan tampilan yang
dipresentasikan pada suatu website. Tampilan yang-dapat diubah dapat berupa font size,
font style, color, background, layout, dan lain-lain. Beda dengan HTML yang hanya
bisa menampilkan isi dari sebuah website, bisa dikatakan CSS memberikan warna untuk
memperindah tampilan isi website menjadi lebih menarik. File CSS merupakan tool
yang sangat berguna karena bisa menggunakan hanya satu file CSS untuk mengubah

tampilan semua webpage [13].

2.1.5.5. Javascript

JavaScript merupakan bahasa scripting yang digunakan untuk memberikan

interaktivitas dan perilaku pada sebuah website. Perilaku yang dimaksud berupa
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memeriksa validitas pengisian form, pembuatan interface menu, membuat sebuah
browser mengingat user yang telah menggunakannya, dan lain-lain. Biasanya
digunakan untuk memanipulasi elemen-elemen yang ada pada webpage, style, ataupun
browser-nya sendiri. Dibandingkan dengan HTML dan CSS, menggunakan JavaScript
memiliki sedikit persamaan dengan programming maka diperlukan pengalaman dalam

menggunakan bahasa pemrograman seperti Java atau C [13].

2.1.6.  Sistem Basis Data (Database)

Database atau basis data adalah kumpulan data-data yang telah dikumpulkan
dan disusun dalam bentuk tabel, dimana tabel-tabel tersebut dapat berdiri sendiri atau
saling berhubungan dengan satu sama lain pada suatu media [14]. Database pada
umumnya digunakan untuk menyimpan data, tetapi bukan hanya itu saja yang dapat
dilakukan pada basis data. Selain menyimpan data, pengguna basis data juga dapat
menghapus data, menggantikan data, dan menggunakan fungsi-fungsi lainnya yang
dapat digunakan untuk membantu pengguna dalam mengelola data dalam database.
Fungsi-fungsi tersebut adalah sebagai berikut [15]:

e Data dictionary management: Sistem basis data yang menyimpan elemen-elemen
data dan hubungannya dengan data.lain dalam sebuah kamus data.

e Data storage management:” Sistem basis data membuat dan mengelola struktur
kompleks yang diperlukan dalam penyimpanan data, sehingga pengguna tidak perlu
mendefinisikan dan memprogram karakteristik data fisik.

e Data transformation and presentation: Sistem basis ‘data mengubah data yang
dimasukkan agar sesuai dengan struktur -data-yang diperlukan pengguna. Sistem
basis data memformatkan data yang diambil “‘secara fisik untuk membuat data
tersebut menjadi sesuai dengan apa yang diharapkan pengguna.

e Security management: Sistem basis data membuat sebuah sistem keamanan yang
menegakkan keamanan dan privasi data pengguna. Aturan yang dibuat menentukan
pengguna mana yang dapat mengakses database, data yang mana saja pengguna
dapat akses, dan operasi data apa saja yang pengguna dapat gunakan.

e Multiuser access control: Sistem basis data menyediakan integritas dan konsistensi
data dengan cara menggunakan sebuah algoritma yang memastikan jika terdapat
banyak pengguna mengakses database secara bersamaan maka tidak mengurangi

integritas.
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e Backup and recovery management: Sistem basis data menyediakan percadangan dan
pemulihan data untuk memastikan keamanan dan integritas data.

e Data integrity management: Sistem basis data menegakkan aturan integritas untuk
meminimalisasikan redundansi data dan memaksimalkan konsistensi data.

e Database access language and application programming interfaces: Sistem basis
data menyediakan cara mengakses data dengan menggunakan bahasa query.

e Database communication interfaces: Sistem basis data pada zaman sekarang
menyediakan akses dari berbagai jaringan yang berbeda dengan internet melalui
penggunan browser, seperti Google Chrome, Mozilla Firefox, dan Microsoft

Internet Explorer.

Berikut merupakan bagian-bagian dari database [15]:

e Data: Fakta mentah, seperti nomor telepon, nama orang, tempat tinggal, tanggal
lahir, dan sebagainya. Data pada awalnya tidak memiliki arti apapun sebelum
disusun menjadi sebuah informasi.

e Table: Kumpulan dari beberapa field dan record. Field ditunjukan dalam bentuk
kolom (column) pada table, sedangkan record ditunjukan dalam bentuk baris (row).

e Field: Sebuah karakter.atau kumpulan karakter, maupun-itu huruf atau angka, yang
memiliki arti yang tertentu. Satu field pada umumnya mewakili satu data mengenai
banyak orang atau benda, salah satunya nama-nama pegawai suatu perusahaan.

e Record: Kumpulan dari beberapa data pada field yang saling berkaitan, sehingga
membentuk suatu informasi-mengenai suatu hal. atau. orang secara lengkap. Satu
record pada umumnya mewakili satu-data-atau informasi mengenai seseorang,

misalkan nama, tempat tinggal, email, dan-lain=lain.

2.1.7.  Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram adalah model yang menunjukkan informasi yang
dibuat, disimpan, dan digunakan oleh sistem bisnis. ERD dapat digunakan untuk
menemukan informasi tiap komponen dalam suatu sistem dan bagaimana mereka diatur
dan terkait dengan satu sama lain. Pada ERD, jenis informasi yang serupa didaftarkan
secara bersama dan ditempatkan di dalam kotak yang disebut entitas. Sebuah entitas
dihubungkan dengan entitas lain dengan sebuah garis yang menghubungi mereka, dan

terdapat sebuah simbol khusus yang ditambahkan ke diagram untuk
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mengkomunikasikan aturan bisnis tingkat tinggi yang perlu didukung oleh sistem. ERD

tidak memiliki urutan tetapi entitas yang terkait satu sama lain biasanya ditempatkan
dengan dekat [16].

Berikut merupakan elemen-elemen yang digunakan dalam pembuatan ERD

[16]:

Entity

Entitas adalah model data yang sederhana berupa blok bangunan yang diartikan
sebagai orang, tempat, atau peristiwa. Entitas digambarkan dalam bentuk persegi
panjang, dan dijelaskan oleh kata benda tunggal dengan huruf kapital. Semua entitas
memiliki nama, deskripsi singkat yang menjelaskan apa itu entitas, dan
pengidentifikasi yang merupakan cara untuk menemukan informasi dalam entitas.

Berikut merupakan simbol dari entity:

Gambar 2.1.Entity ERD
Sumber: Dennis, Alan, et al., System Analysis & Design, 5" ed. United States of America :
Wiley, 2012.

Attribute

Attribute adalah sebuah kumpulan'dari satu atau berbagai karakteristik atau properti
yang dipegang oleh sebuah entity.- Penamaan attribute.mendeskripsikan properti dan
tipe yang mendeskripsikan jenis-atributnya, seperti-contoh varchar untuk string,
sedangkan int untuk- integer.

Berikut merupakan-simbol dari-attribute:

Attribute-name
Attribute-name
Attribute-name

Gambar 2.2 Attribute ERD
Sumber: Dennis, Alan, et al., System Analysis & Design, 5" ed. United States of America :
Wiley, 2012.

Relationship
Relationship adalah hubungan yang terdapat pada dua atau berbagai entitas,

menandakan bahwa entitas-entitas tersebut saling terkait satu sama lain. Setap

12



relationship memiliki parent entity sebagai entitas pertama dan child entity sebagai
entitas kedua. Relationship memiliki 2 properti yaitu kardinalitas dan modalitas.
Kardinalitas adalah sebuah rasio dari parent entity dengan child entity. Rasio
tersebut dibagi menjadi 3 yaitu one to one (1:1), one to many (1:M), many to many
(M:M).

Modalitas adalah hubungan yang menentukan null atau tidak null-nya sebuah
hubungan yang mengacu pada apakah turunan dari child entity dapat ada atau tidak
tanpa hubungan terkait di parent entity. Pada dasarnya, modalitas suatu hubungan
menunjukkan apakah child entity diperlukan untuk berpartisipasi dalam sebuah

hubungan.

2.1.8.  System Development Life Cycle (SDLC)

SDLC merupakan singkatan dari System Development Life Cycle, sebuah
proses yang digunakan untuk menentukan kegunaan atau manfaat suatu sistem
informasi dalam mendukung proses kerjanya bisnis. Selain mendukung bisnis dapat
juga digunakan untuk menentukan bagaimana suatu sistem dirancang, dibangun, dan
dikirimkan kepada pengguna. Yang perlu diingatkan dari merancang sebuah sistem
adalah sistem tersebut bukan hanya dibuat seindah atau sekagum mungkin tetapi dibuat
agar dapat mendukung sebuah bisnis dan.memberikan sebuah value kepada suatu
organisasi. Dalam membangun suatu sistem informasi dengan menggunakan SDLC
mengikuti 4 rangkaian fase utama yaitu tahap perencanaan, analisis, desain, dan

implementasi [16].

2.1.8.1. Tahapan Perencanaan (Planning)

Fase perencanaan adalah tahap dimana sistem analis memahami tujuan atau
alasan suatu sistem perlu dibangun. Fase ini memiliki 2 tahap utama yaitu tahap inisiasi
proyek dan pengelolaan proyek. Pada tahap inisiasi proyek, sistem analis
mengidentifikasikan nilai bisnis pada perusahaan seperti cara menurunkan biaya dan
meningkatkan pendapatan. Selain itu juga melakukan analisis kelayakan yang dibagi
menjadi 3 bagian yaitu kelayakan teknis, kelayakan ekonomi, kelayakan organisasi.
Pada tahap pengelolaan proyek, proyek sudah disetujui dan manajer proyek menentukan
rencana kerja, tenaga kerja, dan memberikan arahan untuk menjalani proyek. Hasil yang
didapatkan dari fase ini adalah project plan yang menjelaskan bagaimana tim proyek
akan mengembangkan sistem informasi tersebut [16].
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2.1.8.2. Tahapan Analisis (Analysis)

Fase analisis adalah tahap untuk Analisa pada sistem yang dibangun. Siapakah
yang akan menggunakan sistem, apa saja yang bisa dilakukan oleh sistem, dimana dan
kapan sistem akan digunakan. Pada fase ini, tim proyek menyelidiki sistem yang sudah
ada dan mengidentifikasikan peluang untuk mengembangkan sistem. Fase analisis
memiliki 3 tahap [16]:

e Pembuatan strategi analisis untuk membangun panduan kepada tim proyek.

e Pengumpulan requirement seperti penyebaran kuesioner, wawancara, atau
lokakarya kelompok.

e Pembuatan proposal yang akan ditunjukan kepada proyek.sponsor dan pemegang
keputusan.

2.1.8.3. Tahapan Desain (Design)

Fase desain adalah tahap untuk menentukan sistem yang dibangun akan
berjalan dalam hal hardware, software, serta infrastruktur jaringan seperti usier
interface, pengisian formulir dan laporan. Selain itu juga menentukan desain pada

database, program, dan file-file yang diperlukan. Fase ini desain memiliki 4 tahap [16]:

e Pembuatan strategi desain untuk mengklarifikasikan apakah sistem akan dirancang
dan dibangun oleh programmer pada perusahaan sendiri atau di-outsource dari
perusahaan lain.

e Pembuatan desain arsitektur-pada-sistem untuk menjelaskan hardware, software,
dan infrastruktur jaringan yang-akan digunakan.

e Pembuatan database dan spesifikasi-file atau folder untuk menentukan bagaimana
data sistem akan disimpan.

e Pembuatan desain program untuk menentukan program yang akan dibuat dan apa

yang akan dilakukan oleh program.

2.1.8.4. Tahapan Implementasi (Implementation)

Fase implementasi merupakan fase terakhir pada SDLC, fase dimana sebuah

sistem sudah dirancang dan dibuat. Fase ini memiliki 3 tahap [16]:

e Konstruksi sistem, dimana sistem akan dibangun dan diuji untuk memastikan sudah

berjalan sesuai dengan apa yang direncanakan.
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e Instalasi sistem, dimana sistem lama akan digantikan dengan sistem baru.
e Menetapkan rencana dukungan untuk mengidentifikasikan perubahan apa saja yang
diperlukan untuk sistem, maupun itu perubahan berskala besar atau kecil.

2.1.9.  Metode Prototype

Metode prototype merupakan salah satu model SDLC yang digunakan dalam
pengembangan sebuah software. Cara kerja penggunaan metode ini diawali dengan
tahap planning untuk mencari tahu apa saja yang diperlukan dan tujuan dari
pembangunan suatu sistem. Kemudian dilanjutkan dengan tahap analysis, design, dan
implementation. Hasil yang didapatkan adalah versi sederhana dari sistem yang
diajukan. Sistem tersebut kemudian diberikan kepada pengguna yang akan menguji
proses kerjanya sistem tersebut. Setelah diuji, pengguna akan memberikan sebuah
evaluasi dan masukan terhadap sistem tersebut. Reaksi dan komentar yang diberikan
oleh pengguna akan diterima oleh para developers. Developers kemudian akan
menganalisa ulang, desain ulang, dan mengimplementasikan ulang sistem prototype
kedua yang mengoreksikan apa yang kurang dari sistem prototype sebelumnya. Siklus
ini akan terus berjalan sampai akhirnya pihak pengguna, analis, dan sponsor menyetujui
bahwa sistem prototype yang dibuat sudah mencukupi kebutuhan organisasi. Kelebihan
dari metode ini bahwa sangat berguna jika pengguna sulit untuk menjelaskan kelayakan
apa saja yang diperlukan sistem. Kekurangan dari metode ini pada biasanya terjadi
karena kurangnya perhatian terhadap--analisis sistem-sebelum membuat keputusan
desain dan implementasi [16]. Berikut-merupakan gambar proses siklus pengembangan

software metode prototyping.

15



- ._." "l‘_ Lo
Planning oo
\\ - ‘\
I\.
L
A}

Analysis
: System :
Design " pr:totvpo Implementation
Implementation l

! &0

Gambar 2.3 Proses model prototyping
Sumber: Dennis, Alan, et al., System Analysis & Design, 5™ ed. United States of America :
Wiley, 2012.

2.1.10. Unified Modelling Language (UML)

UML atau Unified Modeling Language adalah-bahasa permodelan yang terdiri
dari serangkaian diagram yang terintegrasi untuk membantu pengembangan sistem dan
menentukan, memvisualisasikan, merancang, dan mendokumentasikan sistem yang
dibangun. Diagram yang digunakan pada UML dibagi menjadi 2 kelompok pemodelan;
pemodelan struktural (Structure diagrams) dan pemodelan perilaku (Behaviour
diagrams) [16].

2.1.10.1. Pemodelan Struktural

Pemodelan struktural adalah pemodelan UML.yang menggambarkan struktur
data dari sistem yang dirancang. Tujuannya adalah membuat sebuah vocabulary yang
bisa digunakan oleh sistem -analis dan pengguna.-Pemaodelan ini tidak menunjukkan
komponen software atau-class-class pada bahasa pemrograman object-oriented tetapi
mewakili tanggung jawab masing-masing class dan kolaborasi antar class-class
tersebut. Diagram pemodelan struktural yang akan digunakan pada penelitian ini adalah

class diagram [16].

2.1.10.1.1. Class Diagram

Class diagram adalah sebuah model statik yang menunjukkan class-class
dan hubungan antar class yang tetap konstan dalam sistem dari waktu ke waktu. Berikut

merupakan beberapa elemen yang digunakan pada pembuatan class diagram [16].
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Tabel 2.1 Elemen-elemen pada class diagram

Deskripsi Gambar
Class:
- Merepresentasikan orang, tempat,
barang, atau perilaku yang dimana Class1

sistem perlu untuk menyimpan data. -
- Memiliki daftar attribute-attribute pada -Attribute-1
bagian tengah table. +Operation-1 ()
- Memiliki daftar operasi-operasi pada
bagian bawah table.

Attribute:

- Merepresentasikan properties yang attribute name
menjelaskan kondisi atau keadaan /derived attribute name
sebuah object.

Operation:

- Merepresentasikan aksi atau fungsi yang
dapat dilakukan oleh sebuah class.

- Bisa diklasifikasikan sebagai
constructor, query, atau‘operasi update.

- Mengandung tanda kurung yang dapat
diisi dengan sebuah parameter atau
informasi lain yang diperlukan untuk
menjalankan operasi.

operation name ()

AssociatedWith
0..* 1

Relationship:

- Garis yang menunjukkan-relasi-antara D’
sebuah class dengan-class-yang lain.

- Terdapat beberapa jenis relasi-seperti 0..* IsPartOf » 1
association, generalization, aggregation, <>
composition.

1..*  IsPartOf » 1

Sumber: Dennis, Alan, et al., System Analysis & Design, 5" ed. United States of America :
Wiley, 2015.

2.1.10.2. Pemodelan Perilaku

Pemodelan perilaku menggambarkan aspek dinamis bagian internal sistem

yang dirancang. Tujuan utama dari pemodelan ini adalah objek-objek yang mendasari

dalam domain masalah akan bekerja sama untuk membentuk sebuah kolaborasi yang
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mendukung setiap use case pada sistem. Sementara pemodelan struktural menunjukkan

hubungan antar objek, pemodelan perilaku menunjukkan pandangan internal dari proses

bisnis yang telah dijelaskan oleh use case. Diagram pemodelan perilaku yang akan

digunakan pada penelitian ini adalah use case diagram dan activity diagram [16].

2.1.10.2.1. Use Case Diagram

Use case diagram adalah pemodelan diagram yang menunjukkan apa yang

akan dilakukan sistem dan bagaimana sistem akan berjalan dengan sederhana. Diagram

ini juga membantu menyederhanakan penjelasan mengenai cara kerja sistem kepada

pengguna dan menunjukkan berbagai-jenis user yang akan berinteraksi dengan sistem

tersebut. Berikut merupakan beberapa elemen yang digunakan pada pembuatan use case

diagram [16].

Tabel 2.2 Elemen-elemen pada use case diagram

Deskripsi

Gambar

Actor:

- Merepresentasikan orang atau sistem
yang memeperoleh manfaat dari dan
berada di luar subjek.

- Ditampilkan sebagai stickman jika
menunjukkan actor manusia.

- Ditampilkan sebagai kotak dengan kata
<<actor>> jika menunjukkan actor benda
mati.

- Diletakkan di luar subject boundary.

Actor/Role

<zactor>>
Actor/Role

Use Case:

- Merepresentasikan fungsi-fungsi sebuah
sistem.

- Dapat di-extend atau di-include ke use
case lain.

- Ditempatkan di dalam subject boundary.

- Diberikan label kata kerja deskriptif.

Subject Boundary:

Merepresentasikan ruang lingkup suatu
subject maupun itu sebuah sistem secara
keseluruhan atau bisnis proses individual.

Subject
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Tabel 2.2 Elemen-elemen pada use case diagram

Deskripsi Gambar

Relationship:

- Sebagai penghubung antar elemen
dengan fungsinya masing-masing.

- Association relationship menghubungkan <<include>>
actor dengan use case.

- Include dan extend relationship
menghubungkan use case denganuse | ____TTohETT >
case lainnya.

- Generalization relationship
menghubungkan use case khusus dengan
use case lain yang lebih umum.

Sumber: Dennis; Alan, et al., System Analysis & Design, 5 ed. United States of America :
Wiley, 2015.

2.1.10.2.2. Activity Diagram

Activity diagram adalah pemodelan diagram yang digunakan untuk
menunjukkan bisnis proses pada tiap objek secara individual. Diagram ini bisa
digunakan untuk memodelkan alur Kerja bisnis yang melibatkan banyak use case dan
juga memadelkan alur kerja tiap masing-masing use case. Berikut merupakan beberapa

elemen yang digunakan pada pembuatan activity diagram [16].
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Tabel 2.3 Elemen-elemen pada activity diagram

Deskripsi

Gambar

Action:
- Menunjukkan perilaku yang sederhana

Action

Activity:
- Menunjukkan suatu tindakan

Object Node:
- Menunjukkan suatu objek yang
terhubung dengan objek flow

Class Name

Control Flow:
- Menunjukkan pengurutan tindakan yang
dilakukan

Y

Object Flow:
- Menunjukkan aliran suatu objek dari
satu activity ke activity yang lain

Initial Node:
- Menunjukkan awal mula dari suatu
tindakan

Final-Activity Node:
- Menunjukkan pengakhiran dari semua
tindakan pada sebuah activity

Decision Node:

- Menunjukkan aliran yang terpisah
dengan masing-masing jalur merupakan
kondisi yang berbeda

A
%

| Descisiom | Decision
Criteria) Croeria)
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Tabel 2.3 Elemen-elemen pada activity diagram

Deskripsi Gambar
Merge Node: | |
- Menunjukkan penghubungan dari dua ’ /\;
aliran activity yang berbeda menjadi \1/
satu

Sumber: Dennis, Alan, et al., System Analysis & Design, 5" ed. United States of America :
Wiley, 2015.

2.1.11. Pengujian UML

Dalam pengujian sebuah sistem akan adanya menghadapi beberapa error atau
kesalahan fungsi sistem yang dirancang. Sebelum diberikan kepada pelanggan atau
user, tentu perlu melakukan pengujian pada sistem. Pada penelitian ini, pengujian akan
dilakukan dengan metode black box testing. Black-hox testing adalah sebuah metode
pengujian software yang memeriksa fungsi kerja sebuah sistem tanpa perlu mengetahui
cara kerja internalnya.  Penguji memberikan input dan mengamati output yang
dihasilkan oleh sistem yang diuji. Dari situ penguji tinggal mengidentifikasikan respon
yang diberikan oleh sistem, waktu respon, masalah interface, masalah kinerja, masalah
usability, dan masalah reliability [17].

Kelebihan dari menggunakan metode ini adalah penguji tidak perlu memiliki
pengetahuan dalam mengenai programming atau -kemampuan TI, tidak perlu
mengetahui detail pengimplementasian-sistem, pengujian dapat dilakukan oleh penguji
outsource, kemungkinan—false —positive - yang-. rendah, ~dan pengujian memiliki
kompleksitas yang rendah sebab hanya memodelkan perilaku user umum. Kekurangan
dari menggunakan metode ini- adalah sulit untuk-diautomatisasikan dan jika sebuah
pengujian gagal maka akan sulit untuk mengetahui apa inti masalahnya.
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2.2.

Penelitian Terdahulu

Tabel 2.4 menunjukan penelitian terdahulu yang terkandung penelitian-

penelitian yang sudah pernah dilakukan. Penelitian akan digunakan sebagai bahan

pengajian.

Tabel 2.4 Penelitian terdahulu

Tahun

Judul Penelitian

Hasil Penelitian

2019

Perancangan Sistem
Informasi Akuntansi
Laporan Keuangan Laba
Rugi pada Restoran Eatboss
Dengan Menggunakan PHP
dan MySQL

Proses pencatatan pada restoran yang
diteliti masih memiliki error pada
pencatatan makanan dan keuangan.
Sistem informasi yang telah dibangun
oleh peneliti dapat memudahkan
penyusunan laporan laba rugi sehinnga
sesuai dengan standar akuntansi [18].

2020

Sistem Informasi Inventori
Barang Pada CV. Putra
Karya Baja Dengan Metode
Waterfall

Pencatatan inventori produk pada
perusahaan yang diteliti masih
dilakukan secara manual. Sistem
informasi yang dibangun telah
mempermudah pengelolaan keluar
masuknya barang serta pendataan
pelanggan [19].

No. | Nama Peneliti
1 Zilzi Zade
' Tazkia
) Syaidina
' Nurfi
3 Heri Yanto,
' Firdaus

2022

Sistem Informasi
Administrasi Cafe & Resto
Berbasis Web

Proses pemesanan pada restoran yang
diteliti masih dilakukan dengan
menggunakan kertas dan pen. Sistem
yang dibuat oleh peneliti telah
mempermudah proses pemesanan.
Selain itu sistem menyediakan fungsi
administrasi, dimana sistem
menampilkan laporan transaksi
penjualan / pemasukan [20].

Sumber: Dibuat oleh peneliti;. 2021.
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BAB Il1
SISTEM SAAT INI

3.1. Profil Perusahaan

Awal mula berdirinya usaha Restoran Ta Chia dimulai oleh seorang pengusaha
muda. Saat pemilik Restoran Ta Chia masih menduduki posisi anak bawahan
perusahaan lain, ia mendapatkan sebuah keinginan untuk membangunkan usaha sendiri
untuk memenuhi kebutuhan keluarganya. Pada saat itu, ia menemukan sebuah peluang
untuk menjalankan usaha penjualan makanan. Peluang tersebut didapatkan dari
makanan yang disajikan oleh keluarganya. Pada saat awal mula berjalannya usaha,
proses pekerjaan masih ditangani oleh keluarganya dan beberapa karyawan. Setelah
mendapatkan sebuah keuntungan yang cukup, ia mulai membuka satu cabang. Saat itu
pekerjaan kasir dan pemesanan makanan masih dilakukan oleh pemilik Restoran Ta
Chia. Beberapa tahun kemudian, setelah pemilik toko sudah memiliki pembelajaran,
pengalaman, dan pegawai kerja yang cukup, ia memindahkan usahanya ke lokasi yang
berbeda. Setelah memindahkan lokasi usaha, Restoran Ta Chia telah berhasil berjalan
dengan lancar sampai dengan waktu ini. Restoran Ta Chia adalah sebuah restoran non
halal yang menjual masakan bertema Chinese food. Proses pemesanan makanan oleh
pelanggan masih dilakukan dengan manual. Begitu juga dengan pencatatan data seperti
keuangan laba rugi, stok bahan-baku dan peralatan, serta pembelian bahan baku pada
supplier. Sampai sekarang, pemilik Restoran Ta Chia masih mencari inovasi yang baru

untuk mengembangkan usahanyaagar lebih-maju.
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3.2. Struktur Organisasi

Struktur organisasi pada usaha Restoran Ta Chia dapat dilihat pada gambar di

bawah:
Owner
Nanager
WatterWaitress Cashier Kitchen Bartender
Gambar 3.1 Struktur Organisasi Usaha Restoran Ta Chia
1) Owner : Berperan sebagai pemiliki usaha pada Restoran Ta Chia. Owner

2)

3)

4)

memikirkan inovasi dan bisnis strategi apa saja yang baru dan dapat digunakan
untuk menambahkan profit usaha. Pemilik juga memeriksa pencatatan laba rugi dan
inventori, mengurusin karyawan, dan juga memantau proses kerja usahanya sehari-
hari.

Manager : Berperan sebagai pendukung owner dalam mengatur dan memantau
pekerjaan para karyawannya, serta menjaga keseimbangan manajemen dengan
mengelola dan mengawasi pekerjaan-usaha. Manager pada Restoran Ta Chia juga
berperan dalam mengelola -persediaan stok, ~dimana jika terjadinya kekurangan
bahan baku maka manager akan-melakukan-pembelian stok kepada supplier.
Manager juga berperan dalam membuat laporan stok persediaan inventori dan
laporan transaksi penjualan, yang dimana laporan tersebut akan diperiksa ulang dan
disimpan oleh owner.

Waiter / Waitress : Berperan dalam pelayan untuk melayani pelanggan. Waiter /
waitress bertugas untuk menyambut pelanggan, mengambil pesanan pelanggan yang
kemudian diberikan kepada cashier, menyajikan hidangan kepada pelanggan, dan
memenuhi permintaan atau kebutuhan pelanggan dalam restoran. Makanan atau
minuman yang diberikan ke pelanggan diambil dari pihak kitchen atau bartender.
Cashier : Berperan sebagai pengurus bagian kasir. Cashier bertugas untuk melayani

proses transaksi pemesanan pelanggan; menerima pesanan pelanggan dari pelayan,
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5)

6)

menghasilkan bon pemesanan pelanggan, dimana bon tersebut akan diberikan oleh
waiter / waitress kepada pihak dapur untuk dimasak. Cashier juga berperan dalam
melakukan pengumpulan bon transaksi penjualan per hari dan diberikan kepada
manager, dimana ia akan menggunakannya dalam membuat laporan.

Kitchen : Berperan sebagai pengurus bagian dapur. Kitchen menerima pesanan dari
pelayan dan membuat makanan sesuai dengan pesanan yang diterima. Makanan
yang dibuat diberikan kepada pihak bartender, dimana pelayan akan menyajikan
makanannya kepada pelanggan.

Bartender : Memiliki peran yang serupa dengan peran bagian dapur. Bartender
menyediakan minuman serta makanan cemilan sesuai dengan pesanan pelanggan.
Sama seperti bagian dapur, bartender menerima pesanan dari bon yang diberikan
oleh pelayan, membuat minuman atau makanan cemilan yang kemudian diberikan
kepada pelayan. Bartender juga berperan untuk membersihkan peralatan makanan
seperti sendok, garpu, gelas, piring, dan sebagainya dengan segera agar dapat

dipakai oleh pelanggan yang memerlukannya.

3.3. Analisis Sistem Saat Ini

Analisis sistem Restoran Ta Chia pada saat ini akan ditunjukkan dalam bentuk

activity diagram.
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Berikut adalah langkah-langkah proses pemesanan pelanggan pada Restoran Ta

Chia:

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

9)

Pelanggan datang langsung ke dalam restoran dan mencari tempat duduk.

Pelayan memberikan menu makanan / minuman kepada pelanggan.

Pelanggan melakukan pemesanan.

Pelayan mencatat pesanan yang diinginkan pelanggan pada buku order.

Pelayan memberikan kertas order (ungu, kuning, putih) kepada bagian Kasir,
bartender, dan dapur, sedangkan pelayan menyimpan kerta order warna biru untuk
melakukan pengecekan saat menyajikan makanan / minuman.

Kasir menerima kemudian menyimpan kertas order (warna ungu).

Bartender menerima kertas order (warna kuning) dan membuat makanan/minuman
sesuai pemesanan. '

Dapur menerima kertas ordér.(warna putih) dan membuat makanan/minuman sesuai
pemesanan.

Bartender dan Dapur memberikan masakan kepada pelayan. /

10) Pelayan menyajikan ‘_bemesanannya kepada pelanggan.

11) Pelanggan menikmati hidangannya.

Berikut merupakan gambar dar'i buku orderan Restoran Ta Chia:
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Gambar 3.2 Kertas Order Restoran Ta Chia
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Gambar berikut menunjukan activity diagram dari proses pemesanan pelanggan pada

Restoran Ta Chia.

Proses Pemesanan Pelanggan Restoran Ta Chia

Customer

Waiter / Waitress

Cashier

Bartender

Dapur

Masuk ke restoran

Memberikan menu

Memilih pesanan

Mencatat pesanan
pada buku order

Memberikan kertas
order

Menyimpan kertas
order

Menyimpan kertas
order

Membuat makanan /
minuman

emberikan masakar
kepada pelayan

Menyajikan

Menyimpan kertas
order

Membuat makanan /
minuman

emberikan masakar
kepada pelayan

pemesanan kepada |«
pelanggan

Menikmati
sajian

Gambar 3.3 Activity Diagram Proses Pemesanan Pelanggan Restoran Ta Chia
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1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

Berikut adalah langkah-langkah proses pembayaran pada Restoran Ta Chia:

Pelanggan mendatangi kasir untuk melakukan transaksi.

Kasir menghasilkan bon pembayaran.

Kasir kemudian memberikan bon pembayaran kepada pelanggan.

Pelanggan mengecek bon pembayaran apakah sesuai dengan pemesanan.

Jika tidak sesuai dengan pemesanan maka kasir akan membuat ulang bon
pembayaran. Jika sesuai dengan pemesanan maka pelanggan lanjut melakukan
proses pembayaran.

Kasir menerima pembayaran pelanggan.

Kasir kemudian impé ) ran u keperluan  pencatatan

pemasukan.

Berikut me _' 3

Gambar 3.4 Bon Pembayaran Restoran Ta Chia
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Gambar berikut menunjukan activity diagram dari proses pembayaran pada

Restoran Ta Chia.

Proses Pembayaran Restoran Ta Chia

Customer Cashier

Mendatangi kasir

'

Menghasilkan
bon pembayaran

l

Memberikan
bon pembayaran

v

Mengecek bon
pembayaran

fidak sesuai pemesanan

ses5Ual pemesanan

Melakukan proses
pembayaran

'

Menerima
pembayaran

l

Menyimpan
bon pembayaran

Gambar 3.5 Activity Diagram Proses Pembayaran Restoran Ta Chia



Berikut adalah langkah-langkah proses pencatatan laporan jual beli pada Restoran
Ta Chia:

1) Kasir memberikan semua bon pembayaran yang sudah dikumpulkan kepada
manager.

2) Manager mencatat semua pembayaran ke dalam buku laporan pemasukan.

3) Manager kemudian memberikan buku laporan pemasukan kepada pemilik.

4) Pemilik menghitung laba / rugi berdasarkan data pemasukan pada buku laporan.

5) Pemilik kemudian membuat laporan laba / rugi.
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Gambar berikut menunjukan activity diagram dari proses pencatatan laporan jual

beli pada Restoran Ta Chia.

Proses Pencatatan Laporan Laba Rugi Restoran Ta Chia

Cashier Manager Owner

Memberikan semua
bon pembayaran

'

Mencatat semua
pembayaran

l

Memberikan
pencatatan kepada
pemilik

'

enghitung labalrug

l

Membuat laporan
laba ! rugi

Gambar 3.6 Activity Diagram Proses Pencatatan-Laporan Laba Rugi Restoran Ta Chia



Berikut adalah langkah-langkah proses pengecekan inventori pada Restoran Ta
Chia:

1) Manager mengecek sisa stok bahan baku.

2) Jika stok bahan baku tidak mencukupi maka manager akan melakukan pemesanan
bahan baku. Jika stok bahan baku mencukup maka manager akan lanjut mencatat
sisa stok bahan baku ke dalam buku pencatatan.

3) Manager kemudian memberikan buku pencatatan kepada pemilik.

4) Pemilik kemudian memeriksa ulang laporan stok bahan baku.
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Gambar berikut menunjukan activity diagram dari proses pengecekan inventori pada

Restoran Ta Chia.

Proses Pengecekan Inventori Restoran Ta Chia

Manager Owner

Mengecek stok

bahan baku
Stok tidak cukup Stok mencukupi
Melakukan
pemesanan
bahan baku

Mencatat sisa stok
pada buku
pencatatan

Memberikan buku j

kepada pemilik

'

Mengecek ulang
laporan

Gambar 3.7 Activity Diagram Proses Pengecekan Inventori Restoran Ta Chia



3.3.1. Kendala Sistem Saat Ini

Pengolahan/pemrosesan dari beberapa data sudah menggunakan komputer
dalam bentuk Excel, tetapi data yang tersimpan belum terisi dengan rapih atau lengkap.
Selain itu, data yang tersimpan ke dalam komputer belum mencakup data stok barang
ataupun keuangan. Berdasarkan dari kekurangan tersebut, kendala sistem Restoran Ta

Chia pada saat ini adalah sebagai berikut:

Penyimpanan data transaksi penjualan masih disimpan dalam bentuk bon kertas
yang dibuat dengan mesin kasir sehingga dapat menyulitkan pencarian dan
pemeriksaan data.

e Pembuatan laporan keuangan, seperti pendapatan, laba, dan rugi, masih dicatat
dalam kertas atau buku laporan sehingga dapat terjadinya kesalahan seperti
perhitungan yang tidak akurat.

e Pencatatan jumlah stok bahan baku masih juga-dilakukan dengan menggunakan
kertas atau buku laporan.

e Pemberian bon pemesanan dari pihak kasir kepada pihak bartender atau dapur masih

dilakukan dengan pelayan sebagai perantara sehingga mengurangi efisiensi

pekerjaan karena pelayan harus berjalan bolak-balik dari kasir ke pihak belakang.
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BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM USULAN

4.1. Analisis Kelayakan Sistem

Sistem yang dibuat akan dilakukan analisis kelayakan sistem untuk melihat
dan mengidentifikasi risiko-risiko pada sistem yang diusul. Analisis yang akan

dilakukan adalah kelayakan teknis, kelayakan organisasi, dan kelayakan ekonomi [16].

4.1.1. Kelayakan Teknis (Technical Feasibility)

Analisis kelayakan teknis dilakukan untuk mengukur sejauh mana sistem yang
akan dirancang dapat berhasil dibuat, dikembangkan, dan digunakan oleh user. Berikut

merupakan kelayakan teknis pada sistem yang dirancang:

1) Risiko pengenalan aplikasi web oleh user adalah® sedang. Sistem yang dibuat
didesain ‘sedemikian rupa agar user dapat menggunakan dan mengerti alur
penggunaan website ini dengan mudah.

2) Risiko pengenalan teknologi oleh user adalah tinggi. Sistem yang akan dibangun
bertujuan untuk membantu proses kerja bisnis yang belum mengintegrasikan
penggunaan teknologi pada sistem mereka. Begitu juga dengan para karyawannya
yang sudah bekerja tanpa bantuan teknologi pada proses pekerjaan mereka pada
sehari-hari. Karena itu, risiko pengenalan teknologi kepada user adalah tinggi.

3) Risiko pengembangan sistem adalah’ tinggi. Sistem yang dibuat hanya dirancang
untuk memenuhi kebutuhan-usaha, dimana fitur-fitur yang tercantum adalah fungsi
yang sudah ada dan-biasa digunakan pada-aplikasi usaha lain. Dengan demikian,
perancangan sistem-tidak-terlalu-sulit-untuk dilakukan. Meskipun demikian, batas
waktu dan jumlah minimal bimbingan yang diberikan selama pengembangan sistem
ini dapat membuat moral perancang melemah sehingga memperlambat efisiensi

kerja.

4.1.2. Kelayakan Organisasi (Organizational Feasibility)

Analisis kelayakan organisasi dilakukan untuk mengidentifikasi risiko yang
mungkin akan dihadapi dan melihat besarnya tingkat penerimaan terhadap aplikasi oleh
pihak pengguna. Sistem yang dibangun baik digunakan untuk mengelola data keuangan
dan inventoris pada usaha restoran, terutama dengan usaha yang belum
mengimpelementasikan teknologi pada bisnisnya. Sistem yang dibangun telah didukung
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dengan feedback dan survei dari para pekerja dan manajer pihak restoran sehingga
fungsi yang akan dibuat tidak menjauh dari sistem yang mereka masih terapkan pada
saat ini sehingga dapat lebih mudah digunakan. Pada rencana kedepannya, sistem ini
diterapkan pada usaha bisnis mereka sebagai komputerisasian kepada proses kerja

usaha.

4.1.3. Kelayakan Ekonomi (Economic Feasibility)

Analisis kelayakan ekonomi dilakukan untuk mengidentifikasi risiko finansial
pada perancangan sistem. Rencana dari pembangunan proyek ini adalah membantu
meringankan beban dan mempermudah pencatatan inventori dan keuangan restoran.
Untuk menggunakan sistem usulan, diperlukannya sebuah perangkat yang digunakan
sebagai server utama sistem. Berikut adalah spesifikasi minimum pada perangkat

software dan hardware yang dijadikan sebagai server utama.

Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Minimum Server Utama

Hardware
Processor Intel Core i3
RAM 8 GB
Hard disk space 30 GB

Software
Sistem operasi Windows 7
Database MariaDB 10.4.17
Web server Apache 2.4.46
Browser Google Chrome

Pada saat-pengembangan-sistem; perangkat-yang digunakan di restoran sudah
memiliki spesifikasi yang cukup untuk mengembangkan dan menggunakan sistem
usulan sehingga tidak perlu mengeluarkan biaya apapun. Berikut adalah spesifikasi

perangkat software dan hardware yang sudah dimiliki oleh Restoran Ta Chia.
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Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat Milik Restoran Ta Chia

Hardware
PC-1 PC-2
Processor Inter Core i3 Intel Core i7
RAM 8 GB 12 GB
Hard disk space 100 GB 30 GB
Software
PC-1 PC-2
Sistem operasi Windows 10 Windows 10
Browser Google Chrome Google Chrome

Pengguna sistem usulan bertujuan untuk memiliki*3 pihak atau jenis
pengguna, maka dari itu diperlukan 3 perangkat yang dapat digunakan untuk
menggunakan sistem usulan. Satu untuk pihak manajer, satu untuk pihak kasir, dan satu
untuk pihak dapur. Restoran Ta Chia sudah memiliki perangkat yang dapat digunakan
untuk menggunakan sistem usulan, termasuk perangkat pembangun sistem, sehingga
tidak perlu mengeluarkan biaya tambahan untuk membeli perangkat baru. PC-1 untuk
pihak manajer, PC-2 untuk pihak dapur, dan perangkat pembangun sistem sebagai
server utama sistem serta digunakan untuk pihak kasir.

Sistem yang dibangun hanya akan digunakan secara lokal dan hanya boleh
diakses oleh pihak restoran dan bukan pelanggan. Penghubungan perangkat dilakukan
dengan koneksi alamat IP pada masing-masing perangkat dengan menggunakan router
sebagai perantara. Maka dari itu, penggunaan sistem tidak memerlukan jasa hosting.
Berdasarkan dari analisis ekonomi tersebut, sistem yang dirancang telah dianggap layak

untuk dilaksanakan.

4.2. Tahap Analisis

Pada bagian analisis terdapat 3 tahap dari pengumpulan kebutuhan pengguna
(User Requirement Gathering), pemodelan perilaku (Behavior Diagram), dan

pemodelan struktural (Structural Diagram).

4.2.1. Pengumpulan Kebutuhan Pengguna (User Requirement Gathering)

Tahap pengumpulan kebutuhan pengguna, dibagikan menjadi 2 kategori yaitu
kebutuhan fungsional (functional requirement) dan kebutuhan non-fungsional (non-

functional requirement).
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4.2.1.1. Functional Requirement

Kebutuhan pengguna pada penggunaan aplikasi yang dirancang dibagi

menjadi 2 yaitu manajer dan pegawai, dimana pegawai dibagi menjadi pihak kasir dan

pihak dapur. Semua jenis pengguna dapat melakukan log in sebelum menggunakan

fungi-fungsi lainnya. Berikut adalah kebutuhan fungsional pada sistem aplikasi

pengelolaan keuangan dan inventoris:

1) Manajer

a)

b)

d)

f)

9)

h)

Mengelola user:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data user.

i) Manajer dapat mendeaktivasikan user.

Mengelola role:

1) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data role user.

i) Manajer dapat mendeaktivasikan role user.

Mengelola menu makanan:

1) 'Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data menu makanan.

i) Manajer dapat mengaktivasi dan mendeaktivasikan menu makanan.
Mengelola menu detail makanan:

i) - Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data menu detail makanan.
i) Manajer dapat menghapus menu detail makanan pada menu makanan.
Mengelola kategori makanan:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data kategori makanan.
i) Manajer dapat mendeaktivasikan kategori makanan.

Mengelola inventori barang:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data inventori barang.
i) Manajer dapat mengaktivasi dan mendeaktivasikan inventori barang.
Menambah jumlah stok inventori barang:

i) Manajer dapat melakukan add jumlah stok barang.

Mengelola jenis barang:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data jenis barang.

i) Manajer dapat mendeaktivasikan jenis barang.

Mengelola satuan barang:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data satuan barang.

i) Manajer dapat mendeaktivasikan satuan barang.
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2)

3)

4)

)

K)

Mengelola pemasukan:

i) Manajer dapat melihat data laporan pemasukan/pemesanan.
Mengelola meja:

1) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data meja.

i) Manajer dapat mendeaktivasikan meja.

Mengelola metode pembayaran:

1) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data metode pembayaran.
i) Manajer dapat men-deaktivasikan metode pembayaran.

m) Mengelola pelanggan:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data pelanggan.
i) Manajer dapat mendeaktivasikan pelanggan.

Mengelola pengeluaran:

i) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data pengeluaran.
Mengelola supplier:

1) Manajer dapat melakukan tambah dan ubah data supplier.

i) ‘Manajer dapat mendeaktivasikan supplier.

Pegawali

a)

Melakukan sign up.

1) Pegawai dapat mendaftarkan diri ke dalam sistem.

Kasir

a)

b)

c)

d)

Mengelola pesanan pelanggan:

i) Kasir dapat membuat pesanan baru.

Mengelola detail pesanan:

i) Kasir dapat melakukan tambah menu-ke dalam pesanan.

i) Kasir dapat menyelesaikan dan membatalkan menu yang dipesan.
Memberikan diskon pesanan:

i) Kasir dapat memberikan diskon kepada tiap menu.

Bayar pesanan:

i) Kasir dapat melakukan proses pembayaran pesanan.

Dapur/Bartender

a)

Melakukan konfirmasi pesanan:
i) Dapur/Bartender dapat menerima dan menyelesaikan pesanan baru.
i) Konfirmasi pesanan hanya dapat dilakukan setelah kasir melakukan

pengelolaan detail pesanan, yaitu menambah menu baru ke dalam pesanan.
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4.2.1.2. Non-Functional Requirement

Kebutuhan non-fungsional pada umumnya dibagi menjadi 4 kategori yaitu
keamanan, operasional, reliabilitas, dan budaya. Berikut adalah kebutuhan fungsional
pada sistem aplikasi pengelolaan keuangan dan inventoris:

1) Keamanan
a) Sistem mengharuskan pengguna untuk melakukan identifikasi diri melalui nama
dan password pengguna.
b) Kode passsword yang tercantum telah fungsi password_hash pada Codeigniter
3.
c) Alamat IP pada perangkat telah diatur supaya hanya pihak internal yang dapat
menggunakan sistem.
2) Operasional
a) Sistem diakses dengan perangkat yang terhubungi dengan jaringan wifi yang
sama.
b) Sistem dapat diakses secara lokal.
c) Sistem dapat diakses selama jam kerja (07:00 — 21:00).
3) Reliabilitas
a) Sistem dapat memberikan data pesanan secara real time.
4) Budaya
a) Bahasa yang digunakan pada sistem adalah bahasa Indonesia, dikarenakan
sistem hanya digunakan-pada usaha restoran yang bekerja aktif pada daerah
lokal. Begitu juga -dengan-mayoritas ‘karyawan yang lahir dan tinggal di
Indonesia.-Maka dari -itu bahasa yang-digunakan pada sistem adalah bahasa

Indonesia agar dapat diterima dan dimengerti oleh para pengguna.
4.3. Sistem Usulan

4.3.1. Pemodelan Fungsional Pemodelan Struktural

Tahap pemodelan fungsional dibagi menjadi 2 pemodelan yaitu use case
diagram dan activity diagram untuk menjelaskan proses berjalannya aktivitas pengguna

pada sistem yang dibangun.
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4.3.1.1. Use Case Diagram

Pembuatan use case diagram digunakan untuk melihat dan memahami fungsi-
fungsi yang dapat dilakukan pada sistem dan aktor-aktor yang menggunakan sistem
tersebut. Berikut adalah use case diagram pada sistem aplikasi pencatatan keuangan dan
inventoris.

Sistem Pencatatan Keuangan dan Inventori

Mengelola Role
Mengelola Detail
Mengelola Menu
Menu Makanan
Mengelola Kategori
Menu

Mengelola Inventori
Barang
Bayar Pesanan
Menambah Stok
Inventori Barang
Memberikan Diskon
Pesanan
Mengelola Jenis

Barang

Mengelola Satuan
Barang
Mengelola Pemasukan

elakukan Konfirmas i
Pesanan
Mengelola Msja
Bartender/Dapur

Mengelola Pelanggan Mengelola Metode
Pembayaran
Mengelola Supplier
(Mengelola Pengeluaran

Gambar-4.1-Use Case-Diagram-Sistem Usulan

Mengelola User

e

Pegawai

Ir

Y/

) Kasir
Manajer

S

Mengelola Pesanan
Pelanggan

Mengelolz Detail
Pesanan

;
! <<includes>
|

Gambar di atas adalah use case diagram dari sistem pencatatan keuangan dan
inventori dimana actor pengguna sistem dibagi menjadi 4, yaitu manajer, pegawai,
kasir, dan dapur/bartender. Manajer dapat mengelola semua jenis data-data yang
berlaku pada usahanya seperti user, barang, pemasukan dan pengeluaran, dan lain-lain.
Pegawai dapat melakukan sign up. Kasir dapat mengelola data yang berhubungan
dengan pemesanan seperti menambah pesanan, mengedit pesanan, dan mencatat
pembayaran. Dapur/Bartender dapat melakukan konfirmasi pesanan baru yang telah di-

input oleh pihak kasir.
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4.3.1.2. Activity Diagram

1) Sign Up
Berikut adalah activity diagram dari Sign Up. Langkah-langkah proses sign up

terdiri dari berikut:

a) Pengguna memilih form Sign Up.

b) Sistem menampilkan form Sign Up.

c) Pengguna menambah data user baru.

d) Sistem akan mengecek duplikasi data.

e) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan lanjut menampilkan form Sign Up.

f) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data user
baru dan lanjut menampilkan form Sign Up.

Sign Up

Pengguna

Sistem

Memilih form

Menampilkan form

Sign Up

Sign Up

Menambah data

user baru

Mengecek duplikasi
data

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan data

Gambar 4.2 Activity Diagram Sign Up
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2) Mengelola User

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola User. Langkah-langkah proses

mengelola user terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data user.

b) Sistem menampilkan halaman master data user.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data

baru dan menambah data user baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan

mengubah data user.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message

dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data user

baru dan lanjut menampilkan halaman master data user.

Mengelola User

Manajer

Sistemn

Memilih master

data user

Y

Menampilkan master
data user

Tambah data )\Ubah data

Menambah data Mengubah
user baru data user

Mengecek duplikasi

data

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan data

Gambar 4.3 Activity Diagram Mengelola User
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3) Mengelola Role
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Role. Langkah-langkah proses

mengelola role terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data role.

b) Sistem menampilkan halaman master data role.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data role baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data role.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data role baru

dan lanjut menampilkan halaman master data role.

Mengelala Role

Manajer Sistem

Memilih master
data role

Tambah data *Ubah data

Menampilkan master
data role

h 4

Menambah data Mengubah
role baru data role

Mengecek duplikasi
data

h 4

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan Data

Gambar 4.4 Activity Diagram Mengelola Role
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4) Mengelola Menu
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Menu. Langkah-langkah proses

mengelola menu terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data menu.

b) Sistem menampilkan halaman master data menu.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data menu baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data menu.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data menu

baru dan lanjut menampilkan halaman master data menu.

Mengelala Meru

Manajer Sisten

Memilih master
data menu

Tambah data *Ubah data

Menampilkan master
data menu

Menambah data Mengubah
menu baru data menu

Mengecek duplikasi
data

Data sudah ada
Data belum ada

Menyimpan Data

Gambar 4.5 Activity Diagram Mengelola Menu
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5) Mengelola Detail Menu

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Detail Menu. Langkah-langkah

proses mengelola menu terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data detail menu.

b) Sistem menampilkan halaman master data detail menu.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data

baru dan menambah data detail menu baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan

mengubah data detail menu.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message

dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data detail

menu baru dan lanjut menampilkan halaman master data detail menu.

Mengelola Detail Menu

Manajer

Sistem

Memilih master

data derail menu

Menampilkan master
data detail menu

Tambah data )\Ubah data

Menambah data Mengubah
detail menu baru data derail menu

Mengecek duplikasi

Data belum ada

data

Data sudah ada

Menyimpan Data

Gambar 4.6 Activity Diagram Mengelola Detail Menu
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6) Mengelola Kategori Menu

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Kategori Menu. Langkah-langkah

proses mengelola kategori menu terdiri dari berikut:

a)
b)
c)

d)

9)

Manajer memilih halaman master data kategori menu.

Sistem menampilkan halaman master data kategori menu.

Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data

baru dan menambah data kategori menu baru.

Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan

mengubah data kategori menu.

Sistem akan mengecek duplikasi data.

Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message

dan balik ke halaman sebelumnya.

Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data kategori

menu baru dan lanjut menampilkan halaman master data kategori menu.

Mengelola Kategori Menu

Manajer

Sistem

Memilih master

data kategori

Menampilkan master
" data kategori

Tambah data )\Ubah data

| !

[

Menambah data Mengubah
kategori baru data kategori

)

=

Mengecek duplikasi

data

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan Data

Gambar 4.7 Activity Diagram Mengelola Kategori Menu
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7) Mengelola Inventori Barang
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Inventori Barang. Langkah-langkah

proses mengelola inventori barang terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data inventori barang.

b) Sistem menampilkan halaman master data inventori barang.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data barang baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data barang.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data barang

baru dan lanjut menampilkan halaman master data barang.

Mengelola Inventori Barang

Manajer Sistem

Memilih master
data barang

Tambah data *Ubah data

Menampilkan master
data barang

Menambah data Mengubah
barang baru data barang

Mengecek duplikasi
data

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan Data

Gambar 4.8 Activity Diagram Mengelola Inventori Barang
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8) Menambah Stok Inventori Barang

Berikut adalah activity diagram dari Menambah Stok Inventori Barang. Langkah-

langkah proses menambah stok inventori barang terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih form add stok barang.
b) Sistem menampilkan form add stok barang.

c) Manajer menambah jumlah barang.

d) Sistem akan menambahkan jumlah sisa stok dan menyimpan data di database.

Menambah Stok Inventori Barang

Manajer

Sistem

Memilih form

Add Stok Barang

_L(Menampilkan fDnnj

"k Add Stok Barang

Mengisi jumlah

Menyimpan Data

barang

Gambar 4.9 Activity Diagram Manambah Stok Inventori Barang
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9) Mengelola Jenis Barang

proses mengelola jenis barang terdiri dari berikut:

a)
b)
c)

d)

9)

baru dan menambah data jenis barang baru.

mengubah data jenis barang.

Sistem akan mengecek duplikasi data.

dan balik ke halaman sebelumnya.

Manajer memilih halaman master data jenis barang.

Sistem menampilkan halaman master data jenis barang.

barang baru dan lanjut menampilkan halaman master data jenis barang.

Mengelola Jenis

Barang

Manajer

Sistem

Memilih master

data jenis barang

Menampilkan master
data jenis barang

Tambah data )\Ubah data

Menambah data
jenis barang baru

Mengubah
data jenis barang

Mengecek duplikasi

Data belum ada

data

Data sudah ada

Menyimpan Data

Gambar 4.10 Activity Diagram Mengelola Jenis Barang

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Jenis Barang. Langkah-langkah

Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data

Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan

Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message

Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data jenis
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10) Mengelola Satuan Barang
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Satuan Barang. Langkah-langkah

proses mengelola satuan barang terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data satuan barang.

b) Sistem menampilkan halaman master data satuan barang.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data satuan barang baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data satuan barang.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data satuan

barang baru dan lanjut menampilkan halaman master data satuan barang.

Mengelola Satuan Barang

Manajer Sistem

Memilih master
data satuan

Tambah data )\Ubah data

Menampilkan master
data satuan

Menambah data Mengubah
satuan baru data satuan

Mengecek duplikasi
data

h

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan Data

Gambar 4.11 Activity Diagram Mengelola Satuan Barang
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11) Mengelola Pemasukan
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Pemasukan. Langkah-langkah

proses mengelola meja terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data pemasukan.

b) Sistem menampilkan halaman master data pemasukan.

c) Manajer mengisi tanggal awal dan akhir untuk melakukan sorting data berdasarkan
tanggalnya.

d) Sistem menampilkan data pemasukan hasil sorting.

Mengelola Pemasulkan

Manajer Sistem
Mengakses masteﬁ Menampilkan master
data pemasuhanj data pemasukan

v

Mengisi tanggal
untuk sorting

Menampilkan data
pemasukan hasil

sorting

Gambar-4:12-Activity Diagram Mengelola’Pemasukan
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12) Mengelola Meja
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Meja. Langkah-langkah proses

mengelola meja terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data meja.

b) Sistem menampilkan halaman master data meja.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data meja baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data meja.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data meja

baru dan lanjut menampilkan halaman master data meja.

Mengelcia Mejs

Manajer sIstem

™ s
Memilih master | Menampilkan master
data meja o data mija
. N/

Tambah daia /K'Jbah data

Mengubah

data meja
|

Mengaecek -=.|l.t|:l|i|m:ﬂ

* data

| Menambah data
meja baru

Crata sudah 2da

Cada belum ada
.......................... -
Menyimpan Data |

A /L -
@

Gambar 4.13 Activity Diagram Mengelola Meja
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13) Mengelola Metode Bayar
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Metode Bayar. Langkah-langkah

proses mengelola metode bayar terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data metode bayar.

b) Sistem menampilkan halaman master data metode bayar.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data metode bayar baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data metode bayar.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data metode

bayar baru dan lanjut menampilkan halaman master data metode bayar.

Hengslcla Metcds Dayar

Manajer Sistem

! ™,
_| Menampilkan master |

Mamilih master
data metode bayar | U data metode bayar

Tamibak data Ubah dala
v

&

.f' ™ ™y
Menamhbah data | Mengubah
metode bayar |:||!I'|.I-JI data metode bayar
......b —
s ™y
Mengecek duplikasi

= data
M A

Daka sudah ada
DOaia belum ada

-.."-
| Menyimpan Llatnj
e
/‘L‘m
@

——

Gambar 4.14 Activity Diagram Mengelola Metode Bayar
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14) Mengelola Pelanggan
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Pelanggan. Langkah-langkah proses

mengelola pelanggan terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data pelanggan.

b) Sistem menampilkan halaman master data pelanggan.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data pelanggan baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data pelanggan.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data

pelanggan baru dan lanjut menampilkan halaman master data pelanggan.

Hengscla Pelanggan

Manjer Sistemn
“y
Memilih master | | Menampilkan master
data pelanggan /| | daia pelangpan
Tamisah data Ubah dada
v

™ r
Menambah data Mengubah ]
IZIE'lﬂl'IﬂEﬂI'I baru _.-" { data pelangpan

— *............... -
]
ﬁﬂunuuuuh duplikasi

'L\L daia

Dlaks gudsh ada

Y
Menyimpan Data |

o

Gambar 4.15 Activity Diagram Mengelola Pelanggan

55



15) Mengelola Pengeluaran

proses mengelola pengeluaran terdiri dari berikut:

a)
b)
c)

d)

9)

mengubah data pengeluaran.

baru dan menambah data pengeluaran baru.

Sistem akan mengecek duplikasi data.

dan balik ke halaman sebelumnya.

Manajer memilih halaman master data pengeluaran.

Sistem menampilkan halaman master data pengeluaran.

pengeluaran baru dan lanjut menampilkan halaman master data pengeluaran.

Mengelola Pengeluaran

Manajer

Sistem

Menambah data

pengeluaran baru

Memilih master

Menampilkan master

data pengeluaran

data pengeluaran

Tambah data )\Ubah data

Mengubah

data pengeluaran

Mengecek duplikasi

Data belum ada

data

h

Data sudah ada

Menyimpan Data

Gambar 4.16 Activity Diagram Mengelola Pengeluaran

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Pengeluaran. Langkah-langkah

Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data

Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan

Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message

Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data
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16) Mengelola Supplier
Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Supplier. Langkah-langkah proses

mengelola supplier terdiri dari berikut:

a) Manajer memilih halaman master data supplier.

b) Sistem menampilkan halaman master data supplier.

c) Jika manajer ingin menambah data baru, maka manajer memilih form input data
baru dan menambah data supplier baru.

d) Jika manajer ingin mengubah data, maka manajer memilih form edit data dan
mengubah data supplier.

e) Sistem akan mengecek duplikasi data.

f) Jika data sudah ada di dalam database, maka sistem menampilkan alert message
dan balik ke halaman sebelumnya.

g) Jika data belum ada di dalam database, maka sistem akan menyimpan data supplier

baru dan lanjut menampilkan halaman master data supplier.

Mengelola Supplier

Manajer Sistem

Memilih master | Menampilkan master
data supplier " data supplier

Tambah data )\Ubah data

Menambah data Mengubah
supplier baru data supplier

Mengecek duplikasi
data

A 4

Data sudah ada

Data belum ada

Menyimpan Data

Gambar 4.17 Activity Diagrami Mengelola Supplier
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17) Mengelola Pesanan Pelanggan

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Pesanan Pelanggan. Langkah-

langkah proses mengelola pesanan pelanggan terdiri dari berikut:

a) Kasir melakukan log in.

b) Sistem menampilkan halaman dashboard kasir.

c) Kasir memilih form tambah pesanan.

d) Sistem menampilkan form tambah pesanan.

e) Kasir menambah data pesanan

baru.

f) Sistem menyimpan data pesanan ke database.

Mengelola Pesanan Pelanggan

Kasir

Sistem

Melakukan fogin

S
\

Menampilkan
dashboard kasir

Memilih form
tambah pesanan

N

_L(Menampilkan form
tambah pesanan

Mengisi data
pesanan baru

Menyimpan Data

Gambar-4:18 Activity Diagram Mengelola Pesanan Pelanggan
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18) Mengelola Detail Pesanan

Berikut adalah activity diagram dari Mengelola Detail Pesanan. Langkah-langkah

proses mengelola detail pesanan terdiri dari berikut:

3)
b)

c)
d)
€)
f)
9)

h)

)

Kasir memilih halaman detail pesanan.

Sistem menampilkan halaman detail pesanan.

Kasir memilih form tambah detail pesanan.

Sistem mengecek status pesanan.

Jika status pesanan sudah selesai, maka sistem menampilkan alert message dan
lanjut menampilkan halaman detail pesanan.

Jika status pesanan belum selesai, maka sistem. menampilkan form tambah detail
pesanan.

Kasir manambah data detail pesanan baru.

Sistem mengecek sisa stok barang.

Jika stok barang tidak cukup, maka sistem akan.menampilkan alert message dan
lanjut menampilkan form tambah detail pesanan.

Jika stok barang cukup, maka sistem akan mengurangi stok bahan dengan jumlah
bahan baku yang digunakan dalam menu dan menyimpan data di database. Hal ini

memungkinkan dengan adanya data bahan baku yang menghasilkan tiap menu.
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Mengelola Detail Pesanan

Kasir Sistem

Memilih data
derail pesanan

Menampilkan data
derail pesanan

Memilih form
tambah detail
pesanan

Mengecek status
pesanan

Selesai

Belum selesai

Menampilkan form
tambah derail
pesanan

Mengisi data Mengecek sisa stok

detail pesanan baran
b :
Y

Tidak cukup

Mengurangi
stok bahan

Menyimpan Data

Gambar 4.19 Activity Diagram Mengelola Detail Pesanan
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19) Melakukan Konfirmasi Pesanan

Berikut adalah activity diagram dari Melakukan Konfirmasi Pesanan. Langkah-

langkah proses melakukan konfirmasi pesanan terdiri dari berikut:

3)
b)

c)
d)
e)
f)

9)
h)
i)
)

Dapur melakukan log in.

Sistem menampilkan dashboard dapur, yang menampilkan tabel yang terdiri dari
pesanan baru yang ditambah oleh pihak kasir.

Dapur menekan tombol “Terima”.

Sistem mengecek status pesanan.

Jika pesanan sudah dibatalkan, maka sistem menampilkan alert message.

Jika pesanan belum dibatalkan, maka sistem akan menggantikan status pesanan
menjadi “lagi dimasak”.

Setelah dapur selesai membuat pesanan, dapur menekan tombol “Selesai”.

Sistem mengubah status pesanan menjadi “sudah dimasak™.

Setelah pelayan menyajikan pesanan, kasir menekan tombol “Selesai”.

Sistem mengubah status pesanan menjadi “sudah selesai”
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Melakukan Kenfirmasi Pesanan

Kasir

Sistem

Dapur

Menambah derail
pesanan

Menekan button

Menampilkan
dashboard dapur

Menyimpan Data

Menampilkan

Melakukan login

Menekan button

pesanan baru

"Terima"

Mengecek status
detail pesanan

Pesanan di-cancelisd
Pesanan fidak di-cancsilsd

Mengubah status
pesanan jadi

» Menekan buton

"lagi dimasak"

"Selesai”

“Selesai” *

r Mengubah status )
pesanan jadi =
L "sudah dimasak™ J

Mengubah status

pesanan jadi
"sudah selesai"

Gambar 4.20 Activity Diagram-Melakukan KonfirmasiPesanan
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20) Memberikan Diskon Pesanan
Berikut adalah activity diagram dari Memberikan Diskon Pesanan. Langkah-

langkah proses memberikan diskon pesanan terdiri dari berikut:

a) Kasir memilih halaman data detail pesanan.

b) Sistem menampilkan halaman data detail pesanan.

c) Kasir memilih form diskon.

d) Sistem mengecek status pesanan.

e) Jika status pesanan sudah selesai, maka sistem menampilkan alert message dan
lanjut menampilkan data detail pesanan.

f) Jika status pesananbelum selesai, maka sistem menampilkan form diskon.

g) Kasir mengisi jumlah diskon.

h) Sistem akan menyimpan data diskon.

Memberikan Diskon Pesanan

Kasir Sistem

Memilih data _(Menampilkan data
detail pesanan 'k detail pesanan

Memilih form ( Mengecek status
diskon k pesanan

Selesai

Belum selesai

Menampilkan form
diskon

Mengisi data diskon

Menyimpan Data

Gambar 4.21 Activity Diagram Memberikan Diskon Pesanan
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21) Bayar Pesanan

Berikut adalah activity diagram dari Bayar Pesanan. Langkah-langkah proses bayar

pesanan terdiri dari berikut:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)
i)
)
K)

Kasir memilih dashboard kasir.

Sistem menampilkan dashboard kasir.

Kasir memilih bill penagihan.

Sistem menampilkan bill penagihan.

Kasir memilih form pembayaran.

Sistem memeriksa status pembayaran.

Jika sudah bayar, maka sistem menampilkan alert message dan lanjut menampilkan
bill penaghihan.

Jika belum bayar, maka sistem menampilkan form pembayaran.

Kasir meng-input data pembayaran.

Sistem akan mengecek jumlah pembayaran.

Jika jumlah pembayaran kurang dari subtotal pesanan, maka sistem akan
menampilkan alert.message.

Jika jumlah pembayaran sama dengan lebih dari subtotal pesanan, maka sistem akan

menyimpan data pembayaran dan lanjut menampilkan bill pelunasan.
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Bayar Pesanan

Kasir

Sistem

Memilih
dashboard kasir

Menampilkan

dashboard kasir

Memilih bill
penagihan

Menampilkan bill

h 4

penagihan

Memilih form
pembayaran

Mengecek status

h 4

bayar

Sudah bayar

Belum bayar

Menampilkan form
pembayaran

Mengisi data
pembayaran

Mengecek jumlah

pembayaran

Tidak cukup

Menyimpan Data

Menampilkan bill
pelunasan

Gambar 4.22 Activity Diagram Bayar Pesanan
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4.3.2. Pemodelan Struktural

Pemodelan struktural digunakan untuk memberikan gambaran struktur data
pada sistem. Pemodelan struktural pada sistem yang dirancang akan ditunjukkan dalam
bentuk class diagram.
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Pelanggan Pesanan User Pengeluaran
- id_pelanggan - id_pesanan - id_user - id_pengeluzaran
- nama_pelanggan 1 e |- id_user s 1 |- id_role 1 A id_user
- notelp_pelanggan memiliki 7 - id_pelanggan b mengelola - nama_user mengelola - id_jenisbarang
- date_pelanggan_created - id_metodebayar - password_user - id_supplier
- date_pelanggan_edited - id_meja 1.7 | - notelp_user 1% | - total_pengeluaran
- date_pelanggan_deactivated - urutan_pesanan - date_user_created - keterangan_pengeluaran
- status_pelanggan - total_pembayaran - date_user_edited - date_pengeluaran
) 1=
- status_pelanggan_hadir - total_kembalian - date_user_deactivated - date_pengeluaran_created
+ add_pelanggan() - total_pemasukan m - status_user - date_pengeluaran_edited
| ) L .
+ view_pelanggan() - date_pesanan +add_user{) + add_pengeluaran()
+ edit_pelanggan() - date_pesanan_created + view_user() memiliki | . yigw_pengeluaran()
+ deactivate_pelanggan() 1|~ date_pesanan_edied + edit_user()
memiliki -staius_pesanan + deaclivate_user() Supplier
MetodeBayar - status_bayar » - id_supplier
memilikl
- id_metodebayar + add_pesanan() Role - nama_supplier
- nama_metodebayar + view_pesanan() _id role - date_supplier_created
- date_metodebayar_created + adit_pesanan() - nama_role 7| - date_supplier_edited
- date_metodebayar_edited + bayar_pesanan() 1 | - date role created - date_supplier_deactivated
- date_metodebayar_deactivated 17 + view_bill() _ date role sdited - status_supplier
. memiliks - T
- status_metodebayar memili - date_role_deactivated +add_supplier()
+ add_metodebayar() - status_role + view_supplier()
Meja " -
+ view_metodebayar() - - add_role() + edit_supplier()
+ edii_metodebayar() - + view_role() + deactivate_supplier()
) - nomor_meja - !
+ deactivate_metodebayar() umian kursi + edit_role() emiliki
vode wama + deactivate_role() Jenis Barang
Pesanan Detail - —* I
- id_jenisbarang
f " - date_meja_created
- id_pesanandetail - —
- nama_jenisbarang
i ’ Satuan
- date_meja_edited
- 1d_pesanan S - date_jenisbarang_created
- date_meja_deactivated - ld_satuan
- ld_menu MR- - date_jenisbarang_edited e
; - status_meja - nama_satuan =
- jumiah_menu . - date_jenisbarang_deactivated
) - status_meja_tersedia - dale_saluan_crealed
- diskon 1= ) - status_jenisbarangr 1.2
sublotal - 44 meial - date_satuan_edited [+
-8 + add_meja() . -
. - date_satuan_deactivated + add_jenisbarang()
- subtotal_diskon - + view_meja() 1
 subtotal_tax - + satmesa) - status_satuan + view_jenisbarang()
- stalus_pesanandetail + deactivate_meja() + add_satuan() + edit_jenisbarang()
— . . + deactivate_jenisbarana()
+ add_pesanandetail() memiliki - vieu_satuand memiliki
i 0 memiliki
+ view_pesanandetail() - edit_satuan() 5
Menu - arang
+ add_diskon() + deactivate_satuan()
-id_menu - id_barang
+ terima_pesanandetail()
- id_kategori - id_jenisbarang
+ cancel_pesanandetail()
- kode_menu Menu Detail 1= |-id_satuan 1
- - nama_menu - id_menudetail - nama_barang
Kategori ~ harga_menu - id_menu - jmi_barang
- id_kategori . . .
—Eeg 1 - date_menu_created 1 17| - id_barang 1= 1 - jml_barang_min
- nama_kategori _ date_menu_edited memiliki | - jml_bahanbaku memiliki | - date_barang_created
- date_kategori_created
o 1 1..* | - status_menu + add_menudetail() date_barang_edited
- date_kategori_edited memiliki  status_barang
) + view_menudetail T
- date_kategori_deactivated + add_menu() - 0
 status_kategor + view_menu(} + edit_menudetail() + add_barang()
+ edit_menu() + delete_menu() + view_barang()
+ add_kategori() )
+ deactivate_menu() + edit_barang()
+ view_kategori() tambah,miQ
+tambah_jm
- edf_kategori) + deactivate_barang()
+ deactivate_kategori() — -

Gambar 4.23 Class Diagram Sistem Usulan
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4.3.3. Perancangan Manajemen Data

Perancangan manajemen data pada sistem yang diusulkan akan ditunjukkan
dalam bentuk Entity Relationship Diagram dan Table Description.

4.3.3.1. Entity Relationship Diagram

Berikut adalah perancangan sistem yang diusulkan dalam bentuk Entity
Relationship Diagram.

Pelanggan Pesanan User Pengeluaran
PK | id_pelanggan H—  H PK | id_pesanan 9‘_|—W PK | id_user PK | id_pengeluaran
nama_pelanggan FK |id_user — FK | id_role FK | id_user
notelp_pelanggan e FK | id_pelanggan nama_user FK | id_jenisbarang =
date_pelanggan_created e FK | id_metodebayar password_user —& FK | id_supplier
date_pelanggan_edited FK [id_meja B notelp_user total_pengeluaran
date_pelanggan_deactivated urutan_pesanan date_user_created keterangan_pengeluaran
status_pelanggan total_pembayaran date_user_edited date_pengeluaran
status_pelanggan_hadir total_kembalian date_user_deactivated date_pengeluaran_created
total_pemasukan status_user date_pengeluaran_edited
Metode Bayar date_pesanan
PK | id_metodebayar ! date_pesanan_created N
—— Supplier
nama_metodebayar user_pesanan_edited Role
- Ll ek [ i rol — FK | id_supplier
date_metodebayar_created status_pesanan g -
nama_supplier
date_metodebayar_edited status_bayar nama_ole )
date_supplier_created
date_metodebayar_deactivated date_role_created . §
X date_supplier_edited
stalus_metodevayar j e role edle date_supplier_deactivated
Meja date_role_deactivated ~Sunplier
i status_supplier
- FK | id_meja M= status_role =P
Pesanan Detall N
nomeor_meja
PK | id_pesanandetail
jumlah_kursi
FK | id_pesanan Pt kode_wama Satuan Jenis Barang
FK | id_menu F* date_meja_created PK | id_satuan Mt PK | id_jenisbarang =
Jumiah_menu date_meja_edited nama_satuan nama_jenisbarang
diskon date_meja_deactivated date_satuan_created date_jenisbarang_created
sublotal stalus_meja date_satuan_deactivated date_jenisbarang_edited
subtotal_diskon status_meja_{ersedia date_satuan_edited date_jenisbarang_deactivated
sublotal_tax status_satuan status_jenisbarang
status_pesanandetail
Menu Menu Detail Barang
Kategori —H PK | id_menu #—|_K PK | id_menudetail —H PK | id_barang
PK | 1d_kategori H ¥ FK | id_kategori FK |id_menu FK | id_jenisbarang p—
nama_kategori kode_menu FK | id_barang p— FK | id_satuan ot
date_kategori_created nama_menu jml_bahanbaku nama_barang
date_kategori_edited harga_menu jml_barang
date_kategeri_deactivated date_menu_created jml_barang_min
status_kategori date_menu_edited date_barang_created
status_menu date_barang_edited
status_barang

Gambar 4.24 Entity Relationship Diagram Sistem Usulan
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4.3.3.2. Table Description

Berikut adalah deskripsi tabel-tabel yang digunakan dalam database sistem

yang diusulkan:
1) Tabel User

Tabel 4.3 Deskripsi Tabel User

Field Name Type Length Key
id_user varchar Primary Key
nama_user text
password_user text
notelp_user text
date_user_created datetime
date_user_edited datetime
date_user_deactivated datetime
status_user text
id_role varchar Foreign Key

2) Tabel Role
Tabel 4.4 Deskripsi Tabel Role

Field Name Type Length Key
id_role varchar Primary Key
nama_role text
date_role_created datetime
date_role_edited datetime
date_role_deactivated datetime
status_role text
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3) Tabel Barang

Tabel 4.5 Deskripsi Tabel Barang

Field Name Type Length Key
id_barang varchar Primary Key
nama_barang text
jml_barang float
jml_barang_min float
date_barang_created datetime
date_barang_edited datetime
status_barang text
id_jenisbarang varchar Foreign Key
id_satuan varchar Foreign Key

4) Tabel Jenis Barang
Tabel 4.6 Deskripsi Tabel Jenis Barang

Field Name Type Length Key
id_jenisbarang varchar Primary Key
nama_jenisharang text
date_jenisbarang_created datetime
date_jenisharang_edited datetime
date_jenisbarang_deactivated | datetime
status_jenisharang text
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5) Tabel Satuan

Tabel 4.7 Deskripsi Tabel Satuan

Field Name Type Length Key
id_satuan varchar 6 Primary Key
nama_satuan text -
date_satuan_created datetime -
date_satuan_edited datetime -
date_satuan_deactivated datetime -
status_satuan text -

6) Tabel Menu
Tabel 4.8 Deskripsi Tabel Menu

Field Name Type Length Key
id_menu varchar 6 Primary Key
kode_menu int .
nama_menu text }
harga_menu int )
date_menu_created datetime -
date_menu_edited datetime -
status_menu text -
id_kategori varchar 6 Foreign Key

7) Tabel Menu Detail
Tabel 4.9 Deskripsi Tabel-Menu Detail

Field Name Type Length Key
id_menudetail varchar 20 Primary Key
jml_bahanbaku float -
id_menu varchar 6 Foreign Key
id_barang varchar 6 Foreign Key




8) Tabel Kategori

Tabel 4.10 Deskripsi Tabel Kategori

Field Name Type Length Key
id_kategori varchar 6 Primary Key
nama_kategori text -
date_kategori_created datetime -
date_kategori_edited datetime -
date_kategori_deactivated datetime -
status_Kkategori text -

9) Tabel Pengeluaran
Tabel 4.11 Deskripsi Tabel Pengeluaran

Field Name Type Length Key
id_pengeluaran varchar 20 Primary Key
total_pengeluaran Int )
keterangan_pengeluaran text )
date_pengeluaran date -
date_pengeluaran_created datetime -
date_pengeluaran_edited datetime -
id_user varchar 6 Foreign Key
id_jenisbarang varchar 6 Foreign Key
id_supplier varehar 6 Foreign Key

10) Tabel Supplier
Tabel 4.12 Deskripsi Tabel Supplier

Field Name Type Length Key
id_supplier varchar 6 Primary Key
nama_supplier text -
date_supplier_created datetime -
date_supplier _edited datetime -
date_supplier_deactivated datetime -
status_supplier text -
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11) Tabel Pesanan

Tabel 4.13 Deskripsi Tabel Pesanan

Field Name Type Length Key
id_pesanan varchar 20 Primary Key
urutan_pesanan int )
total_pembayaran int .
total_kembalian int .
total_pemasukan int )
date_pesanan date -
date_pesanan_created datetime -
date_pesanan_edited datetime -
status_pesanan text -
status_bayar text -
id_user varchar 6 Foreign Key
id_pelanggan varchar 10 Foreign Key
id_metodebayar varchar 6 Foreign Key
id_meja varchar 6 Foreign Key

12) Tabel Pesanan Detail
Tabel 4.14 Deskripsi Tabel Pesanan Detail

Field Name Type Length Key
id_pesanandetail varchar 20 Primary Key
jumlah_menu int 8
diskon tinyint g
subtotal int .
subtotal_diskon int .
subtotal _tax int )
status_pesanandetail Text -
id_pesanan varchar 20 Foreign Key
id_menu varchar 6 Foreign Key

73




13) Tabel Meja

Tabel 4.15 Deskripsi Tabel Meja

Field Name Type Length Key
id_meja varchar Primary Key
nomor_meja text
jumlah_kursi int
date_meja_created datetime
date_meja_edited datetime
date_meja_deactivated datetime
status_meja text
status_meja_tersedia text

14) Tabel Metode Bayar
Tabel 4.16 Deskripsi Tabel Metode Bayar

Field Name Type Length Key
id_metodebayar varchar Primary Key
nama_metodebayar text
date_metodebayar_created datetime
date_metodebayar_edited datetime
date_metodebayar_deactivated | datetime
status_metodebayar text
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15) Tabel Pelanggan

Tabel 4.17 Deskripsi Tabel Pelanggan

Field Name Type Length Key
id_pelanggan varchar 6 Primary Key
nama_pelanggan text -
notelp_pelanggan text -
date_pelanggan_created datetime -
date_pelanggan_edited datetime -
date_pelanggan_deactivated datetime -
status_pelanggan text -

4.4, Implementasi Sistem

Implementasi sistem pencatatan keuangan dan inventori barang usulan terdiri

daari tahap perancangan user interface dan tahap pengujian.

44.1.  Mockup

Berikut adalah kumpulan dari rancangan mockup sistem usulan.

1) Login

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman login.

Log In

I Username

I Password

Register Account

Change Password

Login

Gambar 4.25 Rancangan Halaman Log In
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2) Register

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman register.

Sign Up

I Username

I Nomor Telepon

I Password

Role

Kasir
Dapur

Register

Login

Gambar 4.26 Rancangan Halaman Sign Up

3) Dashboard (Manajer)
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman dashboard manajer.
Dashboard
a@ XQ (https/7 ) @
O (Nama User)
[
Navigation
Dashboard
Logout
Nama “ |Pengeluaran 3 |Status Nama “ |Pemasukan®v [Status
Bahan Makan Rp:1000.000 [Active Cash Rp.1.000.000 |Active
Alat Makan Rp.500.000 [Active Debit Rp.500.000 [Active
Biaya Tombahan Rp.750.000 |Active Kredit Rp.750.000 |Active
Makanan Terjual Minuman Terjual Menu Paket Terjual
Data User
Doto Menw 150 150 150
Data Barang
L ] L ] L ]
Data Pesanan
Data Pengeluaran
2

Gambar 4.27 Rancangan Halaman Dashboard (Manajer)
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4) Dashboard (Kasir)

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman dashboard kasir.

Tanggal Hari Ini : 01-01-2022

Pesanan £1

OINF20EE - 120000
Statas  sudah dianter 1
Tami : Guesl

[ oetan ] [ramben] [ Bayar | [ &n ]

Gambar 4.28 Rancangan Halaman Dashboard (Kasir)

5) Dashboard (Dapur)

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman dashboard dapur.

Tanggal Hari Ini: 01-01-2022

Pesanan Meja Menu Jumilah Status AksI

1 1 teh manis 1 belum diterima l Terima _I l Selesaij

Gambar 4.29 Rancangan Halaman Dashboard (Dapur)

6) Mengelola User

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data user.
Halaman hanya dapat dibuka oleh pihak manajer.
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Data User

Tambah PDF
@ search )
Nama®v No. Telp*v Rolev Aksi
John Doe 081234567890 Manajer | Edit ]| peactivate |

Gambar 4.30 Rancangan Halaman Master Data User

Gambar berikut adalah rancangan user interface padahalaman untuk menambah

data user.

Input Data User

Nama

I Nama User |

Password

| Password User |

Nomor Telepon

I Nomor Telepon |

Role

IRoIe H

l Submit J l Back J

Gambar 4.31 Rancangan Halaman Menambah Data User

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data user.



Edit Data User

Nama

[John Doe |

Nomor Telepon

[ 081234567890 |

Role

I Manajer ]-J

l Submit J I Back J

Gambar 4.32 Rancangan Halaman Mengubah Data User

7) Mengelola Role
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data role.

Halaman hanya dapat dibuka oleh pihak manajer.

Data Role
Tambah PDF
@ D)
Nama*v [Aksi
manajer | Edit ]| peactivate ]

Gambar 4.33 Rancangan-Halaman-Master Data Role

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data role.



Input Data Role

Nama

I Nama Role

I Submit J I Back J

Gambar 4.34 Rancangan Halaman Menambah Data Role

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data role.

Edit Data Role

Nama

I manajer

I Submit J I Back J

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Mengubah Data Role

8) Mengelola Menu
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data menu.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Menu
Tambah PDF
@ search )
Kodev|Namaty Harga®v Kategori®v Status™v AKsi
101 [teh manis Rp.10.000 minuman active | Detai j| Edit _|| Deactivate |

Gambar 4.36 Perancangan Halaman Master Data Menu

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data menu.
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Input Data Menu

Kode

IKode Menu |

Nama

|Nama Menu |

Harga

I Harga Menu |

Kategori

I Kategori ]v]

l Submit J l Back J

Gambar 4.37 Perancangan Halaman Menambah Data Menu

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data menu.

Edit Data Menu

Kode

[101 |

Nama

Iteh manis |

Harga

{10000 |

Kategori

Iminuman ].]
l Submit J I Back J

Gambar 4.38 Perancangan Halaman-Mengubah Data Menu

9) Mengelola Detail Menu
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman data detail menu.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.



Menu ; (nama menu)

Tembah FDF
(Q s=arch ]
[Bahany Jurnlah Bahan®y Satuan®y ki
air S00.00 mililiter Edit 1 Deactvate I

Gambar 4.39 Perancangan Halaman Data Detail Menu

Gambar berikut adalah rancangan user interface padahalaman untuk menambah

data detail menu.

Input Data Menu Detail

Nama

| (nama menu) |

Bahan

|hahan l-}

Jumiah

IJumIah Barang [

| Submit I | Back I

Gambar 4.40 Perancangan-Halaman.Menambah Data Detail Menu

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

detail menu.



Edit Data Menu Detail

Menu

'{nama menu)

Bahan

‘air

Jumlah

]500_00

[ semt ]|

Back I

Gambar 4.41 Perancangan Halaman Mengubah Data Detail Menu

10) Mengelola Kategori
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data kategori.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

minuman

[ Ear ][ peactvae |

Data Kategori
| Tambah | FDF
Mama™y Ak

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data kategori.

Gambar 4.42 Perancangan Halaman Master Data Kategori
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Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

Input Data Kategori

Nama

]Noma Kategori

| seme ||

Back |

Gambar 4.43 Perancangan Halaman Menambah Data Kategori

data kategori.

Edit Data Kategori

Nama

| minuman

2

Back J

Gambar 4.44 Perancangan Halaman Mengubah Data Kategori

11) Mengelola Barang

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data barang.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Barang

I Tambah I PDF

Nama®v Jumlah®v Jumlah Minimal®v  |Satuan®v Jenis Barang®v |Status®v Aksi

air 1000.00 600.00 mililiter bahan makan |active lﬂllﬂll Deactivate I

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data barang.

Gambar 4.45 Perancangan Halaman Master Data Barang
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Input Data Barang

Nama

INoma Barang |

Jumlah

| Jumlah Barang |

Jumlah Min.

[ Jumlah Barang Minimal |

Satuan

Isatuan ]VJ

Jenis Barang

Ijenis makan ]VJ

I Submit J I Back J

Gambar 4.46 Perancangan Halaman Menambah Data Barang

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data barang.

Edit Data Barang

Nama
Iair |

Jumlah

|1oooloo |

Jumlah Min.

| 600.00 |

Satuan

[ mililiter |+

Jenis Barang

Ibahan makan ]vJ

I Submit JI Back J

Gambar 4.47 Perancangan Halaman Mengubah Data Barang

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

jumlah stok barang.



Add Data Barang

Nama

|air |

Jumlah

|1ooo_oo |

Tambah Jumlah
[ |

Satuan

| mililiter |

I Submit J I Back J

Gambar 4.48 Perancangan Halaman Menambah Jumlah Stok Barang

12) Mengelola Jenis Barang
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data jenis

barang. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Jenis Barang

Tambah PDF
Naoma™y s
bahan makanan l Edit _IlDEMIMdEJ

Gambar 4.49 Perancangan Halaman Master Data Jenis Barang

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah
data jenis barang.



Input Data Jenis Barang

Nama

]Nama Jenis Barang

| swmt ||

Back

]

Gambar 4.50 Perancangan Halaman Menambah Data Jenis Barang

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data jenis barang.

Edit Data Jenis Barang

Nama

Ihahonlﬂokanon

I Submit AI

l

Back

1

Gambar 4.51 Perancangan Halaman Mengubah Data Jenis Barang

13) Mengelola Satuan

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data satuan.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Satuan

I Tambah I PDF

Namarv Aksi

mililiter | Edt ]| peactivate |

Gambar 4. 52 Perancangan Halaman Master Data Satuan
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Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data satuan.

Input Data Satuan

Nama

I Nama Satuan |

I Submit J I Back J

Gambar 4.53 Perancangan Halaman Menambah Data Satuan

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data satuan.
Edit Data Satuan
Nama
| mililiter
| Submit J [ Back J
Gambar 4.54 Perancangan Halaman Mengubah Data Satuan
14) Mengelola Meja

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data meja.
Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Meja
Tambah PDF
@ search )
Nomor Meja®v  |[Jumlah Kursi®v |Kode Warna®v Status Tamu Aksi
1 4 #000000 kosong [ Edit ] | peactivate |

Gambar 4.55 Perancangan Halaman Master Data Meja
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Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data meja.

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data meja.

Input Data Meja

Nomor

I Nomor Meja |

Jumlah Kursi

IJumIah Kursi |

Kode Warna

|
l Submit J l Back J

Gambar 4.56 Perancangan Halaman Menambah Data Meja

Edit Data Meja

Nomor

[ |

Jumlah Kursi
4 |

Kode Warna

|
I Submit J I Back J

Gambar 4.57 Perancangan-Halaman-Mengubah Data Meja

15) Mengelola Metode Bayar

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data metode

bayar. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.
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Data Metode Bayar

Tambah PDF

@ search

Nama®v Aksi

kas l

Edit ] | Deactivate |

Gambar 4.58 Perancangan Halaman Master Data Metode Bayar

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data metode bayar.

Input Data Metode Bayar

Nama

[ Nama Metode Bayar

[ som ]|

Back

]

Gambar 4.59 Perancangan ‘Halaman Menambah Data Metode Bayar

Gambar berikut adalah rancangan-user-interface pada halaman untuk mengubah

data metode bayar.

Edit Data Metode Bayar

Nama

| kas

Back

[ oom ]|

1

Gambar 4.60 Perancangan Halaman Mengubah Data Metode Bayar
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16) Mengelola Pelanggan
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data

pelanggan. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Pelanggan

Tambah PDF

@ search )

Mama™v No telpiv Status Hadir Aksi
guest 080000000000 belum hadir  Edit ] | peactivate |

Gambar 4.61 Perancangan Halaman Master Data Pelanggan

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data pelanggan.

Input Data Pelanggan

Nama

| Nama Pelanggan |
No Telp

INomor Telepon |

I Submit J I Back J

Gambar 4.62 Perancangan -Halaman-Menambah Data Pelanggan

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data pelanggan.

91



Edit Data Pelanggan

Nama

I guest

No Telp

| 080000000000

oo ]|

Back

1

Gambar 4.63 Perancangan Halaman Mengubah Data Pelanggan

17) Mengelola Pengeluaran

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data

pengeluaran. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Pengeluaran

l Tombah JI PDF JI Sort J

Tanggal Awal
[ | 8
Tanggal Akhir
[ ] @

Nama User*v Date”v [Total Pengeluaran®v 'l-(ekerangnn’"v

John Doe [01/01/2022 Rp.50.000 bumbu

[Kategori™v

bahan makanan

[Supplier™v Aksi

pasar pagi

Gambar 4.64-Perancangan Halaman Master Data Pengeluaran

Gambar berikut adalah-rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data pengeluaran.
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Input Data Pengeluaran

Harga

ITotal Pengeluaran |

Keterangan

Keterangan pengeluaran

Kategori

[ kategori ]-]

Supplier

I supplier ] v]

Tanggal

L | &
| swmt || mack |

Gambar 4.65 Perancangan Halaman Menambah Data Pengeluaran

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk mengubah

data pengeluaran.

Edit Data Pengeluaran

Harga

|soooo

Keterangan

bumbu

Kategori

Ibahan makanan i-J

Supplier

I pasar pagi le

Tanggal
|o1r0172022 | ﬂ

l Submit J l Back J

Gambar 4.66 Perancangan Halaman Mengubah Data Pengeluaran




18) Mengelola Supplier

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data supplier.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Supplier

l Tambah

PDF

Nama®y

pasar pagi

Aksi

Edit ] | Deactivate |

Gambar 4.67 Perancangan Halaman Master Data Supplier

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data supplier.

Input Data Supplier

Nama

I Nama Supplier

Submit J l

Back

1

Gambar4.68 Perancangan Halaman Menambah-Data Supplier

Gambar berikut adalah-rancangan user-interface pada halaman untuk mengubah

data supplier.
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Edit Data Supplier

Nama

I pasar pagi

l Submit J I Back J

Gambar 4.69 Perancangan Halaman Mengubah Data Supplier

19) Mengelola Pesanan
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman master data pesanan.

Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Data Pesanan

[ e ]| s |

Tanggal Awal

I ] @
Tanggal Akhir

[ ) 8
Tanggal™v F yaranv ian™v [P v |Urutan™v_ |Meja*v _ |Pelanggan®v _ |Metode Bayarsv |Kasirav [Status™v [Aksi

01/01/2022 - 12:00:00 Rp.50.000 Rp.0 Rp.50.000 1 1 jguest kas [John Doe jsudah bayar

Gambar 4.70 Perancangan Halaman Master Data Pesanan

Gambar berikut adalah-rancangan-user interface pada halaman untuk menambah

data pesanan. Halaman-dapat diakses oleh pihak kasir-

Input Data Pesanan

Meja
i ]

Pelanggan

Iguest ]vJ

I Submit Back

Gambar 4.71 Perancangan Halaman Menambah Data Pesanan
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20) Mengelola Pesanan Detail
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman data detail pesanan

pihak manajer. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.

Pesanan #1

Meja1

01/01/2022 - 12:00:00

Menuhv
teh manis

(Jumlah®y
4

[Subtotaltv

Rp10.000

Diskon(%)"v

0 Rp10.000

Sublotal (Diskon)™ [Subtetal (Tax)™

Rp.11.000

Gambar 4.72 Perancangan Halaman Data Detail Pesanan (Manajer)

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman data detail pesanan

pihak kasir. Halaman dapat diakses oleh pihak kasir.

Meja 1

Pesanan #1

01/01/2022 - 12:00:00

teh manis

1

Rp.10.000 0

Rp10.000

Rp.11.000

belum diterim

Tambah JI Back J
Menu™v Jumiah”v |Sublotal™y _ |Diskon(%)™v |Subtotal (Diskon)™ _|Subtotal (Tax)"™ Status™v [Aksi
lDiskan lSeIesniJ lCanueIJ

Gambar 4.73 Perancangan Halaman Data Detail Pesanan (Kasir)

96



Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menambah

data detail pesanan.

Input Data Pesanan #1

Menu

Iteh manis ]v]

Jumlah

K |

Submit Back

Gambar 4.74 Perancangan Halaman Menambah Data Pesanan Detail

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk memberikan

diskon kepada pesanan.

Add Diskon

Nama Menu

I teh manis I

Diskon (%)
L |

Submit Back

Gambar 4.75-Perancangan-Halaman Menambah Diskon Pesanan

21) Pembayaran Pesanan
Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk melakukan

pembayaran.



Subtotal : Rp.10.000,-

Bayar

I Pembayaran I

Metode Bayar

[Kae ]

Submit Back

Gambar 4.76 Perancangan Halaman Bayar Pesanan

Gambar berikut adalah rancangan user interface pada halaman untuk menampilkan

bill pesanan.

Bill

Aiit Aiiskt SRt ASE SIS LIS SIS Aiis AL 04 Sl
A SR G AL (0 AP SN S S SR S AN Gl
S A BN SR SN S B BN S B BNV
U S SIS VNN SN S LIRSS S AN AL S
M A 0 AL SNt -

St Aot SIS G S AN AL Gl i AL gAY S s
A AL A AP AN ASL AP SRR I A A
SRR AR MMM S AL S A AP LM S S W

AP SIS LS G SFNISIIIN SRGTH ST SIS 56 SNETAI B4 S6
g Sttt

SHEL I AN AN S ARSI S SIS i g A
AL G AL S0 - s

LTINS SIS B AP PTG SRS I S B S8 LA
B e e oy )
A Sliuiniiis G AL 06 AL A G E6 S S I gieirid

[ P || sax ]

Gambar 4.77-Perancangan-Halaman'Bill Pesanan

4.4.2.  Perancangan Lapisan Antarmuka (User Interface)

Pada website pencatatan keuangan dan inventori Restoran Ta Chia, terdapat 3
kategori pengguna, yaitu manajer, kasir, dan dapur. Untuk masuk ke dalam halaman
dashboard pada masing-masing pihak, mereka harus melakukan Log In pada Landing

Page. Berikut adalah kumpulan dari perancangan user interface sistem usulan.

4.4.2.1. Perancangan Lapisan Antarmuka (Landing Page)

Landing Page adalah bagian website yang akan ditampilkan pertama kali

kepada para pengguna sistem. Halaman landing page pada sistem usulan terdiri dari
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halaman Log In dan register. Berikut merupakan penjelasan dari masing-masing

halaman.

1) Halaman Log In

TachiaAdmin

& Nama User

| & Password User

&, Register Account

Gambar 4.78 Tampilan Halaman'Log In

Pada halaman Log In, tersedia form untuk mengisi nama user dan password user.
Dibawah kolom field input tersedia link untuk mengakses halaman register user baru.
Tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.78. '

localhost says

MNama atau password salah

Gambar 4.79 Tampilan notifikasi data input salah atau kolom kosong pada halaman Log In
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localhost says

Password salah

Gambar 4.80 Tampilan notifikasi user input salah password pada halaman Log In

localhost says

User tidak dapat mengakses

Gambar 4.81 Tampilan notifikasi user tidak dapat mengakses pada halaman Log In

Untuk mengakses halaman dashboard pada masing-masing pihak, pengguna perlu
mengisi kolom yang tersedia dan menckan tombol “Login”. Jika kolom masih kosong
atau data yang diisi salah, maka sistem akan menampilkan notifikasi nama atau
password salah. Jika nama yang diisi benar tetapi password salah maka sistem akan
menampilkan notifikasi password salah. Jika status user inactive, maka sistem akan
menampilkan notifikasi user tidak dapat mengakses. Setelah menekan tombol “OK”
pada notifikasi, sistem akan balik menampilkan halaman.Log In.

Jika status user active, maka sistem akan menampilkan halaman dashboard sesuai

dengan role masing-masing-user.
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2) Halaman Register

TachiaAdmin

Register Account

Y RUUU

& Nama User
%, No Telp. User

& Password Baru

kasir v

Gambar 4.82 Tampilan Halaman Sign Up

Halaman Sign Up dapat diakses melalui-halaman Log In. Pada halaman Sign Up,
tersedia form untuk mengisi nama user, nomor telepon user, password user, dan role
user. Isi pemilihan role user diambil dari database role. Pada bagian bawah form

tersedia link untuk mengakses balik ke halaman Log In.-Tampilan halaman dapat dilihat
pada gambar di atas.

Nomo User

Please fill out this field.

. No Telp|

I A Nenniarae A P

Gambar 4.83 Tampilan notifikasi kolom kosong pada halaman Sign Up

101



[
H localhost says l
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.84 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman Sign Up

Untuk menambah data user, pengguna perlu mengisi kolom yang tersedia dan
menekan tombol “Submit”. Jika kolom masih kosong, sistem akan menampilkan
notifikasi pada bagian bawah kolom yang masih kosong seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 4.83. Jika data'yang diisi sudah terdeteksi di dalam database, maka sistem akan
menampilkan notifikasi yang ditunjukkan pada Gambar 4.84. Setelah menekan tombol
“OK” pada notifikasi, sistem akan balik menampilkan halaman Sign Up.

Jika data yang diisi berhasil tersimpan ke dalam database; sistem akan

menampilkan halaman Log In.

4.4.2.2. Perancangan Lapisan Antarmuka (Pihak Manajer)
Berikut merupakan tampilan halaman yang dapat diakses oleh pihak manajer.

1) Halaman Dashboard Manajer

Dashboard = Home
b
John doe
Pengeluaran dan Pemasukan Per-Bulan Tahun : 2022
Navigation
@ Logout
Data User
& User
& role
Data Menu
8 Menu
Pengeluaran VS Pemasukan
@ Kaotegor
- Rp.450.000 Rp.374.000
W  Jenis Barang

Gambar 4.85 Tampilan Halaman Dashboard Manajer (1)
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& role

Data Menu Makanan Terjual Minuman Terjual Menu Paket Terjual
W katego
Data Barang

& Earang 10 Makanan yang Banyak Terjual 10 Minuman yang Banyak Terjual 10 Paket yang Banyak Terjual

W Jenis Barang Nama Jumiah Nama Jumlah Nama Jumlah

Stok Barang yang Kurang Pelanggan yang Paling Banyak Datang

Nama sisa satuan Kategori Nama Jumiah Status

Kilogrom Bahan mako: Guest

Data Pengeluaran

Gambar 4.86 Tampilan Halaman Dashboard Manajer (2)

localhost says

Keluar?

Gambar 4.87 Tampilan notifikasi konfirmasi log out

Pada halaman dashboard, tersedia beberapa kolom yang menampilkan informasi.
Informasi yang ditampilkan adalah grafik perbandingan pengeluaran dan pemasukan
per-bulan, jumlah perbandingan pengeluaran dan pemasukan, jumlah makanan terjual,
jumlah minuman terjual, jumlah menu paket terjual, top=10-makanan terjual, top 10
minuman terjual, top 10 menu-paket terjual, stok barang.yang kurang, dan pelanggan
yang paling banyak datang-makan.

Pada sebelah kiri-halaman terdapat navigation-bar-yang menunjukkan tombol akses
halaman-halaman master data. Selain itu pada bagian atas bar terdapat tombol untuk
melakukan logout. Setelah menekan tombol logout, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi logout.

103



2) Halaman Master Data User

Data User

Show | 10 v entries Search:

Nama No Telp Role Aksi

john doe 081234567890 manajer .
jane doe 081234567891 kasir
J m
doe doe 081234567892 dapur
" m

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 4.88 Tampilan Halaman Master Data User

Halaman Master Data User adalah halaman yang menampilkan list data setiap user
yang dapat menggunakan sistem usulan dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat
diakses oleh pihak manajer. Data yang ditampilkan adalah nama user, nomor telepon
user, dan role user.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan

halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data User
Nama
Nama Use

Password

No Telp

Nomor Telepc

Role

manajer v

Gambar 4.89 Tampilan Halaman Menambah Data User
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Halaman input data user dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data user, tersedia form untuk mengisi nama user, password user, nomor
telepon user, dan role user. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master
data dan tombol “Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan

halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Edit Data User

Nama
john doe
No Telp

081234567890

Role

manajer v

Gambar 4.90 Tampilan Halaman Mengubah Data User

Halaman edit data user dapat-diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data user, tersedia form untuk mengubah nama user, nomor telepon, dan role
user. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit”
untuk menyimpan data ke dalam database.

Ketika pengguna mengubah-data diri sendiri, sistem akan menampilkan notifikasi
“Mohon log in ulang” dan menampilkan kembali halaman login. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di-atas.

D)
H localhost says I
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.91 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data user
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Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah atau mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data User.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.92 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data user

Setelah menckan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

Data User Tachia

Nama Nomor Telepon Role
john doe 081234567890 manajer
jane doe 081234567891 kasir
doe doe 081234567892 dapur

Gambar-4.93 Tampilan PDF Master Data User

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada-gambar di-atas.
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3) Halaman Master Data Role

Data Role

Show 10 v entries Search:

Nama Aksi

manajer .
j [ cat | pecctvare
kasir
m Deactivate
dapur
2 m Deactivate

Showing 1to 3 of 3 entries Previous - Next

Gambar 4.94 Tampilan Halaman Master Data Role

Halaman Master Data Role adalah halaman yang menampilkan list data setiap role
dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer. Data yang
ditampilkan adalah nama role.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan

halaman dapat dilihat pada:gambar di atas.

Input Data Role

Nama

Gambar 4.95 Tampilan Halaman Menambah Data Role

Halaman input data role dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data user, tersedia form untuk mengisi nama role. Tersedia tombol “Back”
untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan data ke

dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.
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Edit Data Role

Nama

manajer

Gambar 4.96 Tampilan Halaman Mengubah Data Role

Halaman edit data role dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data role, tersedia form untuk mengubah nama role. Tersedia tombol “Back”
untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan data ke

dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada di atas.

)
H localhost says }
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.97 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data role

Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah atau mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan-ke dalam database; sistem akan menampilkan

halaman Master Data Role:

localhost says

Yakin?

Gambar 4.98 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data role

Setelah menekan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi hapus

data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.
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Data Role Tachia

Nama

manajer

kasir

dapur

Gambar 4.99 Tampilan PDF Master Data Role

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

4) Halaman Master Data Menu

Data Menu

Tambah PDF
Show| 10 v entries Search:
Kode Nama Harga Kategori Status Aksi
1 teh tawar Rp.10.000 minuman - m
active Deactivate
2 teh manis Rp.10.000 minuman - m
active Deactivate
3 sate babi Rp.50.000 makanan - m
active Deactivate
4 sate ayam Rp.45.000 makanan m m
Deactivate
5 bakmie ayam Rp.30.000 makanan - m
active Deactivate
6 breakfast set Rp.50.000 makanan - m
active Deactivate
Showing 1to 6 of 6 entries Previous Next

Gambar 4.100-Tampilan‘Halaman Master-Data Menu

Halaman Master Data-Menu-adalah halaman yang menampilkan list data setiap
menu dalam bentuk tabel-Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer. Data yang
ditampilkan adalah kode menu, nama menu, harga menu, kategori menu, dan status
menu. Isi status menu terdiri dari active dan inactive.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman data detail menu, edit data, dan

deactivate data. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.
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Input Data Menu

Kode
Nama
Harga

Kategori

makanan v

Gambar 4.101 Tampilan Halaman Menambah Data Menu

Halaman input data menu dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data user, tersedia form untuk mengisi kode menu, hama menu, harga menu,
dan kategori menu. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan
tombol “Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat

dilihat pada gambar di atas.

Edit Data Menu

Kode

1
Nama

teh tawar
Harga

10000

Kategori

minuman -

Gambar 4.102 Tampilan Halaman Mengubah Data Menu

Halaman edit data user dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data menu, tersedia form untuk mengubah kode menu, nama menu, harga
menu, dan kategori menu. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data
dan tombol “Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.
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localhost says

Kode sudah dipakai

Gambar 4.103 Tampilan notifikasi kode sudah ada pada halaman master data menu

D
H localhost says E
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.104 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data menu

Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas. Jika kode yang diisi sudah terpakai oleh menu lain,
maka sistem akan menampilkan notifikasi kode sudah dipakai.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan
halaman Master Data Menu. ;

Kategori Status Aksi

minuman
minuman .
active m Deactivate
makanan .
m Deactivate

Gambar 4.105 Tampilan status data menu inactive

Setelah menekan tombol “Deactivate”, status menu akan berubah menjadi inactive
seperti yang ditunjukkan pada gambar di atas. Jika ingin mengaktivasi kembali, maka
tekan tombol “Activate”.
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Data Menu Tachia

Kode Nama Harga Kategori
1 teh tawar Rp.10.000 minuman
2 teh manis Rp.10.000 minuman
3 sate babi Rp.50.000 makanan
4 sate ayam Rp.45.000 makanan
5 bakmie ayam Rp.30.000 makanan
6 breakfast set Rp.50.000 makanan

Gambar 4.106 Tampilan PDF Master Data Menu

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

5) Halaman Master Data Detail Menu

Menu: teh tawar

Show 10 v entries Search:

Bahan Jumlah Bahan Satuan Aksi

air 0.60 liter
Delete

showing 1to 1of 1 entries Previous - Next

Gambar 4.107 Tampilan Halaman Master Data Detail Menu

Halaman Master Data Detail Menu adalah halaman yang menampilkan list detail
data setiap menu. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer dengan menekan
tombol “Detail” pada halaman Master-Data Menu. Data yang ditampilkan adalah nama
barang, jumlah bahan, dan satuan-barang.

Pada bagian atas halaman-telah-tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan delete data. Tampilan
halaman dapat dilihat pada gambar di atas.
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Input Data Menu Detail

Nama

teh tawar

Bahan
daging babi v

Jumlah

Gambar 4.108 Tampilan Halaman Menambah Data Detail Menu

Halaman input data menu dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data menu, tersedia form untuk mengisi nama bahan dan jumlah barang.
Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit”
untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada

gambar di atas.

Edit Data Menu Detail

Menu

teh tawar v
Bahan

air -
Jumlah

0.60

Gambar-4.109 Tampilan-Halaman Edit-Data Detail Menu

Halaman edit data menu dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data menu, tersedia form untuk mengubah nama bahan dan jumlah barang.
Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit”
untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada

gambar di atas.
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)
H localhost says }
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.110 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data detail menu

Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam-database, sistem akan menampilkan
halaman Master Data Detail Menu.

localhost says

Yakin Hapus?

Gambar 4.111 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data detail menu

Setelah menekan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

6) Halaman Master Data Kategori

Data Kategori

m POF
Show 10 ~ entries Search:
Nama Aksi
makanan .
Deactivate
minuman 0
Deactivate
paket .
Deactivate
Showing 1to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 4.112 Tampilan Halaman Master Data Kategori
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Halaman Master Data Kategori adalah halaman yang menampilkan list data setiap
kategori dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer. Data
yang ditampilkan adalah nama kategori.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan

halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data Kategori

Nama

Gambar 4.113 Tampilan Halaman Menambah Data Kategori

Halaman input data kategori dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”.
Untuk menambah datakategori, tersedia form untuk mengisi nama kategori. Tersedia
tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk
menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di

atas.

Edit Data Kategori

Nama

makanan

m Back

Gambar 4.114 Tampilan Halaman Mengubah Data Kategori

Halaman edit data kategori dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data kategori, tersedia form untuk mengubah nama kategori. Tersedia tombol
“Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan

data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.
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e
H localhost says :
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.115 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data kategori

Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam-database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data Kategori.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.116 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data kategori

Setelah menekan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

Data Kategori Tachia

Nama

makanan

minuman

paket

Gambar 4.117 Tampilan PDF Master Data Kategori

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.
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7) Halaman Master Data Barang

Data Barang

Show 10 ~ entries

Nama

sumpit

daging babi

Jumlah

20.00

100.00

Search

Jumlah Minimal Satuan Jenis Barang Status Aksi

5.00 pasang alat makan -
active Add
Edit

Deactivate

0.50 ki\ogrcm bahan makan -
active Add

Edit

Deactivate

Gambar 4.118 Tampilan Halaman Master Data Barang

Halaman Master Data Barang adalah halaman yang menampilkan list data setiap

barang dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer. Data

yang ditampilkan adalah nama barang, jumlah barang, jumlah minimal barang, satuan

barang, jenis barang, dan status barang. Isi dari status barang terdiri dari active dan

inactive.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman

tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang

menyediakan tombol untuk mengakses halaman tambah jumlah bahan, edit data, dan

deactivate data. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data Barang

Nama
Jumlah
Jumlah Min.

Satuan

mililiter -
Jenis Barang

bahan makan -

Gambar 4.119 Tampilan Halaman Menambah Data Barang
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Halaman input data barang dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”.
Untuk menambah data barang, tersedia form untuk mengisi nama barang, jumlah
barang, jumlah minimal barang, satuan barang, jenis barang, dan status barang. Tersedia
tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk
menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di

atas.

Edit Data Barang
Nama
sumpit
Jumlah
20.00
Jumlah Min.

5.00

Satuan
pasang -
Jenis Barang

alat makan -

m sack

Gambar 4.120 Tampilan Halaman Mengubah Data Barang

Halaman edit data barang dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data barang, tersedia form untuk mengubah nama barang, jumlah barang,
jumlah minimal barang, satuan barang, jenis barang, dan status barang. Tersedia tombol
“Back” untuk balik ke-halaman-master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan

data ke dalam database. Tampilan halaman-dapat dilihat pada gambar di atas.
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Add Jumlah Barang
Nama
sumpit
Jumlah
20.00
Tambah Jumlah
0

Satuan

pasang v

Gambar 4.121 Tampilan Halaman Tambah Stok Barang

Halaman tambah data barang dapat diakses dengan menekan tombol “Add”. Untuk
menambah jumlah barang, tersedia form untuk mengisi tambah jumlah barang. Tersedia
tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk
menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di

atas.

D]
H localhost says I
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.122 Tampilan netifikasi data sudah ada pada halaman‘master data barang

Setelah menckan tombol “Submit” setelah-menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data Barang.
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Jenis Barang Status Aksi

alat makan
Add

Edit

Activate

Gambar 4.123 Tampilan status data barang inactive

Setelah menekan tombol “Deactivate”, status barang akan berubah menjadi inactive
seperti yang ditunjukkan pada gambar di atas. Jika ingin mengaktivasi kembali, maka

tekan tombol “Activate”.

Data Barang Tachia

Nama Jumlah Satuan Kategori
garam 100.00 gram bahan makan
lada 100.00 gram bahan makan
tusuk sate 100.00 tangkai bahan makan
air 100.00 liter bahan makan
gula 100.00 mililiter bahan makan
daging ayam 100.00 kilogram bahan makan
sumpit 20.00 pasang alat makan
sendok 50.00 butir alat makan
garpu 50.00 butir alat makan
daging babi 100.00 kilogram bahan makan

Gambar 4.124 Tampilan PDF Master Data Barang

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.
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8) Halaman Master Data Jenis Barang

Data Jenis Barang

m POF
Show 10 v entries Search:
Nama Aksi
bahan makan .
Deactivate
alat makan "
Deactivate
Showing 1to 2 of 2 entries Previous - Next

Gambar 4.125 Tampilan Halaman Master Data Jenis Barang

Halaman Master Data Jenis-Barang adalah halaman yang menampilkan list data
setiap jenis barang dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak
manajer. Data yang ditampilkan adalah nama jenis barang.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan

halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data Jenis Barang

Nama

Gambar-4.126 Tampilan Halaman-Mengubah Data Jenis Barang

Halaman input-data-jenis barang dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”.
Untuk menambah data jenis barang, tersedia form untuk mengisi nama jenis barang.
Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit”
untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada

gambar di atas.
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Edit Data Jenis Barang

Nama

bahan makan

Gambar 4.127 Tampilan Halaman Mengubah Data Jenis Barang

Halaman edit data jenis barang dapat diakses dengan meneckan tombol “Edit”.
Untuk mengubah data jenis barang, tersedia form untuk mengubah nama jenis barang.
Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit”
untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada

gambar di atas.

)
H localhost says }
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.128 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data jenis barang

Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang

ditunjukkan pada gambar di atas.
Jika data yang berhasil tersimpan ke-dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data Jenis-Barang.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.129 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data jenis barang
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Setelah menckan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

Data Jenis Barang Tachia

Nama

bahan makan

alat makan

Gambar 4.130 Tampilan PDF Master Data Jenis Barang

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

9) Halaman Master Data Satuan

Data Satuan

m PO

Show 10 v entries Search:

Nama Aksi

mililiter .
Deactivate

gram )
Deactivate

butir .
Deactivate

asan

’ ’ m

tangkai .
Deactivate

Gambar 4.131 Tampilan Halaman Master. Data Satuan

Halaman Master Data Satuan adalah-halaman-yang menampilkan list data setiap
satuan dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer. Data yang
ditampilkan adalah nama satuan.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan

halaman dapat dilihat pada gambar di atas.
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Input Data Satuan

Nama

Gambar 4.132 Tampilan Halaman Mengubah Data Satuan

Halaman input data satuan dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data satuan, tersedia form untuk mengisi nama satuan. Tersedia tombol
“Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan

data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Edit Data Satuan

Nama

mililiter
m BOCk

Gambar 4.133 Tampilan Halaman Mengubah Data Satuan

Halaman edit data satuan dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data satuan, tersedia form untuk ‘'mengubah nama satuan. Tersedia tombol
“Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan

data ke dalam database. Tampilan halaman-dapat dilihat pada gambar di atas.

)
H localhost says }
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.134 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data satuan

124



Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data User.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.135 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data satuan

Setelah menckan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

Data Satuan Tachia

Nama

mililiter

gram

butir

pasang

Gambar 4.136 Tampilan PDF Master Data Satuan

Halaman PDF dapat diakses dengan-menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar-di-atas.
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10) Halaman Master Data Pesanan

Data Pesanan

-

Tanggal Awal
12/13/2022
Tanggal Akhir

12/13/2022

Show| 10 v entries

Tanggal

29/11/2022 -
09:06:45

30/1/2022 -
10:46:00

30/11/2022 - 111714

Pembayaran

Rp.60.500

Rp.50.000

Rp.44.000

Kembalian

Rp.0

Rp.17.000

Rp.0

Pemasukan

Rp.60.500

Rp.33.000

Rp.44.000

Urutan

Meja

Pelanggan

guest

guest

steven

Metode
Bayar
kredit

kas

debit

Diskon

Tidak Ada

Tidak Ada

Tidak Ada

Gambar 4.137 Tampilan Halaman Master Data Pesanan

Kasir

jane doe

jane doe

doe doe

Search:

Status

sudah
bayar

sudah
bayar

sudah
bayar

Aksi

Halaman Master Data Pesanan adalah halaman yang menampilkan list data setiap

pesanan yang dapat menggunakan sistem usulan dalam bentuk tabel. Halaman hanya

dapat diakses oleh pihak manajer. Data yang ditampilkan adalah tanggal pesanan,

pembayaran, kembalian, pemasukan, urutan pesanan, nomor meja, nama pelanggan,

metode pembayaran, ada atau tidaknya diskon, nama pihak kasir, dan status pesanan. Isi

status pesanan terdiri dari “belum bayar” dan “sudah bayar”.

Pada bagian atas halaman telah tersedia.dua tombol untuk mengakses halaman

tambah data dan sorting data.- Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang

menyediakan tombol untuk mengakses halaman detail data pesanan.

Pada bagian atas halaman juga terdapat kolom yang.digunakan sebagai sorting data.

Secara default kolom akan-terisi dengan tanggal hari ini.

Tampilan halaman dapat-dilihat pada-gambar di-atas:

Data Pesanan Tachia

Tanggal

Metode Bayar

Diskon

K

P yaran P
29/11/2022 - 09:06:45 | kredit Tidak Ada Rp.60.500 Rp.0 Rp.60.500
30/11/2022 - 10:46:00 |kas Tidak Ada Rp.50.000 Rp.17.000 Rp.33.000
30/11/2022 - 03:23:50 |kas Tidak Ada Rp.20.000 Rp.9.000 Rp.11.000
05/12/2022 - 10:47:47  |debit Tidak Ada Rp.11.000 Rp.0 Rp.11.000
09/12/2022 - 12:40:59 | kredit Tidak Ada Rp.33.000 Rp.0 Rp.33.000
10/12/2022 - 09:01:42  |kredit Tidak Ada Rp.22.000 Rp.0 Rp.22.000
30/11/2022 - 11:17:14  |debit Tidak Ada Rp.44.000 Rp.0 Rp.44.000
30/11/2022 - 11:17:16  |kas Tidak Ada Rp.77.000 Rp.44.000 Rp.33.000
12M2/2022 - 12:55:19  |debit Ada Rp.77.000 Rp.0 Rp.77.000
Total Pemasukan Rp.324.500
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Gambar 4.138 Tampilan PDF Master Data Pesanan

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

11) Halaman Master Data Pesanan Detalil

Pesanan #1

Mejal

13/12/2022 - 0813:59

Back

Show 10 v |entries Search:

Menu Jumlah Subtotal Diskon(%) Subtotal (Diskon) Subtotal (Tax)
teh tawar 2 Rp.20.000 0 Rp.20.000 Rp.22.000

sate babi 1 Rp.50.000 50 Rp.25.000 Rp.27.500

Showing 1to 2 of 2 entries Previous - Next

Gambar 4.139 Tampilan Halaman Master Data Pesanan Detail

Halaman Master Data Pesanan Detail adalah halaman yang menampilkan list detail
data setiap pesanan. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer dengan menekan
tombol “Detail” pada halaman Master Data Pesanan. Data yang ditampilkan adalah
nama menu, jumlah menu, subtotal, persentase diskon, subtotal diskon, dan subtotal
pajak. Pada bagian atas halaman ditampilkan urutan pesanan, nomor meja, dan waktu

pesanan terbuat. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

12) Halaman Master Data Meja

Data Meja

m POF
Show| 10 v entries Search:
Nomor Meja Jumlah Kursi Kode Warna Status Tamu Aksi
1 4 #CB8FFD4 kosong .
Deactivate
2 4 #BBEBFC kosong .
Deactivate
3 4 #BIAFFF kosong .
Deactivate
4 4 #FDFDBD kosong .
Deactivate
5 2 #BCCEF8 kosong .
Deactivate

Gambar 4.140 Tampilan Halaman Master Data Meja

Halaman Master Data Meja adalah halaman yang menampilkan list data setiap meja
dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer. Data yang

ditampilkan adalah nomor meja, jumlah kursi, kode warna, dan status kehadiran tamu.
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Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data.

Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data Meja

Nomor
Jumlah Kursi

Kode Warna

Gambar 4.141 Tampilan Halaman Menambah Data Meja

Halaman input data meja dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data meja, tersedia form untuk mengisi nomor meja, jumlah kursi, dan kode
warna. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol
“Submit” untuk menyimpan data ke-dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat

pada gambar di atas.

Edit Data Meja
Nomor
1

Jumlah Kursi
4

Kode Warna

I

Gambar 4.142 Tampilan Halaman Mengubah Data Meja

Halaman edit data meja dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data meja, tersedia form untuk mengubah nomor meja, jumlah kursi, dan

kode warna. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol
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“Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat

pada gambar di atas.

D
H localhost says I
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.143 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data meja

Setelah menekan tombol “Submit” setelah- menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data Meja.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.144 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data meja

Setelah 'menekan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

Data Meja Tachia

Nomor Meja Jumlah Kursi

~N|l ol s|lw| o] =
el A N

Gambar 4.145 Tampilan PDF Master Data Meja

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.
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13) Halaman Master Data Metode Bayar

Data Metode Bayar

Tambah PDF
Show 10 ~ entries Search:
Nama Aksi
kas .
Deactivate
debit .
Deactivate
kredit "
Deactivate
ovo "
Deactivate
Showing 1to 4 of 4 entries Previous - Next

Gambar 4.146 Tampilan Halaman Master Data Metode Bayar

Halaman Master Data Metode Bayar adalah halaman yang menampilkan list data
setiap metode bayar dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak
manajer. Data yang ditampilkan adalah nama metode bayar.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan
halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data Metode Bayar

Nama

Gambar 4.147 Tampilan Halaman-Menambah Data Metode Bayar

Halaman input data metode bayar dapat diakses dengan menekan tombol
“Tambah”. Untuk menambah data metode bayar, tersedia form untuk mengisi nama
metode bayar. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol
“Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat
pada gambar di atas.
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Edit Data Metode Bayar

Nama

kas

Gambar 4.148 Tampilan Halaman Mengubah Data Metode Bayar

Halaman edit data metode bayar dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”.
Untuk mengubah data metode bayar, tersedia form untuk mengubah nama metode
bayar. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol

“Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat

pada gambar di atas.

D
H localhost says I
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.149 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data metode bayar

Setelah menekan tombol “Submit’ setelah- menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang

ditunjukkan pada gambar di atas.
Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data Metode Bayar.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.150 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data metode bayar

Setelah menekan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.
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Data Metode Bayar Tachia

Nama

kas
debit
kredit
ovo

Gambar 4.151 Tampilan PDF Master Data Metode Bayar

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

14) Halaman Master Data Pelanggan

Data Pelanggan

m POF
Show 10 v entries Search:
Nama No Telp Status Hadir Aksi
guest 080000000000 belum hadir "
Deactivate
steven 087890123456 belum hadir .
Deactivate
john doe 080000000001 belum hadir "
Deactivate
Showing 1to 3 of 3 entries Previous . Next

Gambar 4.152 Tampilan Halaman Master Data Pelanggan

Halaman Master Data Pelanggan adalah halaman yang menampilkan list data setiap
pelanggan usulan dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak manajer.
Data yang ditampilkan adalah-nama: pelanggan, nomor-telepon pelanggan, dan status
kehadiran.

Pada bagian-atas halaman-telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan

halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

132



Input Data Pelanggan

Nama

No Telp

Gambar 4.153 Tampilan Halaman Menambah Data Pelanggan

Halaman input data pelanggan dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”.
Untuk menambah data pelanggan, tersedia form untuk mengisi:-nama pelanggan dan
nomor telepon pelanggan. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data
dan tombol “Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

Edit Data Pelanggan

Nama
guest

No Telp

080000000000

Gambar 4.154 Tampilan-Halaman Mengubah.Data Pelanggan

Halaman edit data pelanggan-dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data pelanggan;-tersedia form-untuk-mengubah nama pelanggan, dan nomor
telepon pelanggan. Tersedia tombol “Back™ untuk balik ke halaman master data dan
tombol “Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat

dilihat pada gambar di atas.

D
H localhost says I
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.155 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data pelanggan
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Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database, sistem akan menampilkan

halaman Master Data Pelanggan.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.156 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data pelanggan

Setelah menckan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.

Data Pelanggan Tachia

Nama

Nomor Telepon

Status Hadir

guest

080000000000

belum hadir

steven

087890123456

belum hadir

john doe

080000000001

belum hadir

Gambar 4.157 Tampilan PDF Master Data Pelanggan

dapat dilihat pada gambar di atas.

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombel ‘“PDF”. Tampilan halaman
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15) Halaman Master Data Pengeluaran

Data Pengeluaran

Tanggal Awal
12/13/2022
Tanggal Akhir

12/13/2022

show 10 v entries

Nama User Date

john doe 03/11/2022
john doe 28/11/2022
john doe 20/10/2022

john doe 12/12/2022

Total Pengeluaran

Rp.50.000

Rp.100.000

Rp.250.000

Rp.50.000

Keterangan

air

sumpit

bumbu bumbu

air

Kategori

bahan makan

alat makan

bahan makan

bahan makan

Supplier

superindo

superindo

superindo

superindo

Gambar 4.158 Tampilan Halaman Master Data Pengeluaran

Search:

EHaH>
=
a

Halaman Master Data Pengeluaran adalah halaman yang menampilkan list data

setiap pengeluaran dalam bentuk tabel. Halaman hanya dapat diakses oleh pihak

manajer. Data yang ditampilkan adalah nama user, tanggal pengeluaran, total harga

pengeluaran, keterangan pengeluaran, kategori pengeluaran, dan nama supplier.

Pada bagian atas halaman telah tersedia tiga tombol untuk mengakses halaman

tambah data, halaman PDF, dan sorting data. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom

aksi yang menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data.

Pada bagian atas halaman juga terdapat kolom yang.digunakan sebagai sorting data.

Secara default kolom akan terisi -dengan-tanggal hari-ini.- Tampilan halaman dapat

dilihat pada gambar di atas.
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Input Data Pengeluaran

Harga

Keterangan

Kategori

bahan makan v
Supplier

pasar pagi -
Tanggal

mm/ dd/yyyy ]

Gambar 4.159 Tampilan Halaman Menambah Data Pengeluaran

Halaman input data pengeluaran dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”.
Untuk menambah data pengeluaran, tersedia form untuk mengisi harga pengeluaran,
keterangan pengeluaran, kategori pengeluaran, nama supplier, dan tanggal pengeluaran.
Tersedia tombol “Back™ untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit”
untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada

gambar di atas.

Edit Data Pengeluaran
Harga
50000

Keterangan

air

Kategori

bahan makan v
Supplier

superindo -

Tanggal

1/03/2022 [l

m Bock

Gambar 4.160 Tampilan Halaman Mengubah Data Pengeluaran

Halaman edit data pengeluaran dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”.
Untuk mengubah data pengeluaran, tersedia form untuk mengubah na harga
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pengeluaran, keterangan pengeluaran, kategori pengeluaran, nama supplier, dan tanggal
pengeluaran. Tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol
“Submit” untuk menyimpan data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat
pada gambar di atas.

D)
H localhost says I
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.161 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data pengeluaran

Setelah menckan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam_database, sistem akan menampilkan
halaman Master Data Pengeluaran.

Data Pengeluaran Tachia

Tanggal Supplier Kategori Keterangan Total
03/11/2022 superindo bahan makan air Rp.50.000
28/11/2022 superindo alat makan sumpit Rp.100.000
20/10/2022 superindo bahan makan bumbu bumbu Rp.250.000
12/12/2022 superindo bahan makan air Rp.50.000
Total Pengeluaran Rp.450.000

Gambar4.162 Tampilan PDF Master Data Pengeluaran

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan-tombol “PDF”. Tampilan halaman
dapat dilihat pada gambar di atas.
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16) Halaman Master Data Supplier

Data Supplier

Tambah PDF
Show 10 ~ entries Search:
Nama Aksi
asar pagi .
’ - m
superindo .
Deactivate
online .
Deactivate
Showing 1to 3 of 3 entries Previous - Next

Gambar 4.163 Tampilan Halaman Master Data Supplier

Halaman Master:Data Supplier adalah halaman yang menampilkan list data setiap
supplier yang dapat menggunakan sistem usulan dalam bentuk tabel. Halaman hanya
dapat diakses oleh pithak manajer. Data yang ditampilkan.adalah nama supplier.

Pada bagian atas halaman telah tersedia dua tombol untuk mengakses halaman
tambah data dan halaman PDF. Pada bagian kanan tabel terdapat kolom aksi yang
menyediakan tombol untuk mengakses halaman edit data dan deactivate data. Tampilan
halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

Input Data Supplier

Nama

Gambar-4.164-Tampilan-Halaman Menambah Data Supplier

Halaman input data user dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Untuk
menambah data user, tersedia form untuk mengisi nama supplier. Tersedia tombol
“Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan

data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.
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Edit Data Supplier

Nama

pasar pagi

Gambar 4.165 Tampilan Halaman Mengubah Data Supplier

Halaman edit data user dapat diakses dengan menekan tombol “Edit”. Untuk
mengubah data user, tersedia form untuk mengubah nama supplier. Tersedia tombol
“Back” untuk balik ke halaman master data dan tombol “Submit” untuk menyimpan

data ke dalam database. Tampilan halaman dapat dilihat pada gambar di atas.

)
H localhost says E
Data sudah tercantum di database! Mohon mengisi ulang!

Gambar 4.166 Tampilan notifikasi data sudah ada pada halaman master data supplier

Setelah menekan tombol “Submit” setelah menambah dan mengubah data, jika data
sudah tercantum di dalam database, maka sistem akan menampilkan notifikasi yang
ditunjukkan pada gambar di atas.

Jika data yang berhasil tersimpan ke dalam database; sistem akan menampilkan
halaman Master Data Supplier.

localhost says

Yakin?

Gambar 4.167 Tampilan notifikasi konfirmasi hapus data supplier

Setelah menekan tombol “Deactivate”, sistem akan menampilkan notifikasi

konfirmasi hapus data. Jika ingin menghapus data, maka tekan tombol “OK”.
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Data Supplier Tachia

Nama

pasar pagi

superindo

online

Gambar 4.168 Tampilan PDF Master Data Supplier

Halaman PDF dapat diakses dengan menekan tombol “PDF”. Tampilan halaman

dapat dilihat pada gambar di atas.

4.4.2.3. Perancangan Lapisan Antarmuka (Pihak Kasir)

Berikut merupakan tampilan halaman yang dapat,diékses oleh pihak kasir.

1) Halaman Dashboard Kasir

Dashboard = Dashboard

D
Jane doe

Navigation

# Dashboard

(% Logout

Pesanan

™ Pesanan

Tanggal Hari Ini : 13-12-2022

Tambah Pesanan
Pesanan #2 @ Pesanan #1 ®

13/12/2022 - 09:17:00 13/12/2022 - 0813:59
Status: semua makanan sudah ada lI Status: semua makanan sudah ada lI
Tamu : Guest Tamu : Guest

~— Gambar 4:169-T: a@;ﬁﬂéntlalamgnbasﬁboard Kasir

Pesanan #3 (o)

13/12/2022 - 09:36:02
Status: makanan belum dianter ]

Tamu : Guest

o L
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Gambar 4.170 Tampilan Card Pesanan Status Makanan Belum Dianter

13/12/2022 - 09:36:02
Status: beberapa makanan sudah ada ]

Tamu : Guest

Gambar 4.171 Tampilan Card Pesanan Status Beberapa Makanan Sudah Ada

Pesanan #3

I <

13/12/2022 - 09:36:02
Status: semua makanan sudah ada ]

Tamu : Guest

Gambar 4.172 Tampilan C‘:}rd Pesanan é‘gatus Semua Makanan Sudah Ada

|

Pesanan #3

I

13/12/2022 - 09:36:02
Status: semua makanan sudah ada ]

Tamu : Guest

G ———
Gambar 4.173 Tampilan Card Pesanan Status Selesai

Pada halaman dashboard kasir tersedia pesanan-pesanan yang dibuat pada hari itu.
Pesanan ditampilkan dalam bentuk card. Setiap warna background pada card akan
berubah tergantung dengan nomor meja yang dipilih. Pada bagian atas halaman tersedia
tanggal pada hari ini dan tombol untuk menambah pesanan.

Setiap card pesanan tersedia nomor urutan pesanan pada hari ini, waktu pesanan
terbuat, status pesanan, tamu, dan nomor meja pada sebelah kanan. Tersedia tombol
untuk mengelola detail pesanan dan menambah data detail pesanan. Status pesanan
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pada card terdiri dari “makanan belum dianter”, “beberapa makanan sudah ada” dan

“semua makanan sudah ada”.

Bagian header card memiliki warna yang berhubungan dengan status pesanan. Jika

status pesanan makanan belum ada, maka warnanya menjadi abu-abu dan hanya

tersedia tombol “Detail” dan “Tambah”. Jika status pesanan beberapa makanan sudah

ada, maka warnanya menjadi kuning. Jika status pesanan semua makanan sudah ada,

maka warnanya menjadi hijau dan tersedia tambahan tombol “Bayar”. Jika sudah

melakukan pembayaran, maka tersedia tombol “Bill”.

2) Mengelola Pesanan-Kasir
Input Data Pesanan

Meja
]
Pelanggan

guest

Gambar 4.174 Tampilan Halaman Menambah Data Pesanan

Pada halaman input data pesanan, tersedia form untuk mengisi nomor meja dan

nama pelanggan. Pada bagian bawah tersedia tombol “‘Back’’untuk balik ke halaman

dashboard, dan tombol-“Submit” untuk menyimpan data pesanan.

3) Mengelola Pesanan Detail

Pesanan #3

Mejal

Show 10 v | entries

Menu Jumlah Subtotal Diskon(%) Subtotal (Diskon)

T
g

Rp.10.000 0% Rp.10.000

Showing 1to 1 of 1 entries

Subtotal (Tax)

Rp.11.000

Status

belum diterima O

Search:

Aksi

R ] covcw
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Gambar 4.175 Tampilan Halaman Mengelola Detail Pesanan

Gambar 4. 176 Tampilan Status Detail Pesanan

localhost says

Pesanan lagi dimasak

Gambar 4.177 Tampilan notifikasi pesanan lagi dimasak pada halaman detail pesanan

Halaman pesanan detail dapat diakses melalui halaman dashboard kasir setelah
menckan tombol “Detail”. Pada bagian atas halaman ditampilkan nomor urutan
pesanan, nomor meja, dan waktu pesanan. Tersedia juga dua tombol untuk menambah
data pesanan detail dan balik ke halaman dashboard.

Pada halaman pesanan detail ditampiblkan data dalam bentuk tabel. Yang
ditampilkan adalah nama menu, jumlah menu, subtotal, persentase diskon, subtotal
diskon, subtotal tax, dan status pényajian makanan. Pada sebelah kanan tabel tersedia
button untuk memberikan diskon, menyelesaikan pesahan, dan membatalkan pesanan.
Isi status penyajian terdiri dari-“belum diterima”, “lagi-dimasak”, “sudah selesai”, dan
“sudah disajikan” =) 72

Ketika menekan togbo]“‘Selésai”, st?ﬁxé péhyajiah ihékanan akan berubah dari
“sudah selesai” ‘menjadi “sudah disajikaﬁ”. Jika stattis pesanan masih “ladi dimasak”,

maka sistem akan menampilkan notifikasi yang ditunjukkan pada gambar di atas.

Input Menu Pesanan #3

Menu
teh tawar

Jumlah

1
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Gambar 4.178 Tampilan Halaman Input Data Detail Pesanan

localhost says

Pesanan sudah selesai

Gambar 4.179 Tampilan notifikasi pesanan sudah selesai pada halaman detail pesanan

localhost says

Sisa bahan tidak mencukupi

Gambar 4.180 Tampilan notifikasi bahan tidak cukup pada halaman detail pesanan

Halaman input pesanan detail dapat diakses melalui halaman dashboard atau
pesanan detail dengan menekan tombol “Tambah”. Pada halaman ini tersedia form
untuk mengisi nama menu dan jumlah menu. Pada bagian bawah tersedia tombol
“Back” untuk balik ke halaman detail pesanan, dan tombol “Submit” untuk menyimpan
data pesanan detail.

Jika pesanan sudah selesal, maka sistem akan menampilkan notifikasi pesanan
sudah selesai ketika menekan tombol “Tambah”.

Jika sisa bahan tidak mencukupi, maka sistem akan.menampilkan notifikasi bahan

tidak mencukupi.

Add Diskon

Nama Menu

teh tawar
Diskon (%)

0 :

m BQCk

Gambar 4.181 Tampilan Halaman Add Diskon

Halaman Add Diskon dapat diakses melalui halaman detail pesanan dengan

menckan tombol “Diskon”. Pada halaman ini tersedia form untuk mengisi jumlah
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diskon. Pada bagian bawah tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman pesanan

detail, dan tombol “Submit” untuk menyimpan data diskon.

4) Halaman Pembayaran dan Bill

TA-CHIA

BAKMI SAPI ANGSIO SHI CHUAN

JLPluit karang timur Blok O-VII Timur
No.30-3l. Jakarta Utara 14450
Telp. 021-6619086,6601689

TABLE 3
1TEH TAWAR RP.10.000
Net Total RP.10.000
Pajak 10% RP.1.000
Total : Titem RP.11.000

13/12/2022 - 09:36:02
JANE DOE

--- BELUM BAYAR -——

Gambar 4.182 Tampilan Bill Penagihan

TA-CHIA

BAKMI SAPT ANGSIO SHI CHUAN

JIPluit karang timur Blok O-VII Timur
No.30-31. Jakarta Utara 14450
Telp. 021-6619086,6601689

TABLE 3
1 TEH TAWAR RP.10.000
Net Total RP.10.000
Pajak 10% RP.1.000
Total : 1item RP.11.000
Bayar RP.20.000
CASH RP.11.000
Kembali -RP.9.000

2022-12-13 09:36:02
JANE DOE

Terima Kasih

Q e m

Gambar 4.183 Tampilan Bill Pelunasan

Bill penagihan dapat diakses melalui halaman dashboard dengan menekan tombol

“Bayar”. Halaman ini menampilkan bill penagihan pesanan. Pada bagian bawah
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halaman tersedia tombol untuk menampilkan halaman PDF bill penagihan, tombol
untuk melakukan pembayaran, dan tombol untuk baik ke halaman dashboard.

Bill pelunasan dapat diakses setelah melakukan pembayaran. Halaman ini
menampilkan bill pelunasan pesanan. Pada bagian bawah halaman tersedia tombol
untuk menampilkan halaman PDF bill pelunasan dan tombol untuk balik ke halaman
dashboard.

Subtotal : Rp.11.000,~-

Bayar

Metode Bayar

kas

Gambar 4.184 Tampilan Halaman Pembayaran

localhost says

Pembayaran tidak mencukupi

Gambar 4.185 Tampilan notifikasi pembayaran tidak cukup

localhost says

Pesanan sudah selesai

Gambar 4.186 Tampilan notifikasi pesanan sudah selesai pada halaman pembayaran

Halaman pembayaran dapat diakses melalui halaman bill penagihan dengan
menekan tombol “Bayar”. Pada halaman ini tersedia form untuk mengisi jumlah
pembayaran dan metode pembayaran. Pada bagian atas ditampilkan subtotal pesanan
yang harus dibayar. Pada bagian bawah tersedia tombol “Back” untuk balik ke halaman
sebelumnya, dan tombol “Submit” untuk menyimpan data pembayaran.

Jika jumlah pembayaran yang diisi kurang dari jumlah subtotal, maka sistem akan
menampilkan notifikasi pembayaran tidak cukup.
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Jika status pesanan sudah selesai, maka sistem sistem akan menampilkan notifikasi
pesanan sudah selesai ketika ingin membuka halaman pembayaran dari halaman bill

penagihan.

5) Halaman Pengecekan Data Pesanan

Tanggal Hari Ini : 13-12-2022

Show 10 v entries Search:
Tanggal Pembayaran Kembalian Pemasukan Urutan Meja Pelanggan Metode Bayar Kasir Status Aksi
2022-12-13 0813:59  Rp.49.500 Rp.0 Rp.49.500 1 guest debit jane doe  sudah bayar o
i
2022-12-13 0917:00  Rp.50.000 Rp.28.000 RP.22.000 2 1 guest kas ane doe  sudah bayar S
1
2022-12-13 Rp.20.000 Rp.2.000 Rp.11.000 3 1 guest kas jane doe  sudah bayar il
09:36:02 8l
showing 1to 3 of 3 entries Previous - Next

Gambar 4.187 Tampilan Halaman Pengecekan Data Pesanan

Pada halaman pengecekan data pesanan ditampilkan semua data pesanan pada hari
ini dalam bentuk tabel. Pada bagian kanan tersedia tombol untuk mengakses halaman
detail pesanan dan halaman bill pelunasan. Isi status pesanan terdiri dari “belum bayar”

dan “sudah bayar”.

4.4.2.4. Perancangan Lapisan Antarmuka (Pithak Dapur)
Berikut merupakan tampilan halaman yang dapat diakses oleh pihak dapur.

1) Halaman Dashboard Dapur

Dashboard =
DY
Doe doe Tanggal Hari Ini : 13-12-2022
Pesanan Meja Menu Jumlah Status Aksi
Navigation | ate babi
rerma ([
* rerm ([l
® Logout
kopi
rerima
1 teh tawor
rerima

Gambar 4.188 Tampilan Halaman Dashboard Dapur

Pada halaman dashboard dapur tersedia data pesanan detail yang dibuat pada hari
ini. Data detail pesanan ditampilkan dalam bentuk tabel. Yang ditampilkan adalah

nomor urutan pesanan, nomor meja, nama menu, jumlah menu, dan status penyajian.
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Pada bagian kanan tabel tersedia tombol untuk menerima dan menyelesaikan detail
pesanan. Isi status penyajian terdiri dari “belum diterima”, “lagi dimasak”, ‘“sudah

selesai”, dan “sudah disajikan”

sudah disajikan Terima Selesai

Terima Selesai

Gambar 4.189 Tampilan status detail pesanan pada-halaman dashboard dapur

localhost says

Pesanan belum diterima

Gambar 4.190 Tampilan notifikasi pesanan belum diterima pada halaman dashboard dapur

localhost says

Pesanan sudah diterima

Gambar 4.191 Tampilan notifikasi pe_s'a'nan'sudah diterima pada halaman dashboard dapur

Ketika menekan _tombol “Terima”‘,, stjcit’us “pesanan akanl berubah dari “belum
diterima” menjadi “‘lagi dimasak”,Ketika menekan tombol “Selesai”, status pesanan
akan berubah dari “lagi dimasék” menjadi “sudah selésai”.

Jika status pesanan adalah “belum diterima” ketika menekan “Selesai”, maka sistem
akan menampilkan notifikasi pesanan belum diterima.

Jika status pesanan adalah “lagi dimasak” ketika menekan “Terima”, maka sistem

akan menampilkan notifikasi pesanan sudah diterima.
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4.4.3.  Tahap Pengujian

Tahap pengujian perlu dilakukan untuk memastikan setiap fungsi yang telah
dibangun dalam sistem bekerja dengan apa yang diinginkan. Fungsi-fungsi yang akan
diuji harus mencakup apa yang diinginkan oleh pihak perusahaan. Metode yang
digunakan pada tahap pengujian ini adalah metode black box, dengan penekanan pada
scenario dan pengujian function.

Pengujian dilakukan pada tanggal 12 Desember 2022 secara on-site. Pengujian
dilakukan dan didampingi oleh pengembang sistem dan manajer Restoran Ta Chia.
Proses pengujian berjalan dengan pengembang sistem menunjukkan semua fungsi yang
telah dibuat pada sistem yang dibangun. Setelah presentasi penggunaan sistem selesai,

dilanjutkan dengan pihak perusahaan untuk menguji sistem.
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Berikut adalah salah satu scenario pada tahap pengujian, yaitu scenario login.
Untuk pengujian scenario lainnya dapat dilihat pada lampiran bagian user acceptance

test.

SCENARIO #1: LOGIN
Scenario Description

Skenario ini menjelaskan mengenai proses user melakukan log in ke dalam sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:

1) Log In user

Use Case
1) LogIn
2) Log out

User Group
1) Manajer
2) Kasir
3) Dapur

Script #1.1: Log In

Script Description

Test script ini menjelaskan-proses user-melakukan-log-in ke dalam sistem

Setup
1) User membuka halaman log in
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Script Steps

Tabel 4.18 Script #1.1 Log In

Step # Test Action Expected Results Status Reference
User menekan tombol | Sistem menampilkan
1 log in tanpa mengisi notifikasi nama atau Pass Gambar 4.80
nama dan password password salah
User mengisi nama : m
dan password yang Slst_em menamptikan
2 . notifikasi nama atau Pass Gambar 4.80
tidak terdaftar dan
.| password salah
menekan tombol log in
User mengisi password | Sistem menampilkan
3 yang salah dan notifikasi password Pass Gambar 4.81
menekan tombol log in | salah
User mengisi hama
4 dan password Sistem menampilkan Pass Gambar 4.86
pengguna dengan halaman dashboard
status active
User mengisi hama Sistem menampilkan
5 dan password notifikasi user tidak Pass Gambar 4.8
pengguna dengan dapat mengakses
status inactive halaman
Script #1.2: Log Out
Script Description
Test script ini menjelaskan proses user melakukan log out dari sistem
Setup
1) User log in membuka halaman-dashboard
Script Steps
Tabel 4.19 Script #1.2 Log Out
Step # Test Action Expected Results Status Reference
User menekan tombol Sistem menampilkan
1 notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.88
log out
log out
User menekan tombol Sistern menampilkan
2 “OK” pada konfirmasi P Pass Gambar 4.79

log out

halaman log in

151




BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari penelitian yang dilakukan pada Restoran Ta Chia, diketahui bahwa proses
pencatatan data-data dan informasi yang tersimpan masih dilakukan secara manual.
Proses pemesanan pelanggan dimana seorang pelayan harus berjalan bolak-balik dari
kasir dan dapur menghambat efisiensi pengambilan pesanan. Selain itu juga dengan
pencatatan data-data restoran yang masih menggunakan kertas dan buku. Hal tersebut
membuat pencatatan restoran dapat menjadi tidak-akurat dan memberikan beban yang
lebih berat terutama pada perhitungan stok barang dan keuangan.

Dengan memperhitungkan masalah dan kekurangan yang ada restoran,
terancangnya sistem yang dapat membantu mengurangi beban pekerjaan mereka. Hasil
dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah sebuah website yang dapat mencatat data
keuangan, seperti pemasukan dan pengeluaran, dan data stok inventori barang. Selain
penyimpanan data berupa keuangan dan inventori, ada juga fitur untuk menyimpan
data-data lain seperti karyawan, role pegawai, menu makanan, supplier, meja makan,
dan pelanggan. Selain itu, website juga menyediakan fungsi yang menghubungkan
pihak kasir dengan dapur.

Berdasarkan masukan yang diberikan dari pihak restoran, sistem yang dirancang
telah membantu pekerjaan mereka dari beberapa pihak. Pencatatan data menjadi lebih
mudah untuk dilakukan  dan-meminimalisir kesalahan “pencatatan, terutama dengan
perhitungan stok inventori-—dan keuangan. Hal ini sangat membantu karena dengan
sistem ini karyawan-tidak perlu menghitung data-data dengan tulis tangan sehingga
mengurangi beban kerja mereka. Selain —itu- juga dengan adanya fungsi yang
menghubungi kasir dengan dapur, pekerjaan yang tidak diperlukan oleh para pelayan
yang memberikan pesanan dari kasir ke pihak dapur tidak diperlukan. Dengan
demikian, proses pencatatan restoran yang dilakukan secara manual telah
dikomputerisasikan sehingga mempermudah pekerjaan dan mengurangi beban kerja

restoran.
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5.2 Saran

Sistem pencatatan keuangan dan inventori ini masih dapat dikembangkan lebih
lanjut pada kemudian hari untuk menjadi lebih sempurna. Saran yang dapat diberikan
kepada sistem ini adalah berikut:

1) Menambahkan fitur pada pengelolaan pesanan untuk meng-input jenis pesanan
seperti dine-in, take-away, reservasi, dan penggunaan gojek atau grab.

2) Mempertimbangkan kemungkinan terjadinya pembatalan pesanan ketika seorang
pelanggan tidak jadi membuat pesanan. Sistem dapat ditambahkan fungsi untuk
membatalkan pesanan yang telah dibuat meskipun pemesanan menu belum
dilakukan.

3) Menambahkan fitur yang dapat mengatur pengurangan stok bahan baku pada menu
yang memiliki jumlah bahan yang bisa berbeda-beda pada tiap pesanan.

4) Mempertimbangkan penambahan fitur dimana sistem dapat melakukan perhitungan
apa saja stok bahan baku yang paling diperlukan untuk dibeli berdasarkan jumlah
menu yang dipesan:

5) Mengubah tampilan bill penagihan dan bill pelunasan menjadi lebih informatif atau
mudah dimengerti.

6) Mengubah tampilan UIUX .dashboard. kasir menjadi lebih baik. Pada saat
pengembangan sistem, dashboard kasir menampilkan semua pesanan yang telah
dibuat pada hari tertentu. Dashboard pesanan dapat. diubah untuk menampilkan
meja-meja restoran dengan-status ketersediaannya- daripada menampilkan setiap
pesanan secara individu:

7) Mengembangkan sistem ~supaya -dapat mengelola data-data pada bisnis multi

franchise.
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LAMPIRAN A
HASIL WAWANCARA

A.1  Hasil Wawancara

Wawancara dilakukan sebanyak dua kali sebelum pembuatan sistem usulan
dimulai untuk menentukan sistem yang diinginkan oleh pihak Restoran Ta Chia.
Wawancara dilakukan secara langsung di Restoran Ta Chia. Narasumber yang hadir

adalah pemilik restoran dan manajer restoran. Berikut merupakan hasil dari wawancara.
QL1: Siapa saja yang terlibat dalam proses pekerjaan pada sehari-hari?

Al: Yang paling terlibat adalah pihak kasir, pelayan, dan dapur.'Kasir yang mengambil
pesanan tamu dan mengatur mesin kasir buat pembayaran sekalian bon. Pelayan yang
mengambil order tamu sama yang antar makanan/minuman ke tamu. Dapur yang masak

makanan di bagian belakang.

Q2: Kalau untuk manajer? Apa saja yang dilakukan oleh ‘manajer dalam proses

pekerjaan?

A2: Manajer pada biasanya mengatur para pegawai yang bekerja di tempat. Dan kadang
kala ada saat dimana manajer bisa_membantu pekerjaan pelayan seperti mengambil
pesanan tamu dan mengatur kasir. Manajer juga bertanggung jawab untuk mencatet stok
sisa bahan baku setiap hari. Begitu juga dengan mengumpulkan bon-bon pemesanan
dan mencatat pemasukan dan pengeluaran-supaya dapat-membantu pemilik melakukan
perhitungan laba rugi.

Q3: Proses kerjanya Sehari-harinya bagaimana-ya? Dari ambil pesanan tamu sampai
pembayaran.

A3: Pertama-tama kan tamu masuk, duduk di meja. Pelayan datang ambil pesanan
tamu. Pelayan mencatat pesanan di note kecil. Catatannya dibagi menjadi 3 buat dibagi
ke pihak kasir, dapur, dan tamu. Jadi pelayan harus jalan dari meja pelanggan, ke pihak
kasir, lalu ke pihak dapur untuk mengasih notes-nya. Satu note ditaruh di meja tamu
sebagai catatan pesanan apa saja yang belum diterima. Saat kasir dapat notes-nya, kasir
masukin pesanan baru di mesin kasir. Saat dapur dapat notes-nya, dapur segera
memasak pesanannya. Setelah dimasak, pelayan bakal bawa masakannya dari pihak
dapur ke meja tamu. Kalau tamu mau bayar, tamu ke kasir bayar lalu kasir

mengeluarkan bon pembayaran yang dihasilkan dari mesin kasir.



Q4: Untuk pembayarannya dan pengeluaran uangnya dicatet dimana ya?

A4: Sekarang kami masih mencatat di buku besar. Manajer yang mencatat pemasukan
pengeluaran, pemilik yang menghitung laba rugi. Untuk sekarang kami belum
menggunakan komputer untuk mencatat semua data sepenuhnya. Tapi ada beberapa
data yang kita sudah simpan dalam bentuk Excel, seperti bahan baku apa saja yang ada
di tiap makanan, dan makanan dan minuman apa saja yang ada di menu kita. Meskipun
begitu data yang kita simpan belum terisi dengan rapih, dan juga ada beberapa data

yang kami masukkan terkadang kurang lengkap.
Q5: Untuk pencatatan sisa stok bahan baku apakah juga sama?

A5: lya. Kita ada buku besar satu lagi untuk mencatat sisa bahan baku. Jadi dipisah
dengan buku besar keuangan.

Q6: Apakah pencatatan dilakukan setiap hari atau sekali seminggu kah?
AG6: lya, pencatatan uang sama bahan kami lakukan setiap hari.
Q7: Selain bahan baku 'dan keuangan, hal lain yang dicatet apa aja ya?

AT: Selain itu kita juga ada mencatat para karyawan yang bekerja disini siapa aja, buku

menu, alat makan, supplier kami, nomor meja, dan para pelanggan reguler kami.



LAMPIRAN B
USE CASE DESCRIPTION

B.1 Logln

Tabel B.1 Use Case Description Log In
Use Case Name: Log In ID: 1 Importance Level: high
Primary Actor: User Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
User — Ingin mengakses sistem

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana user masuk ke dalam sistem

Trigger: User membuka halaman form log-in
Type: External

Relationships:
e Association: User
e Include:
e Extend: Sign Up
e Generalize:

Normal Flows of Events:
1. User membuka form log in
2. User mengisi nama user dan password user
3. Sistem menampilkan dashboard

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:

B-1



B.2  Sign Up

Tabel B.2 Use Case Description Sign U

Use Case Name: Sign Up ID: 2 Importance Level: high

Primary Actor: User Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
User — Ingin mendapatkan akses ke dalam sistem

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana user melakukan pendaftaran pengguna baru ke dalam sistem

Trigger: User memilih halaman form sign up
Type: External

Relationships:
e  Association: User
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1. User memilih form sign up
2. User mengisi-data berupa nama, nomor telepon, password, dan role
3. Sistem menyimpan data baru

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:
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B.3  Mengelola User

Tabel B.3 Use Case Description Mengelola User
Use Case Name: Mengelola User ID: 3 Importance Level: high
Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data user

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data user

Trigger: Manajer memilih master data user
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data user
2) Sistem menampilkan master data user
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data user
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data user
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data user

1) Manajer memasukkan data user baru
S-2: Edit data user

1) Manajer mengubah data user

Alternative/Exceptional Flows:
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B.4  Mengelola Role

Tabel B.4 Use Case Description Mengelola Role
Use Case Name: Mengelola Role ID: 4 Importance Level: high
Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data role

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data role

Trigger: Manajer memilih master data role
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data role
2) Sistem menampilkan master data role
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data role
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data role
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data role

1) Manajer memasukkan data role baru
S-2: Edit data role

1) Manajer mengubah data role

Alternative/Exceptional Flows:
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B.5 Mengelola Menu

Tabel B.5 Use Case Description Mengelola Menu

Use Case Name: Mengelola Menu ID: 5 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data menu

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data menu

Trigger: Manajer memilih master data menu
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data menu
2) Sistem menampilkan master data menu
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data menu
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data menu
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data menu

1) Manajer memasukkan data menu baru
S-2: Edit data role

1) Manajer mengubah data menu

Alternative/Exceptional Flows:
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B.6  Mengelola Detail Menu

Tabel B.6 Use Case Description Mengelola Detail Menu

Use Case Name: Mengelola Detail Menu ID: 6 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data menu detail

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data menu detail

Trigger: Manajer memilih master data menu detail
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data menu detail dari master data menu
2) Sistem menampilkan master data menu detail
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data menu detail
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data menu detail
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data menu detail

1) Manajer memasukkan data menu detail baru
S-2: Edit data menu detail

1) Manajer mengubah data menu detail

Alternative/Exceptional Flows:
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B.7  Mengelola Kategori Menu

Tabel B.7 Use Case Description Mengelola Kategori Menu

Use Case Name: Mengelola Kategori Menu ID: 7 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data kategori menu

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data kategori menu

Trigger: Manajer memilih master data kategori menu
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data kategori menu
2) Sistem menampilkan master data kategori menu
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data kategori menu
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data kategori menu
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data kategori menu

1) Manajer memasukkan data kategori menu baru
S-2: Edit data kategori menu

1) Manajer mengubah data kategori menu

Alternative/Exceptional Flows:
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B.8  Mengelola Inventori Barang

Tabel B.8 Use Case Description Inventori Barang

Use Case Name: Mengelola Inventori Barang ID: 8 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data inventori

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data inventori

Trigger: Manajer memilih master data inventori
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data inventori
2) Sistem menampilkan master data inventori
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data inventori
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data inventori
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data inventori

1) Manajer memasukkan data inventori baru
S-2: Edit data inventori

1) Manajer mengubah data inventori

Alternative/Exceptional Flows:
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B.9  Mengelola Stok Inventori Barang

Tabel B.9 Use Case Description Mengelola Stok Inventori Barang

Use Case Name: Mengelola Stok Inventori ID: 9 Importance Level: medium
Barang
Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah stok inventori barang

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer menambah stok inventori barang

Trigger: Stok inventori barang kurang
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih form penambahan stok barang
2) Manajer input jumlah barang
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:
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B.10 Mengelola Jenis Barang

Tabel B.10 Use Case Description Mengelola Jenis Barang

Use Case Name: Mengelola Jenis Barang ID: 10 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data jenis barang

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data jenis barang

Trigger: Manajer memilih master data jenis barang
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data jenis barang
2) Sistem menampilkan master data jenis barang
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data jenis barang
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data jenis barang
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data jenis barang

1) Manajer memasukkan data jenis barang baru
S-2: Edit data jenis barang

1) Manajer mengubah data jenis barang

Alternative/Exceptional Flows:
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B.11 Mengelola Satuan Barang

Tabel B.11 Use Case Description Mengelola Satuan Barang

Use Case Name: Mengelola Satuan Barang ID: 11 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data satuan

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data satuan

Trigger: Manajer memilih master data satuan
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data satuan
2) Sistem menampilkan master data satuan
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data satuan
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data satuan
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data satuan

1) Manajer memasukkan data satuan baru
S-2: Edit data satuan

1) Manajer mengubah data satuan

Alternative/Exceptional Flows:
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B.12 Mengelola Pemasukan

Tabel B.12 Use Case Description Mengelola Pemasukan

Use Case Name: Mengelola Pemasukan ID: 12 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin melihat data pemasukan

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaiman manajer mengelola data pemasukan

Trigger: Manajer memilih master data pemasukan
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data pemasukan
2) Sistem menampilkan master data pemasukan
3) Manajer pilih tanggal untuk sorting
4) Sistem menampilkan data pemasukan hasil sorting

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:
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B.13 Mengelola Meja

Tabel B.13 Use Case Description Mengelola Meja

Use Case Name: Mengelola Meja ID: 13 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data meja

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaiman manajer mengelola data meja

Trigger: Manajer memilih master data meja
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data meja
2) Sistem menampilkan master data meja
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data meja
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data meja
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data meja

1) Manajer memasukkan data meja baru
S-2: Edit data meja

1) Manajer mengubah data meja

Alternative/Exceptional Flows:
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B.14 Mengelola Metode Pembayaran

Tabel B.14 Use Case Description Mengelola Metode Pembayaran

Use Case Name: Mengelola Metode Pembayaran | ID: 14 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data metode bayar

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data metode bayar

Trigger: Manajer memilih master data metode bayar
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data metode bayar
2) Sistem menampilkan master data metode bayar
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data metode bayar
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data metode bayar
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data metode bayar

1) Manajer memasukkan data metode bayar baru
S-2: Edit data metode bayar

1) Manajer mengubah data metode bayar

Alternative/Exceptional Flows:
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B.15 Mengelola Pelanggan

Tabel B.15 Use Case Description Mengelola Pelanggan

Use Case Name: Mengelola Pelanggan ID: 15 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data metode bayar

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data metode bayar

Trigger: Manajer memilih master data metode bayar
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data metode bayar
2) Sistem menampilkan master data metode bayar
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data metode bayar
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data metode bayar
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data metode bayar

1) Manajer memasukkan data metode bayar baru
S-2: Edit data metode bayar

1) Manajer mengubah data metode bayar

Alternative/Exceptional Flows:
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B.16 Mengelola Pengeluaran

Tabel B.16 Use Case Description Mengelola Pengeluaran

Use Case Name: Mengelola Pengeluaran ID: 16 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data pengeluaran

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data pengeluaran

Trigger: Manajer memilih master data pengeluaran
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data pengeluaran
2) Sistem menampilkan master data pengeluaran
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data pengeluaran
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data pengeluaran
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data pengeluaran

1) Manajer memasukkan data pengeluaran baru
S-2: Edit data pengeluaran

1) Manajer mengubah data pengeluaran

Alternative/Exceptional Flows:
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B.17 Mengelola Supplier

Tabel B.17 Use Case Description Mengelola Supplier

Use Case Name: Mengelola Supplier ID: 17 Importance Level: high

Primary Actor: Manajer Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Manajer — Ingin menambah atau mengubah data supplier

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana manajer mengelola data supplier

Trigger: Manajer memilih master data supplier
Type: External

Relationships:
e Association: Manajer
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Manajer memilih master data supplier
2) Sistem menampilkan master data supplier
Jika manajer ingin menambah data baru
S-1: Tambah data supplier
Jika manajer ingin mengubah data
S-2: Edit data supplier
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:
S-1: Tambah data supplier

1) Manajer memasukkan data supplier baru
S-2: Edit data supplier

1) Manajer mengubah data supplier

Alternative/Exceptional Flows:
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B.18 Mengelola Pesanan Pelanggan

Tabel B.18 Use Case Description Mengelola Pesanan Pelanggan

Use Case Name: Mengelola Pesanan Pelanggan ID: 18 Importance level: high

Primary Actor: Kasir Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Kasir - Ingin menambah data pesanan pelanggan
Pelanggan — Ingin membuat pesanan

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana kasir menambah data pesanan pelanggan

Trigger: Pelanggan membuat pesanan
Type: External

Relationships:
e Association: Kasir
e Include:
e Extend:
e Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Kasir memilih form tambah pesanan
2) Kasir input data pesanan baru
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:
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B.19 Mengelola Detail Pesanan Pelanggan

Tabel B.19 Use Case Description Mengelola Detail Pesanan Pelanggan

Use Case Name: Mengelola Detail Pesanan ID: 19 Importance level: high
Pelanggan
Primary Actor: Kasir Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Kasir — Ingin menambah data pesanan detail

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana kasir mengelola pesanan detail

Trigger: Menambahkan menu ke dalam pesanan
Type: External

Relationships:
e Association: Kasir
¢ Include: Melakukan Konfirmasi Pesanan
e Extend:
e Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Kasir memilih data pesanan detail
2) Kasir memilih form penambahan menu
3) Kasir input menu ke dalam pesanan
Jika stok barang mencukupi
S-1: Konfirmasi pesanan
Jika stok barang tidak mencukupi
S-2: Menampilkan notifikasi

Sub Flows:
S-1: Konfirmasi pesanan
1) Trigger case ID 19
S-2: Menampilkan notifikasi
1) Sistem menampilkan notifikasi stok barang kurang

Alternative/Exceptional Flows:
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B.20 Melakukan Konfirmasi Pesanan

Tabel B.20 Use Case Description Melakukan Konfirmasi Pesanan

Use Case Name: Melakukan Konfirmasi Pesanan | ID: 20 Importance level: high

Primary Actor: Dapur Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Kasir — Menambah menu ke dalam pesanan
Dapur — Menerima pesanan baru

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana dapur melakukan konfirmasi pesanan baru

Trigger: Penambahan menu baru ke dalam pesanan
Type: External

Relationships:
e Association: Dapur
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Dapur memilih dashboard dapur
2) Dapur menerima pesanan baru
Jika pesanan di-cancel
S-1: Menampilkan notifikasi
Jika pesanan belum di-cancel
S-2: Buat pesanan

Sub Flows:
S-1: Menampilkan notifikasi

1) Sistem menampilkan notifikasi pesanan sudah di-cancel
S-2: Buat pesanan

1) Dapur membuat pesanan

2) Dapur mengonfirmasi pesanan sudah dibuat

3) Kasir mengonfirmasi pesanan sudah selesai

Alternative/Exceptional Flows:
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B.21 Memberikan Diskon Pesanan

Tabel B.21 Use Case Description Memberikan Diskon Pesanan

Use Case Name: Memberikan Diskon Pesanan ID: 21 Importance level: medium

Primary Actor: Kasir Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Kasir — Ingin memberikan diskon ke pesanan pelanggan

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana kasir memberikan diskon ke pesanan pelanggan

Trigger: Pelanggan mendapatkan diskon
Type: External

Relationships:
e Association: Kasir
e Include:
e Extend:
e  Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Kasir memilih form diskon
2) Kasir input jumlah diskon
3) Sistem menyimpan data

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:
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B.22 Bayar Pesanan

Tabel B.22 Use Case Description Bayar Pesanan

Use Case Name: Bayar Pesanan ID: 22 Importance level: high

Primary Actor: Kasir Use Case Type: Detail, essential

Stakeholders and Interests:
Kasir — Menerima pembayaran pelanggan
Pelanggan — Ingin membayar pesanan

Brief Description:
Use case ini menjelaskan bagaimana kasir menyimpan data pembayaran pesanan

Trigger: Pelanggan membayar pesanan
Type: External

Relationships:
e Association: Kasir
e Include:
e Extend:
e Generalize:

Normal Flows of Events:
1) Kasir memilih bill penagihan
2) Kasir memilih form pembayaran
3) Kasir input jumlah pembayaran
4) Sistem:menyimpan data

Sub Flows:

Alternative/Exceptional Flows:
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LAMPIRAN C
USER ACCEPTANCE TEST

SCENARIO #2: SIGN UP
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses user melakukan pendaftaran akun ke dalam

sistem

Test Scripts

Skenario ini terdiri dari.te

Script Descr
Test script ini elaskan prose user melakukan. pendaftaran ak alam sistem

Setup
1) User memilih halaman sig
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Script Steps

Tabel C.1 Script #2.1 Sign Up

Step # Test Action Expected Results Status Reference
User menekan link Sistem menampilkan

1 register dari halaman hal AMpTTK Pass Gambar 4.83
log in alaman registrasi
User menekan tombol | Sistem menampilkan

2 register tanpa mengisi | notifikasi pada data Pass Gambar 4.84
data yang tidak diisi
User mengisi dengan Sistem menampilkan

3 data yang sudah ada notifikasi data sudah Pass Gambar 4.85
dan menekan tombol tercantum ke dalam
register database
User mengisi-dengan Sistem menyimpan

4 data yang belum ada data baru_ dan Pass Gambar 4.79
dan menekan tombol menampilkan halaman
register log in

5 User menekan tombol | Sistem menampilkan Padd Gambar 4.79

balik ke halaman log in

halaman log in
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SCENARIO #3: MENGELOLA USER
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data user pada

sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data user baru
2) Mengubah data user
3) Mendeaktivasikan user
4) Memilih PDF user

Use Case

1) Mengelola User

User Group

1) Manajer
Script #3.1: Menambah Data User Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer menambahkan data user baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data user



Script Steps

Tabel C.2 Script #3.1 Menambah Data User Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb <J>1 “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.90
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.92
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan data yang 8 U e S
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.89
menekantSmiol menampilkan halaman
“ 400 master data user
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.89

tombol “Back”

user

Script #3.2: Mengubah Data User

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data user pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data user
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Script Steps

Tabel C.3 Script #3.2 Mengubah Data User

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Edit” halaman form Pass Gambar 4.91
pengubahan data
lr\n/I:r?gf)esrongkan form Sistem menampilkan
2 dan menekan tombol notifikasi pada data Pass -
“Submit” yang tidak diisi
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.92
dan menekan.tombol
“Submit” database
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belum ada itkan hal Pass Gambar 4.89
dan menekan tombol menampiikan halaman
“Submit” master data user
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.89

tombol “Back”

user

Script #3.3: Mendeaktivasikan User

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan user

Setup

1) Manajer memiih-halaman-master data user
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Script Steps

Tabel C.4 Script #3.3 Mendeaktivasikan User

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 JST Meneran | notifikasi konfirmasi | Pass Gambar 4.93
tombol “Deactivate oo
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.89

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data user

Script #3.4: Memilih PDF User

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data user

Setup

1) Manajer memilih halaman master data user

Script Steps
Tabel C.5 Script #3.4 Memilih PDF User
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan Sistem menampilkan
. tombol “PDF” halaman PDF user Pass Capar 4.94
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SCENARIO #4: MENGELOLA ROLE
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data role pada

sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data role baru
2) Mengubah data role
3) Mendeaktivasikan role
4) Memilih PDF role

Use Case

1) Mengelola Role

User Group

1) Manajer
Script #4.1: Menambah Data Role Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses manajer menambahkan-data role baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data role



Script Steps

Tabel C.6 Script #4.1 Menambah Data Role Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J « » halaman form Pass Gambar 4.96
tombol “Tambah
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form . .
Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.98
tercantum ke dalam
menekan tombol
” 55 database
Submit
Manajer mengisi form : :
Sistem menyimpan
dengan data yang 8 U e S
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.95
menampilkan halaman
menekan tombol
« A master data role
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.95

tombol “Back”

role

Script #4.2: Mengubah Data Role

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data role pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data role
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Script Steps

Tabel C.7 Script #4.2 Mengubah Data Role

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Edit” halaman form Pass Gambar 4.97
pengubahan data
lr\n/I:r?gf)esrongkan form Sistem menampilkan
2 dan menekan tombol notifikasi pada data Pass -
“Submit” yang tidak diisi
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.98
dan menekan.tombol
“Submit” database
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belum ada itkan hal Pass Gambar 4.95
dan menekan tombol menampiikan halaman
“Submit” master data role
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.95

tombol “Back”

role

Script #4.3: Mendeaktivasikan Role

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan role

Setup

1) Manajer memiih-halaman-master datarole
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Script Steps

Tabel C.8 Script #4.3 Mendeaktivasikan Role

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 JST Meneran | notifikasi konfirmasi | Pass Gambar 4.99
tombol “Deactivate oo
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.95

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data role

Script #4.4: Memilih PDF Role

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data role

Setup

1) Manajer memilih halaman master data role

Script Steps
Tabel C.9 Script #4.4 Memilih PDF Role
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan Sistem menampilkan
. tombol “PDF” halaman PDF role Pass Gagpar 4.100
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SCENARIO #5: MENGELOLA MENU
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data menu pada

sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data menu baru
2) Mengubah data menu
3) Mendeaktivasikan menu
4) Mengaktivasikan menu
5) Memilih PDF menu

Use Case

1) Mengelola Menu Makanan

User Group
1) Manajer

Script #5.1: Menambah Data Menu Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan-proses-manajer menambahkan data menu baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data menu
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Script Steps

Tabel C.10 Script #5.1 Menambah Data Menu Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.102
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.105
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan data yang 8 U e S
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.101
menekantSmiol menampilkan halaman
“ 2o master data menu
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.101

tombol “Back”

menu

Script #5.2: Mengubah Data Menu

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data menu pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data menu
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Script Steps

Tabel C.11 Script #5.2 Mengubaha Data Menu

Step # Test Action Expected Results Status Reference
_ Sistem menampilkan
Manajer menekan
1 halaman form Pass Gambar 4.103
tombol “Edit”
pengubahan data
Manajer . .
Sistem menampilkan
mengosongkan form o
2 notifikasi pada data Pass -
dan menekan tombol _ o
) yang tidak diisi
“Submit”
Manajer mengubah : 3
Sistem menampilkan
data pada form dengan s
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada Pass Gambar 4.105
tercantum ke dalam
dan menekan tombol
! database
“Submit”
Manajer mengubah ) 1
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belumada ) Pass Gambar 4.101
menampilkan halaman
dan menekan tombol
: master data menu
“Submit”
: Sistem menampilkan
Manajer menekan
5 halaman master data | Pass Gambar 4.101

tombol “Back”

menu

Script #5.3: Mendeaktivasikan-Menu

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan menu

Setup

1) Manajer memilih halaman master data menu
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Script Steps

Tabel C.12 Script #5.3 Mendeaktivasikan Menu

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem mengubah

1 Jer S status data menjadi Pass Gambar 4.106
tombol “Deactivate )

inactive

Script #5.4: Mengaktivasikan Menu

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengaktivasikan menu

Setup

1) Manajer memilih halaman master data menu
Script Steps
Tabel C.13 Script #5.4 Mengaktivasikan Menu

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier fenckan Sistem mengubah

1 J ) 3 status data menjadi Pass Gambar 4.106
tombol “Activate «active

Script #5.5: Memilih PDF Menu

Script Description

Test script ini menjelaskan proses-manajer memilih.halaman PDF data menu

Setup

1) Manajer memilih halaman master data menu

Script Steps

Tabel C.14 Script #5.5 Memilih PDF Menu
Step # Test Action Expected Results Status Reference
1 Manajer menekan Sistem menampilkan Pass Gambar 4.107

tombol “PDF”

halaman PDF menu
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SCENARIO #6: MENGELOLA DETAIL MENU

Scenario Description

Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data detail menu

pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Memilih data detail menu
2) Menambah data detail menu baru
3) Mengubah data detail menu
4) Menghapus detail menu

Use Case

1) Mengelola Menu Detail

User Group

1) Manajer

Script #6.1: Memilih Data Detail Menu

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer-memilih halaman data detail menu

Setup

1) Manajer memilih-halaman master data menu
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Script Steps

Tabel C.15 Script #6.1 Memilih Data Detail Menu

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan . ilk
tombol “Detail” pada Sistem menampi an

1 halaman data detail Pass Gambar 4.108

halaman master data
menu

menu

Script #6.2: Menambah Data Detail Menu Baru

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer menambahkan data detail menu baru ke

dalam sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman data detail menu

Script Steps
Tabel C.16 Script #6.2 Menambah Data Detail Menu
Step # Test Action Expected Results Status Reference
M natertenckal Sistem menampilkan
1 W (J)l “Tambah’ halaman form Pass Gambar 4.109
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
MarRECEETIgRy ot Sistem-menampilkan
dengaNiatalyang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.111
tercantum ke-dalam
menekan-tombol =
“Submit”
Manajer mengisi form Siste menyimpan
dengan data yang data baru dan
4 belum ada dan . Pass Gambar 4.108
menampilkan halaman
menekan tombol :
“ 400 data detail menu
Submit
Manaier menekan Sistem menampilkan
5 J halaman data detail Pass Gambar 4.108

tombol “Back”

menu
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Script #6.3: Mengubah Data Detail Menu

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data detail menu pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman data detail menu

Script Steps
Tabel C.17 Script #6.3 Mengubah Data Detail Menu
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Edit halaman form Pass Gambar 4.110
pengubahan data
m:r?gi)irongkan form Sistem menampilkan
2 dadfmenckOmbDI notifikasi pada data Pass -
«Submit” yang tidak diisi
Jencealyene G Sistem menampilkan
data pada form dengan et
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.111
dan menekan tombol q
“Submit” atabase
Manajer mengubah ‘ ]
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belum ada i1kan hal Pass Gambar 4.108
dan menekan tombol b 0
“Submit” data detail menu
Mana S hiehekan Sistem ‘menampilkan
5 J halaman data-detail Pass Gambar 4.108

tombol “Back”

menu

Script #6.4: Menghapus Menu Detail

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan detail menu

Setup

1) Manajer memilih halaman data detail menu
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Script Steps

Tabel C.18 Script #6.4 Menghapus Detail Menu

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J “ - notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.112
tombol “Delete
hapus data
Manajer menekan g;i;en;(;r;eggtt; ?ﬁl:jsan
2 tombol “OK” pada P Pass Gambar 4.108

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
data detail menu
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SCENARIO #7: MENGELOLA KATEGORI MENU
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data kategori

menu pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data kategori baru
2) Mengubah data kategori
3) Mendeaktivasikan kategori
4) Memilih PDF kategori

Use Case

1) Mengelola Kategori Menu

User Group

1) Manajer
Script #7.1: Menambah Data Kategori Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer-menambahkan:data kategori baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data kategori
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Script Steps

Tabel C.19 Script #7.1 Menambah Data Kategori Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.114
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.116
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan data yang 8 U e S
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.113
menekantSmiol menampilkan halam_an
« 4 master data kategori
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.113

tombol “Back”

kategori

Script #7.2: Mengubah Data Kategori

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data kategori pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data kategori
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Script Steps

Tabel C.20 Script #7.2 Mengubah Data Kategori

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Edit” halaman form Pass Gambar 4.115
pengubahan data
lr\n/I:r?gf)esrongkan form Sistem menampilkan
2 dan menekan tombol notifikasi pada data Pass -
“Submit” yang tidak diisi
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.116
dan menekan.tombol
“Submit” database
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belum ada itkan hal Pass Gambar 4.113
dan menekan tombol menamptikan nalaman
«“SubMit? master data kategori
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.113

tombol “Back”

kategori

Script #7.3: Mendeaktivasikan Kategori

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan kategori

Setup

1) Manajer memiih-halaman-master data kategori
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Script Steps

Tabel C.21 Script #7.3 Mendeaktivasikan Kategori

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 ) R notifikasi konfirmasi | Pass Gambar 4.117
tombol “Deactivate o
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.113

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data kategori

Script #7.4: Memilih PDF Kategori

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data kategori

Setup

1) Manajer memilih halaman master data kategori

Script Steps
Tabel C.22 Script #7.4 Memilih PDF Kategori
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan Sistem menampilkan
. tombol “PDF” halaman PDF kategori Pass Cagpar 4.118
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SCENARIO #8: MENGELOLA INVENTORI BARANG
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data inventori

barang pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data inventori baru
2) Mengubah data inventori
3) Menambah jumlah stok barang
4) Mendeaktivasikan inventori
5) Memilih PDF inventori

Use Case
1) Mengelola Inventori Barang

2) Menambah Stok Inventori Barang

User Group

1) Manajer
Script #8.1: Menambah Data Inventori Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses manajer- menambahkan data inventori baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data inventori
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Script Steps

Tabel C.23 Script #8.1 Menambah Data Inventori Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.120
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.123
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan datg HENE data baru dan
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.119
menekantSmiol menampllkap halama}n
« 49, master data inventori
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.119

tombol “Back”

inventori

Script #8.2: Mengubah Data Inventori

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data inventori pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data inventori
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Script Steps

Tabel C.24 Script #8.2 Mengubah Data Inventori

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Edit” halaman form Pass Gambar 4.121
pengubahan data
lr\n/I:r?gf)esrongkan form Sistem menampilkan
2 dan menekan tombol notifikasi pada data Pass -
“Submit” yang tidak diisi
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.123
dan menekan.tombol
“Submit” database
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belum ada i1kan hal Pass Gambar 4.119
dan menekan tombol menamprikan halaman
«“SubMit? master data inventori
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.119

tombol “Back”

inventori

Script #8.3: Menambah Jumlah Stok Barang

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer menambahkan jumlah stok barang pada

sistem

Setup

1) Manajer memilih-halaman master data inventori
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Script Steps

Tabel C.25 Script #8.3 Menambah Jumlah Stok Barang

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J A A5 halaman penambahan | Pass Gambar 4.122
tombol “Add
stok barang
. . Sistem mengubah data
Manajer mengisi
jumlah penambahan SFOK barang pada
2 J sistem dan Pass Gambar 4.119
stok dan menekan .
« i s menampilkan halaman
tombol “Submit . .
master data inventori
Manaier menekan Sistem menampilkan
3 . w - halaman master data | Pass Gambar 4.119
tombol “Back . .
inventori
Script #8.4: Mendeaktivasikan Inventori
Script Description
Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan inventori
Setup
1) Manajer memilih halaman master data inventori
Script Steps
Tabel C.26 Script #8.4 Mendeaktivasikan Inventori
Step # Test Action Expected Results Status Reference
MarRiefReneiho Sistem-menampilkan
1 ) . — notifikasi konfirmasi | Pass Gambar 4.124
tombol “Deactivate 7 N0
deaktivasi-data
Script #8.5: Mengaktivasikan Inventori
Script Description
Test script ini menjelaskan proses manajer mengaktivasikan inventori
Setup
1) Manajer memilih halaman master data inventori
Script Steps
Tabel C.27 Script #8.5 Mengaktivasikan Inventori
| Step# | Test Action Expected Results Status | Reference |
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Tabel C.27 Script #8.5 Mengaktivasikan Inventori

Manajer menekan
tombol “Activate”

Sistem mengubah
status data menjadi
“active

Pass

Gambar 4.124

Script #8.6: Memilih PDF Inventori

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data inventori

Setup

1) Manajer memilih halaman master data inventori

Script Steps
Tabel C.28 Script #8.6 Memilih PDF Inventori
Step # Test Action Expected Results Status Reference
MBnaier meneren Sistem menampilkan
1 , i % halaman PDF Pass Gambar 4.125
tombol “PDF y .
inventori
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SCENARIO #9: MENGELOLA JENIS BARANG
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data jenis barang

pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data jenis barang baru
2) Mengubah data jenis barang
3) Mendeaktivasikan jenis barang
4) Memilih PDF jenis barang

Use Case

1) Mengelola Jenis Barang

User Group

1) Manajer
Script #9.1: Menambah Data Jenis Barang Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses -manajer menambahkan data jenis barang baru ke

dalam sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data jenis barang
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Script Steps

Tabel C.29 Script #9.1 Menambah Data Jenis Barang Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 . “ »s halaman form Pass Gambar 4.127
tombol “Tambah
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form . .
Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.129
tercantum ke dalam
menekan tombol
« s database
Submit
Manajer mengisi form | Sistem menyimpan
dengan data yang data baru dan
4 belum ada dan menampilkan halaman | Pass Gambar 4.126
menekan tombol master data jenis
“Submit” barang
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.126

tombol “Back”

Jenis barang

Script #9.2: Mengubah Data Jenis Barang

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data jenis barang pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data jenis barang
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Script Steps

Tabel C.30 Script #9.2 Mengubah Data Jenis Barang

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J P halaman form Pass Gambar 4.128
tombol “Edit
pengubahan data
Manajer Sistem menampilkan
mengosongkan form e
2 notifikasi pada data Pass -
dan menekan tombol and tidak disi
“Submit” yang
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada Pass Gambar 4.129
tercantum ke dalam
dan menekan.tombol
[13 1420 database
Submit
Manajer mengubah Sistem menyimpan
data pada form dengan | data baru dan
4 data yang belum ada menampilkan halaman | Pass Gambar 4.126
dan menekan tombol master data jenis
“Submit” barang
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.126

tombol “Back”

jenis barang

Script #9.3: Mendeaktivasikan Jenis Barang

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan jenis barang

Setup

1) Manajer memilih-halaman-master datajenis barang
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Script Steps

Tabel C.31 Script #9.3 Mendeaktivasikan Jenis Barang

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J « NS notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.130
tombol “Deactivate o
deaktivasi data
Sistem mengubah
. status data menjadi
Manajer menekan “inactive” dan
2 tombol “OK” pada Pass Gambar 4.126

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data jenis
barang

Script #9.4: Memilih PDF Jenis Barang

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data jenis barang

Setup

1) Manajer memilih halaman master data jenis barang

Script Steps
Tabel C.32 Script #9.4 Memilih PDF Jenis Barang
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan S~ menam_pil_kan
1 Z s halaman PDF jenis Pass Gambar 4.131
tombol “PDF barang
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SCENARIO #10: MENGELOLA SATUAN BARANG
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data satuan

barang pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data satuan baru
2) Mengubah data satuan
3) Mendeaktivasikan satuan
4) Memilih PDF satuan

Use Case

1) Mengelola Satuan Barang

User Group

1) Manajer
Script #10.1: Menambah Data Barang Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer. menambahkan-data satuan baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data satuan
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Script Steps

Tabel C.33 Scri

t #10.1 Menambah Data Satuan Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J « » halaman form Pass Gambar 4.133
tombol “Tambah
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form . .
Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.135
tercantum ke dalam
menekan tombol
” 55 database
Submit
Manajer mengisi form : :
Sistem menyimpan
dengan data yang 8 U e S
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.132
menampilkan halaman
menekan tombol
« A master data satuan
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.132

tombol “Back”

satuan

Script #10.2: Mengubah Data Satuan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data satuan pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data satuan
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Script Steps

Tabel C.34 Script #10.2 Mengubah Data Satuan

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J D 1eer halaman form Pass Gambar 4.134
tombol “Edit
pengubahan data
Manajer Sistem menampilkan
mengosongkan form e
2 notifikasi pada data Pass -
dan menekan tombol and tidak disi
“Submit” yang
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada Pass Gambar 4.135
tercantum ke dalam
dan menekan.tombol
[13 1420 database
Submit
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan
data baru dan
4 data yang belum ada . Pass Gambar 4.132
menampilkan halaman
dan menekan tombol
“SUbMit” master data satuan
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 . 7 > halaman master data | Pass Gambar 4.132
tombol “Back
satuan
Script #10.3: Mendeaktivasikan Satuan
Script Description
Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan satuan
Setup
1) Manajer memiih-halaman-master data satuan
Script Steps
Tabel C.35 Script #10.3 Mendeaktivasikan Satuan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 . w . ” notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.136
tombol “Deactivate .
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.132

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data satuan

Script #10.4: Memilih PDF Satuan
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Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data satuan

Setup

1) Manajer memilih halaman master data satuan

Script Steps
Tabel C.36 Script #10.4 Memilih PDF Satuan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer men i i
1 tombol “PD Gambar 4.137
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SCENARIO #11: MENGELOLA PEMASUKAN

Scenario Description

Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data pemasukan

pada sistem

Test Scripts

Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:

1) Sorting data pemasukan
2) Memilih data detail pesanan
3) Memilih PDF pemasukan

Use Case

1) Mengelola Pemasukan

User Group
1) Manajer

Script #11.1: Sorting Data Pemasukan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer melakukan sorting data pemasukan pada

sistem

Setup

1) Manajer memilih-halaman master data pemasukan

Script Steps
Tabel C.37 Script #11.1 Sorting Data Pemasukan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer mengisi . .
tanggal awal dan akhir Sistem menampllkar_1
1 " | data pemasukan hasil | Pass Gambar 4.138

lalu menekan tombol
“Sort”

sorting

Script #11.2: Memilih Data Pesanan Detalil

Script Description
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Test script ini menjelaskan proses manajer memilih data detail pesanan

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pesanan

Script Steps
Tabel C.38 Script #11.2 Memilih Data Detail Pesanan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J halaman data detail Pass Gambar 4.140

tombol “Detail”

pesanan

Script #11.3: Memilih PDF Pemasukan

Script Description

Test script ini-menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data pemasukan

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pemasukan

Script Steps
Tabel C.39 Script #11:3 Memilih PDF Pemasukan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
0 . Sistem menampilkan
1 . % » halaman PDF Pass Gambar 4.139
tombol “PDF
pemasukan
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SCENARIO #12: MENGELOLA MEJA
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data meja pada

sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data meja baru
2) Mengubah data meja
3) Mendeaktivasikan meja
4) Memilih PDF meja

Use Case

1) Mengelola Meja

User Group

1) Manajer
Script #12.1: Menambah Data Meja Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer menambahkan data meja baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data meja
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Script Steps

Tabel C.40 Script #12.1 Menambah Data Meja Baru
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.142
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.144
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan datg HENE data baru dan
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.141
menekantSmiol menampilkan hglaman
“ 400 master data meja
Submit
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.141

tombol “Back”

meja

Script #12.2: Mengubah Data Meja

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data meja pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data meja
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Script Steps

Tabel C.41 Script #12.2 Mengubah Data Meja

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Edit” halaman form Pass Gambar 4.143
pengubahan data
lr\n/I:r?gf)esrongkan form Sistem menampilkan
2 dan menekan tombol notifikasi pada data Pass -
“Submit” yang tidak diisi
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.144
dan menekan.tombol
“Submit” database
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan e T
4 data yang belum ada i1kan hal Pass Gambar 4.141
dan menekan tombol menamptikan halaman
“Submit” master data meja
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.141

tombol “Back”

meja

Script #12.3: Mendeaktivasikan Meja

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan meja

Setup

1) Manajer memiih-halaman-master data meja
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Script Steps

Tabel C.42 Script #12.3 Mendeaktivasikan Meja

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 ) R notifikasi konfirmasi | Pass Gambar 4.145
tombol “Deactivate o
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.141

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data meja

Script #12.4: Memilih PDF Meja

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data meja

Setup

1) Manajer memilih halaman master data meja

Script Steps
Tabel C.43 Script #12.4 Memilih PDF Meja
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan Sistem menampilkan
! tombol “PDF” halaman PDF meja Pass Gampar 4.146
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SCENARIO #13: MENGELOLA METODE PEMBAYARAN
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data metode

bayar pada sistem

Test Scripts

Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data metode bayar baru
2) Mengubah data metode bayar
3) Mendeaktivasikan metode bayar
4) Memilih PDF metode bayar

Use Case

1) Mengelola Metode Pembayaran

User Group

1) Manajer
Script #13.1: Menambah Data Metode Bayar Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer. menambahkan-data metode bayar baru ke

dalam sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data metode bayar
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Script Steps

Tabel C.44 Script #13.1 Menambah Data Metode Bayar Baru

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J « » halaman form Pass Gambar 4.148
tombol “Tambah
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form . .
Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.150
tercantum ke dalam
menekan tombol
” 55 database
Submit
Manajer mengisi form | Sistem menyimpan
dengan data yang data baru dan
4 belum ada dan menampilkan halaman | Pass Gambar 4.147
menekan tombol master data metode
“Submit” bayar
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.147

tombol “Back”

metode bayar

Script #13.2: Mengubah Data Metode Bayar

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data metode bayar pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data metode bayar

C-43




Script Steps

Tabel C.45 Script #13.2 Mengubah Data Metode Bayar

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J P halaman form Pass Gambar 4.149
tombol “Edit
pengubahan data
Manajer Sistem menampilkan
mengosongkan form e
2 notifikasi pada data Pass -
dan menekan tombol yang tidak diisi
“Submit”
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada Pass Gambar 4.150
tercantum ke dalam
dan menekan.tombol
[13 1420 database
Submit
Manajer mengubah Sistem menyimpan
data pada form dengan | data baru dan
4 data yang belum ada menampilkan halaman | Pass Gambar 4.147
dan menekan tombol master data metode
“Submit” bayar
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.147

tombol “Back”

metode bayar

Script #13.3: Mendeaktivasikan Metode Bayar

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan metode bayar

Setup

1) Manajer memilih-halaman-master data -metode bayar
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Script Steps

Tabel C.46 Script #13.3 Mendeaktivasikan Metode Bayar

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 . w ) ,, notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.151
tombol “Deactivate o
deaktivasi data
Sistem mengubah
. status data menjadi
Manajer menekan “inactive” dan
2 tombol “OK” pada Pass Gambar 4.147

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data metode
bayar

Script #13.4: Memilih'PDF Metode Bayar

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data metode bayar

Setup

1) Manajer memilih halaman master data metode bayar

Script Steps
Tabel C.47 Script #13.4 Memilih PDF Metode Bayar
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan Sistem menampilkan
1 Z s halaman PDF metode . | Pass Gambar 4.152
tombol “PDF bayar
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SCENARIO #14: MENGELOLA PELANGGAN
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data pelanggan

pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data pelanggan baru
2) Mengubah data pelanggan
3) Mendeaktivasikan pelanggan
4) Memilih PDF pelanggan

Use Case

1) Mengelola Pelanggan

User Group

1) Manajer
Script #14.1: Menambah Data Pelanggan Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer menambahkan-data pelanggan baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pelanggan
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Script Steps

Tabel C.48 Script #14.1 Menambah Data Pelanggan Baru
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.154
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.156
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan daja YEHg data baru dan
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.153
menekantSmiol menamzllkan r:alaman
“Submit? master data pelanggan
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.153

tombol “Back”

pelanggan

Script #14.2: Mengubah Data Pelanggan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data pelanggan pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pelanggan

C-47




Script Steps

Tabel C.49 Script #14.2 Mengubah Data Pelanggan

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb <J>1 “Edit” halaman form Pass Gambar 4.155
pengubahan data
'r\n/I:r?gf)esrongkan form Sistem menampilkan
2 dan menekan tombol notifikasi pada data Pass -
“Submit” yang tidak diisi
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada tercantum ke dalam Pass Gambar 4.156
dan menekan.tombol
“Submit” database
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan e T T
4 data yang belum ada itkan hal Pass Gambar 4.153
dan menekan tombol menampiikan ha'aman
“SUbMit” master data pelanggan
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 tdbb gl “Back” halaman master data | Pass Gambar 4.153
pelanggan
Script #14.3: Mendeaktivasikan Pelanggan
Script Description
Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan pelanggan
Setup
1) Manajer memiih-halaman-master data pelanggan
Script Steps
Tabel C.50 Script #14.3 Mendeaktivasikan Pelanggan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb (J)l “Deactivate” notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.157
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.153

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data pelanggan

Script #14.4: Memilih PDF Pelanggan
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Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data pelanggan

Setup
1) Manajer memilih halaman master data pelanggan

Script Steps
Tabel C.51 Script #14.4 Memilih PDF Pelanggan

Step # Test Action Expected Results Status Reference

1

Gambar 4.158
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SCENARIO #15: MENGELOLA PENGELUARAN
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data pengeluaran

pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Sorting data pengeluaran
2) Menambah data pengeluaran baru
3) Mengubah data pengeluaran
4) Memilih PDF pengeluaran

Use Case

1) Mengelola Pengeluaran

User Group

1) Manajer
Script #15.1: Sorting Data Pengeluaran
Script Description
Test script ini menjelaskan proses -manajer. melakukan sorting data pengeluaran pada

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pengeluaran

Script Steps
Tabel C.52 Script #15.1 Sorting Data Pengeluaran

Step # Test Action Expected Results Status Reference

Manajer mengisi
tanggal awal dan akhir,
lalu menekan tombol
“Sort”

Sistem menampilkan
data pengeluaran hasil | Pass Gambar 4.159
sorting

Script #15.2: Menambah Data Pengeluaran Baru
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Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer menambahkan data pengeluaran baru ke

dalam sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pengeluaran

Script Steps
Tabel C.53 Script #15.2 Menambah Data Pengeluaran Baru
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 . w o halaman form Pass Gambar 4.160
tombol “Tambah
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form . .
Sistem menampilkan
dghgan-dat g notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.162
tercantum ke dalam
menekan tombol
i 59 database
Submit
Manajer mengisi form | Sistem menyimpan
dengan data yang data baru dan
4 belum ada dan menampilkan halaman | Pass Gambar 4.159
menekan tombol master data
“Submit” pengeluaran
nnaief melekan Sistem menampilkan
5 J halaman master data... | Pass Gambar 4.159

tombol “Back”

pengeluaran

Script #15.3: Mengubah Data-Pengeluaran

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data pengeluaran pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pengeluaran

Script Steps

Tabel C.54 Script #15.3 Mengubah Data Pengeluaran
Step # Test Action Expected Results Status Reference
1 Manajer menekan Sistem menampilkan | Pass Gambar 4.161
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Tabel C.54 Scri

t #15.3 Mengubah Data Peng

eluaran

tombol “Edit”

halaman form
pengubahan data

Manajer
mengosongkan form

Sistem menampilkan

2 notifikasi pada data Pass -
dan menekan tombol and tidak disi
“Submit” yang
Manajer mengubah Sistem menampilkan
data pada form dengan e
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada Pass Gambar 4.162
tercantum ke dalam
dan menekan tombol
” s database
Submit
Manajer mengubah Sistem menyimpan
data pada form dengan | data baru dan
4 data yang belum ada menampilkan halaman | Pass Gambar 4.159
dan menekan tombol master data
“Submit” pengeluaran
Manaier.fenekan Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.159

tombol “Back”

pengeluaran

Script #15.4: Memilih PDF Pengeluaran

Script Description

Test script ini menjelaskan-proses manajer memilih halaman PDF data pengeluaran

Setup

1) Manajer memilih halaman master data pengeluaran

Script Steps
Tabel-C.55 Script #15:4-Memilih-PDFE-Pengeluaran
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J halaman PDF Pass Gambar 4.163

tombol “PDF”

pengeluaran
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SCENARIO #16: MENGELOLA SUPPLIER
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses manajer mengelola master data supplier

pada sistem

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah data supplier baru
2) Mengubah data supplier
3) Mendeaktivasikan supplier
4) Memilih PDF supplier

Use Case

1) Mengelola Supplier

User Group

1) Manajer
Script #16.1: Menambah Data Supplier Baru
Script Description
Test script ini menjelaskan proses-manajer-menambahkan-data supplier baru ke dalam

sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data supplier
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Script Steps

Tabel C.56 Script #16.1 Menambah Data Supplier

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 tomb <J>1 “Tambah” halaman form Pass Gambar 4.165
penambahan data baru
Manajer menekan Sistem menampilkan
2 tombol “Submit” tanpa | notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Manajer mengisi form Sistem menampilkan
dengan data yang notifikasi data sudah
3 sudah ada dan Pass Gambar 4.167
tercantum ke dalam
menekan tombol database
“Submit”
Manajer mengisi form Sistem menyimpan
dengan data yang 8 U e S
4 belum ada dan i Pass Gambar 4.164
menekantSmiol menamzllkan halfl_man
“Submit? master data supplier
Mathier manekan Sistem menampilkan
5 J halaman master.data | Pass Gambar 4.164

tombol “Back”

supplier

Script #16.2: Mengubah Data Supplier

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mengubah data supplier pada sistem

Setup

1) Manajer memilih halaman master data supplier
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Script Steps

Tabel C.57 Script #16.2 Mengubah Data Supplier
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J D 1eam halaman form Pass Gambar 4.166
tombol “Edit
pengubahan data
Manajer Sistem menampilkan
mengosongkan form e
2 notifikasi pada data Pass -
dan menekan tombol and tidak disi
“Submit” yang
Manajer menguibah Sistem menampilkan
data pada form dengan O
notifikasi data sudah
3 data yang sudah ada Pass Gambar 4.167
tercantum ke dalam
dan menekan.tombol
[13 1420 database
Submit
Manajer mengubah ¢ 3
Sistem menyimpan
data pada form dengan e T T
4 data yang belum ada . Pass Gambar 4.164
menampilkan halaman
dan MR master data supplier
“Submit” PP
mdhaierm e Sistem menampilkan
5 J halaman master data | Pass Gambar 4.164

tombol “Back”

supplier

Script #16.3: Mendeaktivasikan Supplier

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer mendeaktivasikan supplier

Setup

1) Manajer memilih-halaman-master data supplier
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Script Steps

Tabel C.58 Script #16.3 Mendeaktivasikan Supplier

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manaier menekan Sistem menampilkan
1 J « NS notifikasi konfirmasi Pass Gambar 4.168
tombol “Deactivate oo
deaktivasi data
Sistem mengubah
Manajer menekan status data menjadi
2 tombol “OK” pada “inactive” dan Pass Gambar 4.164

notifikasi konfirmasi

menampilkan halaman
master data supplier

Script #16.4: Memilih PDF Supplier

Script Description

Test script ini menjelaskan proses manajer memilih halaman PDF data supplier

Setup

1) Manajer memilih halaman master data supplier

Script Steps
Tabel C.59 Script #16.4 Memilih PDF Supplier
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Manajer menekan Sistem menampilkan
! tombol “PDF” halaman PDF supplier Pass Gampar 4.169
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SCENARIO #17: MENAMBAH PESANAN PELANGGAN
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses kasir menambahkan pesanan pelanggan ke

dalam sistem
Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:

1) Menambah pesanan

Use Case
1) Mengelola Pesanan Pelanggan

User Group
1) Kasir

Script #17.1: Mengelola Pesanan Pelanggan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses menambah pesanan ke dalam sistem

Setup

1) Kasir memilih halaman-dashboard kasir
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Script Steps

Tabel C.60 Script #17.1 Mengelola Pesanan Pelanggan

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Sistem menampilkan
Kasir menekan tombol | halaman form
! “Tambah Pesanan” penambahan data Pass Gambar 4.175
pesanan
Kasir mengisi data dan g’;;eg; mznaﬁlmpan
2 menekan tombol . Pass Gambar 4.170
“Submit” menampilkan r_]alaman
dashboard kasir
Kasir menekan tombol Sistem menampilkan
3 halaman dashboard Pass Gambar 4.170

GGBaCk,7

kasir
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SCENARIO #18: MENGELOLA DETAIL PESANAN PELANGGAN
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses kasir mengelola detail pesanan pelanggan

Test Scripts

Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menambah menu ke dalam pesanan
2) Memberikan diskon
3) Membatalkan menu pada pesanan

4) Menyajikan menu pada pesanan
Use Case
1) Mengelola Detail Pesanan

2) Memberikan Diskon Pesanan

User Group
1) Kasir

Script #18.1: Menambah Menu Ke Dalam Pesanan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses - menambah menu ke dalam pesanan

Setup

1) Kasir memilih halaman detail pesanan
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Script Steps

Tabel C.61 Script #18.1 Menambah Menu Ke Dalam Pesanan

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
1 Tambah” dengan halaman form Pass Gambar 4.179
status pesanan belum penambahan menu ke
selesai dalam pesanan
Kasir menekan tombol . .
“Tambah” dengan Slst'e_m menampllkan
2 notifikasi pesanan Pass Gambar 4.180
status pesanan sudah )
; sudah selesali
selesai
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
3 “Submit” tanpa notifikasi pada data Pass -
mengisi form yang tidak diisi
Kasir mengisi data
menu yang.memiliki Sistem menampilkan
4 stok bahan yang notifikasi stok bahan | Pass Gambar 4.181
kurang dan menekan Kurang
tombol “Submit”
Kasir mengisi data . .
i gt Sistem menyimpan
menu yang memiliki data baru dan
5 stok bahan yang cukup . Pass Gambar 4.176
menampilkan halaman
dan menekan tombol )
" o0 detail pesanan
Submit
. Sistem menampilkan
6 Jasi mgnekan Wl halaman detail Pass Gambar 4.176

“Back,’

pesanan

Script #18..2: Memberikan Diskon

Script Description

Test script ini menjelaskan-proses pemberian diskon kepada menu pada pesanan

Setup

1) Kasir memilih halaman detail pesanan
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Script Steps

Tabel C.62 Script #18.2 Memberikan Diskon

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
1 “Diskon” dengan staus | halaman form Pass Gambar 4.182
pesanan belum selesai | pemberian diskon
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
2 “Diskon” dengan staus | notifikasi pesanan Pass Gambar 4.180
pesanan sudah selesai | sudah selesai
Sistem menyimpan
3 Kasw mengisi jumlah | data barq dan Pass Gambar 4.176
diskon menampilkan halaman
detail pesanan
Kasir menekan tombol Slileimmenamp)an
4 “Back” halaman detail Pass Gambar 4.176
pesanan
Script #18.3: Membatalkan Menu Pada Pesanan
Script Description
Test script ini menjelaskan proses pembatalan menu pada pesanan
Setup
1) Kasir memilih halaman detail pesanan
Script Steps
Tabel C.63 Script #18.3-Membatalkan Menu Pada Pesanan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan-tombol 3
« h Sistem-mengubah
Cancel” dengan status e
1 envaiianhelamn status-penyajian Pass Gambar 4.177
penyaj s menjadi “cancelled”
diterima
Kasir menekan tombol
“Cancel” dengan status | .. ik
enyajian “lagi Sistem menampilkan
2 P notifikasi pesanan Pass Gambar 4.178

dimasak”, “sudah
selesai”, “sudah
disajikan”

sudah diterima

Script #18.4: Menyajikan Menu Pada Pesanan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses penyajian menu pada pesanan
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Setup

1) Kasir memilih halaman detail pesanan

Script Steps

Tabel C.64 Script #18.4 Menyajikan Menu Pada Pesanan

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan tombol . )
“ Sistem menampilkan
Selesai” dengan status ey
1 NS notifikasi pesanan Pass -
penyajian “belum belum diterima
diterima”
Kasir menekan tombol . m
“Selesai” dengan status Slste.m menamptikan
2 ) notifikasi pesanan lagi | Pass Gambar 4.178
penyajian “lagi S,
dimasak”
Kasir menekan tombol | Sistem mengubah
3 Selesai’’ dengan status | status penyajian Pass Gambar 4.177

penyajian “sudah
selesai”

menjadi “sudah
disajikan”

C-62




SCENARIO #19: MELAKUKAN KONFIRMASI PESANAN

Scenario Description

Skenario ini menjelaskan mengenai proses dapur melakukan konfirmasi pesanan baru

Test Scripts
Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Menerima pesanan baru

2) Menyelesaikan pesanan

Use Case
1) Melakukan Konfirmasi Pesanan

User Group
1) Dapur

Script #19.1: Menerima Pesanan Baru

Script Description
Test script ini menjelaskan proses penerimaan pesanan baru

Setup
1) Dapur memilih halaman dashboard dapur
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Script Steps

Tabel C.65 Script #19.1 Menerima Pesanan Baru

Step # | Test Action Expected Results Status Reference
Dapur menekan tombol | Sistem mengubah
1 Terlma ii‘engan status statu's pg‘rjyaj!an Pass Gambar 4.190
penyajian “belum menjadi “lagi
diterima” dimasak”
Dapur menekan tombol
“Terima” dengan status | .. ik
enyajian “lagi Sistem menampilkan
2 P v e notifikasi pesanan Pass Gambar 4.192
dimasak”, “sudah o
N sudah diterima
selesai”, “sudah
disajikan”
Dapur menekan tombol | Sistem menampilkan
3 “Terima” dengan status | notifikasi pesanan Pass -
penyajian “‘cancelled” | sudah dibatalkan
Script #19.2: Menyelesaikan Pesanan
Script Description
Test script ini menjelaskan proses penyelesaian pesanan
Setup
1) Dapur memilih halaman dashboard dapur
Script Steps
Tabel C:66-Script#19.2-Menyelesaikan Pesanan
Step # | Test Action Expected Results Status Reference
Dapur menekan-tombol-| . :
“Selesai”” dengan status Sls'ge_m menampllkan
1 o notifikasi pesanan Pass Gambar 4.192
penyajian “belum e
L, T sudah diterima
diterima
Dapur menekan tombol | Sistem mengubah
“Selesai” dengan status | status penyajian
2 a2 A Pass -
penyajian “lagi menjadi “sudah
dimasak” selesai”
Dapur menekan tombol | Sistem menampilkan
3 “Selesai” dengan status | notifikasi pesanan Pass -

penyajian “cancelled”

sudah dibatalkan
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SCENARIO #20: MELAKUKAN PEMBAYARAN
Scenario Description
Skenario ini menjelaskan mengenai proses dapur melakukan pembayaran pada pesanan

Test Scripts

Skenario ini terdiri dari test script(s) berikut:
1) Memilih bill penagihan
2) Melakukan pembayaran
3) Memilih bill pelunasan

Use Case

1) Bayar Pesanan

User Group
1) Kasir

Script #20.1: Memilih Bill Penagihan

Script Description
Test script ini menjelaskan proses menampilkan halaman bill penagihan

Setup
1) Semua menu pada pesanan-sudah disajikan
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Script Steps

Tabel C.67 Script #20.1 Memilih Bill Penagihan

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan

1 “Bayar” pada halaman bill Pass Gambar 4.183
dashboard kasir penagihan
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan

2 “Print” pada halaman | halaman PDF bill Pass
bill penagihan penagihan
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan

3 “Bayar” pada halaman | halaman form Pass Gambar 4.185
billi penagihan pembayaran
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan

4 “Home” pada-halaman | halaman dashboard Pass Gambar 4.170
bill penagihan kasir

Script #20.2: Melakukan Pembayaran

Script Description

Test script ini menjelaskan proses melakukan pembayaran pesanan

Setup

1) Kasir memilih halaman bill penagihan
Script Steps
Tabel C.68 Script #20.2 Melakukan Pembayaran

Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan tombol-|-Sistem-menampilkan

1 “Submit” tanpa mengisi |-notifikasi-pada data Pass -
form yang-tidak diist
Kasir mengisi-jumiah Sistem-menampilkan

2 pembayaran kurang notifikasi pembayaran | Pass Gambar 4.186
dari subtotal pesanan tidak cukup
Kasir mengisi jumlah Sistem menyimpan

3 pembayaran sama data pembayaran dan Pass Gambar 4.184

dengan atau lebih dari
subtotal pesanan

menampilkan halaman
bill pelunasan

Script #20.3: Memilih Bill Pelunasan

Script Description

Test script ini menjelaskan proses menampilkan halaman bill pelunasan
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Setup

1) Pembayaran sudah dilakukan

Script Steps
Tabel C.69 Script #20.3 Memilih Bill Pelunasan
Step # Test Action Expected Results Status Reference
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
1 “Print” pada halaman | halaman PDF bill Pass -
bill pelunasan pelunasan
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
2 “Home” pada halaman | halaman dashboard Pass Gambar 4.170
bill pelunasan kasir
Kasir menekan tombol | Sistem menampilkan
3 “Bill” pada halaman halaman bill Pass Gambar 4.184

dashboard kasir

pelunasan
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LAMPIRAN D
MANUAL BOOK

D.1 Loglin

Sistem pencatatan inventori dan keuangan “Restoran Ta Chia” memiliki 3
pengguna yaitu, manajer, kasir, dan dapur. Tiap pengguna memiliki masing-masing
akses kepada halaman yang berbeda. Gambar berikut merupakan halaman awal yang

akan ditampilkan pertama kali untuk semua pengguna.

TachiaAdmin

‘ & Nama User

’ & Password User

Gambar.D.1 Halaman Log In

Halaman tersebut merupakan-halaman untuk melakukan log in. Setelah mengisi
field yang tersedia, tekan tombol login-untuk mengakses halaman dashboard sesuai

dengan role pengguna:

D.2  Sign Up

Pada halaman log in tersedia link register account untuk melakukan registrasi
pengguna baru. Pendaftaran ini dapat dilakukan hanya untuk membuat data pengguna
kasir atau dapur. Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman sign up.

D-1



TachiaAdmin

Register Account

& Nama User
| £, No Telp. User

| @ Password Baru

kasir v
Submit ©
#) Sudah punya account? Login.

Gambar D.2 Halaman Sign Up

D.4  Dashboard Manajer

Setelah melakukan log in, akan ditampilkan halaman dashboard manajer jika
pengguna memiliki role sebagai manajer.. Halaman dashboard tersedia beberapa
informasi mengenai proses pekerjaan restoran seperti keuangan, inventori, menu, dan

yang lain-lain. Berikut merupakan tampilan dari halaman dashboard.

Dashboard = Home

John doe
Pengeluaran dan Pemasukan Per-Bulan Tahun : 2022

Navigation
® togout
Data User
& User

& Role

Data Menu

& Menu

Pengeluaran VS Pemasukan
¥ kategor

Rp.450.000 Rp.374.000

Data Barang
& sarong . =D

W  Jenis Barong

Gambar D.3 Halaman Dashboard Manajer
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D.5

Master Data

Pada sistem “Restoran Ta Chia” terdapat beberapa halaman master data yang

hanya bisa diakses oleh manajer. Master data role, kategori menu, jenis barang, satuan

barang, meja, metode bayar, pelanggan, dan supplier memiliki fungsi-fungsi yang sama,

yaitu menambah, mengubah, dan mendeaktivasikan data. Gambar berikut merupakan

tampilan dari sub-menu master data.

Data User
- User
& Role

& Menu

Data Menu

¥ Kategori

Data Barang

& Barang

Gambar D.4 Halaman Side-Nav Master Data

Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman master data dari salah satu

sub-menu yaitu role. Pada setiap halaman ‘master data telah ditampilkan data-data

dalam bentuk tabel dengan beberapa tombol untuk melakukan fungsi-fungsi lainnya.

Tombol “Tambah’ digunakan untuk melakukan penambahan data baru. Tombol “PDF”

digunakan untuk menampilkan _halaman PDF." Tombol “Edit” digunakan untuk

mengubah data. Tombol “Deactivate” digunakan untuk mendeaktivasikan data. Data

yang telah dideaktivasikan tidak-akan ditampilkan pada tabel.

Data Role

Show 10 v entries

Nama

manajer
kasir

dapur

Showing 1to 3 of 3 entries

Aksi

m Deactivate
m
[ [ oo |

Search:

Previous - Next

Gambar D.5 Halaman Master Data
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Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan data baru.
Halaman ubah data memiliki tampilan yang sama tetapi dengan field yang sudah terisi

dengan data yang sudah ada.

Input Data Role

Nama

Gambar D.6 Halaman Tambah Data

Apabila data yang telah diisi dan di-submit sudah tersimpan ke dalam database,

maka akan ditampilkan notifikasi seperti gambar berikut.

localhost says

Data sudah tercantum di database

Gambar D.7 Notifikasi Duplikasi Data

Berikut merupakan halaman tampilan PDF yang dapat diakses dengan menekan
tombol “PDF”.

Data Role Tachia

Nama

manajer

kasir

dapur

Gambar D.8 Halaman PDF Master Data

Apabila pengguna ingin mendeaktivasikan sebuah data, maka akan ditampilkan

notifikasi seperti gambar berikut.

localhost says

Yakin?

Gambar D.9 Notifikasi Konfirmasi Deaktivasi Data
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D.6 Data User

Pada sistem “Restoran Ta Chia”, terdapat fitur untuk mengelola data user.
Fungsi-fungsi yang tersedia sama dengan fungsi yang dapat dilakukan pada master data
lainnya, seperti menambah, mengubah, mendeaktivasi, dan menampilkan halaman PDF.

Berikut merupakan tampilan dari master data user.

Data User

Show 10 v entries Search:

Nama No Telp Role Aksi

john doe 081234567890 manajer
J J m
jane doe 081234567891 kasir
J m
doe doe 081234567892 dapur - a

’

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous - Next

Gambar D.10 Halaman Master Data User

Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan data user. Sama
dengan master data yang lain, telah tersedia field untuk diisi.Yang membedakan adalah
tersedianya field pemilihan role, yang dimana isinya memerlukan adanya data role
terlebih dahulu. Halaman “edit user . memiliki tampilan yang sama. Yang
membedakannya adalah setiap field sudah terisi dengan data yang sesuai. Apabila data
yang telah diisi dan di-submit sudah’ tersimpan ke-dalam database, maka akan

ditampilkan notifikasi bahwa data sudah tercantum di database:

Input Data User

Nama
Password
No Telp

Role

manajer -

Gambar D.11 Halaman



Berikut merupakan halaman tampilan PDF user yang dapat diakses dengan

menekan tombol “PDF”.

D.7

Data Menu

Data User Tachia

Nama Nomor Telepon Role
john doe 081234567890 manajer
jane doe 081234567891 kasir
doe doe 081234567892 dapur

Gambar D.12 Halaman PDF Master Data User

Pada sistem “Restoran Ta Chia”, terdapat fitur untuk mengelola data menu.

Fungsi-fungsi yang tersedia sama dengan fungsi yang dapat dilakukan pada master data

lainnya, seperti menambah, mengubah, mendeaktivasi, dan menampilkan halaman PDF.

Yang membedakan adalah tersedianya tombol “Detail” untuk mengakses master data

menu detail. Apabila pengguna ingin mendeaktivasikan data, status pada tabel akan

berubah dari “active” menjadi “inactive”. Berikut merupakan tampilan dari master data

menu.

Data Menu

Show 10

Kode

1

2

3

Showing 1to

v entries

Nama

teh tawar

teh manis

sate babi

sate ayam

bakmie ayam

breakfast set

6 of 6 entries

Harga

Rp.10.000

Rp.10.000

Rp.50.000

RP.45.000

Rp.30.000

Rp.50.000

Kategori Status

minuman

minuman

makanan

makanan

makanan

makanan

Aksi

i Lo
o=
o=
o
o
o

search

Gambar D.13 Halaman Master Data Menu

Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan data user. Sama

dengan master data yang lain, telah tersedia field untuk diisi.Yang membedakan adalah

tersedianya field pemilihan kategori, yang dimana isinya memerlukan adanya data

kategori terlebih dahulu. Halaman edit menu memiliki tampilan yang sama. Yang

membedakannya adalah setiap field sudah terisi dengan data yang sesuai. Apabila data
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yang telah diisi dan di-submit sudah tersimpan ke dalam database, maka akan

ditampilkan notifikasi bahwa data sudah tercantum di database.

Input Data Menu

Kode
Nama
Harga

Kategori

makanan

Gambar D.14 Halaman Tambah Data Menu

Berikut merupakan halaman tampilan PDF menu yang dapat diakses dengan

menekan tombol “PDF”.

Data Menu Tachia
Kode Nama Harga Kategori
1 teh tawar Rp.10.000 minuman
2 teh manis Rp.10.000 minuman
3 sate babi Rp.50.000 makanan
4 sate ayam Rp.45.000 makanan
5 bakmie ayam Rp.30.000 makanan
6 breakfast set Rp.50.000 makanan

Gambar D.15 Halaman PDF Master Data-Menu

Gambar berikut merupakan-halaman menu detail yang menampilkan bahan-
bahan yang diperlukan untuk-membuat menu-tertentu. Fungsi-fungsi yang tersedia sama
dengan fungsi pada-master-data lainnya, seperti-menambah, mengubah, dan menghapus
data.

Menu: teh tawar

m Back
Show | 10 v entries Search:
Bahan Jumlah Bahan Satuan Aksi
air 0.60 liter
Delete
Showing 1to 10f 1 entries Previous . Next

Gambar D.16 Halaman Master Data Menu Detail
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Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan data menu
detail. Sama dengan master data yang lain, telah tersedia field untuk diisi.Yang
membedakan adalah tersedianya field pemilihan bahan, yang dimana isinya
memerlukan adanya data bahan terlebih dahulu. Field paling atas menampilkan nama
menu yang berhubungan. Apabila data yang telah diisi dan di-submit sudah tersimpan
ke dalam database, maka akan ditampilkan notifikasi bahwa data sudah tercantum di

database.

Input Data Menu Detail

Nama

teh tawar

Bahan
daging babi

Jumlah

m Back

Gambar D.17 Halaman Tambah- Data Menu Detail

D.8 Data Barang

Pada sistem “Restoran Ta Chia”, terdapat fitur untuk mengelola data barang.
Fungsi-fungsi yang tersedia sama dengan fungsi yang dapat dilakukan pada master data
lainnya, seperti menambah, mengubah, mendeaktivasi, dan'menampilkan halaman PDF.
Yang membedakannya adalah tersedianya tombol . “Add” yang digunakan untuk

menambah jumlah stok barang Berikut merupakan tampilan dari master data barang.

Data Barang

Show | 10 v entries Search:

Nama Jumlah Jumlah Minimal Satuan Jenis Barang Status Aksi
sumpit 20.00 5.00 pasang alat makan -
dctive Add
Edit
Deactivate
daging babi 100.00 050 kilogram bahan makan -
active Add
Edit

Deactivate

Gambar D.18 Halaman Master Data Barang

Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan data barang.
Sama dengan master data yang lain, telah tersedia field untuk diisi. Yang membedakan

adalah tersedianya field pemilihan jenis barang dan satuan, yang dimana isinya
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memerlukan adanya data jenis barang dan satuan terlebih dahulu. Halaman edit barang
memiliki tampilan yang sama. Yang membedakannya adalah setiap field sudah terisi
dengan data yang sesuai. Apabila data yang telah diisi dan di-submit sudah tersimpan ke
dalam database, maka akan ditampilkan notifikasi bahwa data sudah tercantum di

database.

Input Data Barang

Nama
Jumlah
Jumlah Min

Satuan

mililiter -

Jenis Barang

bahan makan -

m gack

Gambar D.19 Halaman Tambah Data Barang

Berikut merupakan halaman tampilan PDF barang yang dapat diakses dengan

menekan tombol “PDF”.

Data Barang Tachia

Nama Jumlah Satuan Kategori
garam 100.00 gram bahan makan
lada 100.00 gram bahan makan
tusuk sate 100.00 tangkai bahan makan
air 100.00 liter bahan makan
gula 100.00 mililiter bahan makan
daging ayam 100.00 kilogram bahan makan
sumpit 20.00 pasang alat makan
sendok 50.00 butir alat makan
garpu 50.00 butir alat makan
daging babi 100.00 kilogram bahan makan

Gambar D.20 Halaman PDF Master Data Barang

Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan jumlah stok
barang. Halaman yang ditampilan memiliki kesamaan seperti halaman input dan edit
data.
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Add Jumlah Barang
Nama
sumpit
Jumlah
20.00
Tambah Jumiah
0
Satuan

pasang v

m Back

Gambar D.21 Halaman Tambah Jumlah Stok Inventori Barang

D.9 Data Pesanan

Pada sistem “Restoran Ta Chia”, terdapat fitur untuk mengelola data pesanan.
Beda dengan master data lainnya, fungsi-fungsi yang tersedia pada master data pesanan
hanya ada menampilkan halaman PDF, melakukan sorting, dan mengakses master data
pesanan detail. Untuk melakukan sorting, pengguna perlu mengisi field tanggal awal
dan akhir yang tersedia pada sebelah atas tabel dan menekan tombol “Sort”. Isi kedua
field tanggal sudah terisi dengan tanggal pada hari itu secara default. Berikut merupakan
tampilan dari master data pesanan.

Data Pesanan
PoF m
Tanggal Awal
12/13/2022 [m]
Tanggal Akhir
12/13/2022 ul
Show 10 v entries Search:
Metode
Tanggal Pembayaran Kembalian Pemasukan Urutan Meja Pelanggan Bayar Diskon Kasir Status Aksi
29/11/2022 - Rp.60.500 Rp.0 Rp.80.500 1 1 guest kredit Tidak Ada | jane doe  sudah
09:06:45 bayar
30/11/2022 - Rp.50.000 Rp.17.000 Rp.33.000 1 1 guest kas Tidak Ada | jane doe  sudah
10:46:00 bayar
30/1/2022 - N17:14 Rp.44.000 Rp.0 Rp.44.000 2 1 steven debit Tidak Ada  doedoe  sudah
bayar

Gambar D.22 Halaman Master Data Pesanan

Berikut merupakan halaman tampilan PDF pesanan yang dapat diakses dengan
menekan tombol “PDF”. Pada bagian bawah tabel ditampilkan total dari jumlah

pemasukan setiap pesanan yang ditampilkan di dalam tabel.
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Data Pesanan Tachia
Tanggal Metode Bayar Diskon Pembayaran Kembalian Pemasukan
29/11/2022 - 09:06:45  |kredit Tidak Ada Rp.60.500 Rp.0 Rp.60.500
30/11/2022 - 10:46:00 |kas Tidak Ada Rp.50.000 Rp.17.000 Rp.33.000
30/11/2022 - 03:23:50 |kas Tidak Ada Rp.20.000 Rp.9.000 Rp.11.000
05/12/2022 - 10:47:47 | debit Tidak Ada Rp.11.000 Rp.0 Rp.11.000
09/12/2022 - 12:40:59  |kredit Tidak Ada Rp.33.000 Rp.0 Rp.33.000
10/12/2022 - 09:01:42  |kredit Tidak Ada Rp.22.000 Rp.0 Rp.22.000
30/11/2022 - 11:17:14 | debit Tidak Ada Rp.44.000 Rp.0 Rp.44.000
30/11/2022 - 11:17:16  |kas Tidak Ada Rp.77.000 Rp.44.000 Rp.33.000
12/12/2022 - 12:55:19  |debit Ada Rp.77.000 Rp.0 Rp.77.000
Total Pemasukan Rp.324.500

Gambar D.23 Halaman PDF Master Data Pesanan

Gambar berikut-merupakan halaman pesanan detail yang. menampilkan menu-

menu yang telah dipesan pada pesanan tertentu. Master data pesanan detail tidak

tersedia fungsi-fungsi yang sama dengan yang lain. Pengguna hanya bisa melihat data

yang tersedia.

Pesanan #1

Mejal

13/12/2022 - 08:13:59

Back

sate babi 1

Showing 1to 2 of 2 entries

Show 10 ~ entries
Menu Jumlah Subtotal
teh tawar 2 Rp.20.000

Rp.50.000

Diskon(%)

0

50

Subtotal (Diskon)

Rp.20.000

Rp.25.000

search:

sSubtotal (Tax)
Rp.22.000

Rp.27.500

Gambar D.24 Halaman Master Data Pesanan Detail

D.10 Data Pengeluaran

Pada sistem “Restoran Ta -Chia”, terdapat fitur untuk mengelola data

pengeluaran. Fungsi-fungsi yang tersedia sama dengan fungsi yang dapat dilakukan

pada master data lainnya, seperti menambah, mengubah, sorting, dan menampilkan

halaman PDF. Untuk melakukan sorting, pengguna perlu mengisi field tanggal awal dan

akhir yang tersedia pada sebelah atas tabel dan menekan tombol “Sort”. Isi kedua field

tanggal sudah terisi dengan tanggal pada hari itu secara default. Berikut merupakan

tampilan dari master data user.
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Data Pengeluaran
Tanggal Awal

12/13/2022 m]
Tanggal Akhir

12/13/2022 m]
Show 10 ~ entries Search

Nama User Date Total Pengeluaran Keterangan Kategori supplier Aksi

john doe 03/n/2022 Rp.50.000 air bahan makan superindo m

john cioe 28/11/2022 Rp.100.000 sumpit alat makan superindo m

john cloe 20/10/2022 Rp.250.000 bumbu bumbu bahan makan superindo m

john cloe 12/12/2022 Rp.50.000 air bahan makan superindo m

Gambar D.25 Halaman Master Data Pengeluaran
Gambar berikut merupakan tampilan dari halaman penambahan data

pengeluaran. Sama dengan master data yang lain, telah tersedia field untuk diisi.Yang

membedakan adalah tersedianya field pemilihan supplier, yang dimana isinya

memerlukan adanya data supplier terlebih dahulu. Halaman edit pengeluaran memiliki

tampilan yang sama. Yang membedakannya adalah setiap field sudah terisi dengan data

yang sesuai. Apabila data yang telah diisi dan di-submit sudah tersimpan ke dalam

database, maka akan ditampilkan notifikasi bahwa data sudah tercantum di database.

Input Data Pengeluaran

Harga

Keterangan

Kategori
bahan makan
Supplier
pasar pagi

Tanggal

mm/dd/yyyy

m Back

Gambar D.26 Halaman Tambah Pengeluaran

Berikut merupakan halaman tampilan PDF pengeluaran yang dapat diakses

dengan menekan tombol “PDF”.
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Data Pengeluaran Tachia

Tanggal Supplier Kategori Keterangan Total
03/11/2022 superindo bahan makan air Rp.50.000
28/11/2022 superindo alat makan sumpit Rp.100.000
20/10/2022 superindo bahan makan bumbu bumbu Rp.250.000
12/12/2022 superindo bahan makan air Rp.50.000
Total Pengeluaran Rp.450.000

Gambar D.27 Halaman PDF Master Data Pengeluaran

D.11 Menambah Pesanan

Setelah melakukan log in, akan ditampilkan halaman dashboard kasir jika
pengguna memiliki role sebagai kasir. Halaman dashboard kasir tersedia pesanan-
pesanan yang telah dibuat pada hari itu dalam bentuk card. Setiap card pesanan tersedia
beberapa informasi seperti urutan pesanan, waktu pesanan terbuat, status penyajian
makanan, nama tamu, dan nomor meja. Pada bagian atas sebelah kanan card terdapat
icon yang menunjukkan status pesanan. Jika pesanan belum selesai, maka icon
lingkaran kecil akan telrihat kosong. Jika pesanan sudah selesai, maka icon lingkaran
kecil akan diberikan tanda checklist. Pada bagian atas halaman tersedia tombol

“Tambah Pesanan” untuk menambah pesanan baru.

Dashboard = Dashboard

%
Jane doe Tanggal Hari Ini : 13-12-2022

Tambah Pesanan
Navigation

(% Logout
13/12/2022 - 09:17:00 13/12/2022 - 08:13:59
Pesanan Status: semua makanan sudah ada ] Status: semua makanan sudah ada 1

Tamu : Guest Tamu : Guest

™ Pesanan v

Gambar D.28 Halaman Dashboard Kasir

Warna yang ditampilkan pada setiap background card sudah ditentukan sesuai
dengan nomor meja, sedangkan warna yang ditampilkan pada bagian atas card
ditentukan oleh status penyajian makanan. Jika belum ada makanan disajikan, maka
warnanya menjadi abu-abu. Jika beberapa makanan sudah disajikan maka warnanya

menjadi kuning. Jika semua makanan sudah disajikan, maka warnanya menjadi hijau.

Terdapat beberapa tombol yang tersedia pada setiap card, dan setiap tombol

akan tersedia berdasarkan status pesanan. Secara default, tombol “Detail” dan
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“Tambah™ akan selalu tersedia. Jika status berwarna hijau, tombol “Bayar” akan

tersedia. Jika sudah melakukan pembayaran, tombol “Bill”” akan tersedia.

Tombol “Detail” digunakan untuk menampilkan menu-menu yang telah dipesan
pada pesanan tertentu. Tombol “Tambah” digunakan untuk menambah menu pada
pesanan. Tombol “Bayar” digunakan untuk melakukan pembayaran. Tombol “Bill”

digunakan untuk menampilkan bill pesanan.

Pesanan #3

I

13/12/2022 - 09:36:02
Status: makanan belum dianter ]

Tamu : Guest

Pesanan #3

I

13/12/2022 - 09:36:02
Status: beberapa makanan sudah ada ]

Tamu : Guest

o Lo

Pesanan #3

I

13/12/2022 - 09:36:02
Status: semua makanan sudah ada ]

Tamu : Guest

D

Pesanan #3

" [ ’n ‘v
(]| &
LI ELN
I

13/12/2022 - 09:36:02
Status: semua makanan sudah ada .I

Tamu : Guest

Gambar D.29 Status Pesanan

Berikut merupakan tampilan halaman penambahan pesanan baru. Tersedia field
pemilihan meja dan pelanggan yang dimana isinya memerlukan adanya data meja dan

pelanggan terlebih dahulu.
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Input Data Pesanan

Meja
1
Pelanggan

guest

Gambar D.30 Halaman Tambah Pesanan

D.12 Mengelola Pesanan

Berikut merupakan halaman untuk mengelola isi pesanan. Ditampilkan
beberapa data mengenai menu pada pesanan dalam bentuk tabel. Pada bagian atas
halaman tersedia tombol untuk balik ke halaman dashboard ;dan tombol untuk
menambah menu kepada pesanan. Pada bagian kanan tabel tersedia fungsi-fungsi
seperti memberikan diskon, menyelesaikan penyajian menu, dan membatalkan pesanan

menu.

Tombol “Diskon” digunakan untuk memberikan diskon pada menu tertentu.
Tombol “Selesai” digunakan untuk menyelesaikan status penyajian. Jika status
penyajian belum diterima, maka akan ditampilkan notifikasi pesanan belum diterima.
Tombol “Cancel” digunakan untuk mengubah status pesanan menjadi “cancelled”. Jika

status penyajian sudah diterima, maka akan ditampilkan notifikasi pesanan sudah lagi

Pesanan #3
Meja
13/12/2022 - 09:36:02
Tambah Back
Menu Jumlah Subtotal Diskon(%) Subtotal (Diskon) Subtotal (Tax) Status Aksi
teh tawar Rp.10.000 0% Rp.10.000 Rp.11.000
) : DRI Larie O m cmcs'

Gambar D.31 Halaman Data Menu Pada Pesanan
Berikut merupakan tampilan halaman penambahan menu pesanan baru yang
dapat diakses dengan menekan tombol “Tambah”. Tersedia field pemilihan menu yang
dimana isinya memerlukan adanya data menu terlebih dahulu. Jika bahan pada menu

yang dipilih tidak mencukupi jumlah yang diperlukan, maka akan ditampilkan notifikasi
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stok barang kurang. Jika pesanan sudah dibayar, maka akan ditampilkan notifikasi

pesanan sudah dibayar dan halaman tidak dapat diakses.

Input Menu Pesanan #3

Menu
teh tawar

Jumlah

1

m Pk

Gambar D.32 Halaman Tambah Menu Pada Pesanan

Berikut merupakan tampilan halaman pemberian diskon yang dapat diakses
dengan menekan tombol “Diskon”. Tersedia field yang menunjukkan menu mana yang
akan diberikan diberikan diskon. Jika pesanan sudah dibayar, maka akan ditampilkan
notifikasi pesanan sudah dibayar dan halaman tidak dapat diakses.

Add Diskon

Nama Menu
teh tawar
Diskon (%)

0 5

m BGCk

Gambar-D.33 Halaman Pemberian.Diskon

D.13 Konfirmasi Pesanan

Setelah melakukan log--in,-akan-ditampilkan halaman dashboard dapur jika
pengguna memiliki role sebagai dapur. Halaman dashboard dapur tersedia pesanan
menu yang telah dibuat pada hari itu dalam bentuk tabel. Pada sebelah kanan tabel

tersedia tombol untuk melakukan penerimaan pesanan baru dan penyelesaian masakan.

Tombol “Terima” digunakan untuk menerima pesanan baru, mengubah status
pesanan dari “belum diterima” menjadi “lagi dimasak”. Jika status pesanan sudah
diterima, maka akan ditampilkan notifikasi pesanan sudah diterima. Tombol “Selesai”
digunakan untuk menyelesaikan pesanan, mengubah status pesanan dari “lagi diterima”
menjadi “sudah selesai”. Jika status pesanan belum diterima, maka akan ditampilkan

notifikasi pesanan belum diterima.
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Dashboard

Doe doe Tanggal Hari Ini : 13-12-2022

Pesanan Meja Menu Jumlah Status Aksi

Navigation

= rorimo [
1 teh to

® logout
reime [
rerimo

gong

Gambar D.34 Halaman Dashboard Dapur

D.14 Pembayaran

Pada halaman' dashboard kasir terdapat tombol “Bayar” untuk mengakses
halaman pada gambar berikut. Halaman berikut menampilkan bill, penagihan pesanan
dan tersedia beberapa fungsi seperti menampilkan halaman PDF, melakukan

pembayaran, dan balik ke halaman dashboard.

Tombol “Print” digunakan untuk menampilkan bill penagihan dalam bentuk
PDF. Tombol “Bayar’ digunakan untuk melakukan pembayaran: Jika pesanan sudah
dibayar, maka akan ditampilkan notifikasi pesanan sudah dibayar dan halaman tidak

dapat diakses. Tombol “Home” digunakan untuk balik ke halaman dashboard kasir.

TA-CHIA

BAKMI SAPI ANGSIO SHI CHUAN

JL.Pluit karang timur Blok O-VII Timur
No.30-31. Jakarta Utara 14450
Telp. 021-6619086,6601689

TABLE 3
1TEH TAWAR RP.10.000
Net Total RP.10.000
Pajak 10% RP.1.O00O
Total : Titem RP.11.000

13/12/2022 - 09:36:02
JANE DOE

-—- BELUM BAYAR -—-

Gambar D.35 Halaman Bill Penagihan

Berikut merupakan tampilan dari halaman pembayaran. Tersedia jumlah harga
yang harus dibayar pada bagian atas halaman, dan field untuk mengisi jumlah
pembayaran dan metode bayar yang dimana isinya memerlukan adanya data metode
bayar terlebih dahulu.
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Jika metode bayar yang dipilih adalah kas, maka pengguna harus mengisi
jumlah pembayaran dengan manual. Jika jumlah pembayaran yang diisi kurang dari
subtotal pesanan, maka akan ditampilkan notifikasi pembayaran tidak mencukupi. Jika
metode bayar yang dipilih adalah yang lain selain kas, maka field jumlah pembayaran

akan secara automatis terisi sesuai dengan subtotal pesanan.

Subtotal : Rp.11.000,~-

Bayar

Metode Bayar

kas

Gambar D.36 Halaman Pembayaran
Setelah proses pembayaran berhasil, akan ditampilkan halaman bill pelunasan.

Tersedia tombol “Print” untuk menampilkan bill pelunasan dalam bentuk PDF, dan

tombol “Home” untuk balik ke halaman dashboard kasir.

TA-CHIA

BAKMI SAPI ANGSIO SHI CHUAN

JLPluit karang timur Blok O-VII Timur
No.30-31. Jakarta Utara 14450
Telp. 021-6619086,6601689

TABLE £o!
1 TEH TAWAR RP.10.000
Net Total RP.10.000
Pajak 10% RP.1.000
Total : Titem RP.11.000
Bayar RP.20.000
CASH RP.11.000
Kembali -RP.9.000

2022-12-13 09:36:02
JANE DOE

Terima Kasih

g ik

Gambar D.37 Halaman Bill Pelunasan
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LAMPIRAN E
DOKUMENTASI

Dalam mengembangkan sistem pencatatan keuangan dan inventori, pertemuan

dan observasi dengan pihak Restoran Ta Chia dilakukan secara langsung pada tempat.

Berikut merupakan dokumentasi yang didapatkan selama proses perancangan sistem
dibuat.

Gambar E.1 Observsi Pada Restoran Ta Chia
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Dashboard

Gambar E.2-Penampilan Sistem Pada Restoran Ta Chia
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Gambar E.3 Implementasi Sistem Pada Restoran Ta Chia
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