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Pengaruh perubahan sosial berdampak terhadap perilaku , kebudayaan dan
kebutuhan dalam masyarakat. Perubahan zaman yang terjadi membentuk kultur
populer karena mudah dimengerti dan berpengaruh terhadap emosi masing —
masing individu. Seperti Komunitas Marvel Indonesia (KMI) yang terbentuk
karena tujuan dan hobi yang sama. Kurangnya pemaksimalan kebutuhan dan
aktivitas dari komunitas dengan ketersedian fasilitas yang mendukung secara fisik
bagi para anggota dan penggemar untuk beraktivitas dan mengetahui lebih banyak
informasi mengenai Marvel.

Sebuah wadah untuk mendukung kegiatan KMI domisili Bandung melalui
perancangan desain interior menjadi cara penyediaan gubahan ruang yang
mendukung kebutuhan serta aktivitasnya. Tidak hanya menjadi tempat untuk
beraktivitas, namun area yang terbentuk dapat mencerminkan identitas,
mempengaruhi suasana, dan memori yang mendukung para Marvelist menciptakan
semestanya. Desain ruang yang terbentuk tidak hanya dipengaruhi oleh faktor
internal yaitu anggota KMI tetapi faktor eksternal seperti masyarakat dan
lingkungan sekitar juga berperan dalam memberikan dampak.

Penggunaan pendekatan tematik dalam menciptakan karakteristik dari KMI
sebagai bagian dari identitas yang berpengaruh terhadap memori dan pengalaman
ruang . Dengan pengolahan karakter pahlawan super dari Marvel yang disesuaikan
dengan kebutuhan dan aktivitas dari KMI. Wadah KMI dirancang sebagai interaksi
sosial antar individu melalui ketertarikan yang sama.
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The influence of social change has an impact on behavior, culture and needs
in society. The changing times that occur form a popular culture because it is easy
to understand and affects the emotions of each individual. Like the Marvel
Indonesia Community (KMI) which was formed because of the same goals and
hobbies. The lack of maximizing the needs and activities of the community with the
availability of facilities that physically support members and fans to do activities
and find out more information about Marvel.

A place to support the activities of KMI domiciled in Bandung through
interior design design is a way to provide space changes that support their needs
and activities. Not only a place for activities, but the area formed can reflect
identity, influence the atmosphere, and memory that supports Marvelists to create
their universe. The space design that is formed is not only influenced by internal
factors, namely KMI members, but external factors such as the community and the
surrounding environment also play a role in giving impact.

The use of thematic approach in creating the characteristics of KMI as part
of the identity that affects the memory and experience of the space. By exploring
Marvel's superhero characters that are adapted to the needs and activities of KMI.
KMI container is designed as a social interaction between individuals through
common interests.
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