DAFTAR PUSTAKA

Alfaruqy, Z., & Irwansyah, I. (2022). Aplikasi Halodoc sebagai Bentuk dari
Konstruksi Sosial dalam Media Baru di Masa Pandemik Covid 19. Syntax
Literate ; Jurnal Ilmiah Indonesia, 7(2), 2835. https://doi.org/10.36418/syntax-
literate.v712.6379

Dwi Prasetyo, M. A., Pibriana, D., & Octaria, O. (2023). User Experience
Questionnaire untuk Menganalisis Kualitas Pengalaman Pengguna pada
Website Simontir di Lapas Kelas [IA Banyuasin. Generic, 15(2), 42-49.
https://doi.org/10.18495/generic.v1512.157

Henim, S. R., & Sari, R. P. (2020). Evaluasi User Experience Sistem Informasi
Akademik Mahasiswa pada Perguruan Tinggi Menggunakan User Experience
Questionnaire. Jurnal Komputer Terapan, 6(1), 69-78.
https://doi.org/10.35143/jkt.v611.3582

Intanny, V., Widiyastuti, 1., Dolorosa, M., & Perdani, K. (2018). Pengukuran
Kebergunaan dan Pengalaman Pengguna Marketplace Jogjaplaza . id dengan
Metode UEQ dan USE Questionnaire. 3(2), 117-126.

Jean Sundego. (2023). User Experience Adalah : Fungsi dan Tujuan Untuk Mobile
Apps. Purwadhika. https://purwadhika.com/blog/user-experience-adalah-
fungsi-dan-tujuan-untuk-mobile-apps

Khakim, M. L., Sharif, O. O., Prodi, S., Bisnis, M., Ekonomi, F., & Telkom, U.
(2018). Analisis User Experience Aplikasi Go-Jek Menggunakan Heart
Metrics Analysis User Experience of Go-Jek Applications. E-Proceeding of

Management, 5(1), 189—194.

53



Khanza Pangestu, K., Lathif, T., Suryanto, M., & Pratama, A. (2023). User
Experience Questionnaire (Ueq) Sebagai Metode Pengukuran Evaluasi
Pengalaman Pengguna Virtual Campus Tour Upn. 442 Journal of Information
System, Applied, Management, Accounting and Research, 7(2), 442-451.
https://doi.org/10.52362/jisamar.v7i2.718

Nopiani, C. S. (2019). Pelayanan Kesehatan Masyarakat D1 Puskesmas Simpang
Tiga Kecamatan Banyuke Hulu Kabupaten Landak. Jurnal limu Manajemen
Dan Akuntansi, 7(1), 1-7.

Putri, A., & Dwi, A. 1. (2022). Evaluasi Usability Aplikasi BTN Mobile dengan
Metode User Experience Questionnaire dan Heuristic Evaluation. Jeisbi,
03(02), 49-509.
https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/JEISBI/article/view/46226

Santoso, H. B., Schrepp, M., Yugo Kartono Isal, R., Utomo, A. Y., & Priyogi, B.
(2016). Measuring user experience of the student-centered E-learning
environment. Journal of Educators Online, 13(1), 1-79.

Sari, G. G., & Wirman, W. (2021). Telemedicine sebagai Media Konsultasi
Kesehatan di Masa Pandemic COVID 19 di Indonesia. Jurnal Komunikasi,
15(1), 43-54. https://doi.org/10.21107/ilkom.v15i1.10181

Schrepp, M. (2023). User Experience Questionnaire Handbook v10(03.05.2023).
URL: Https://Www. Researchgate.
Net/Publication/303880829{ {User{ }Experience{ }Questionnaire{ }Hand
book{ }Version{ }2.(Accessed: 02.02. 2017), 1-16. www.ueq-online.org

Surahman, M., Widiyasono, N., & Gunawan, R. (2021). Analisis Usability dan User

54



Experience Aplikasi Konsultasi Kesehatan Online Menggunakan System
Usability Scale dan User Experience Questionnaire. Jurnal Siliwangi Seri
Sains Dan Teknologi, 7(1), 1-8.

Wijaya, I. N. S. W, Santika, P. P., Iswara, I. B. A. 1., & Arsana, [. N. A. (2021).
Analisis dan Evaluasi Pengalaman Pengguna PaTik Bali dengan Metode User
Experience Questionnaire (UEQ). Jurnal Teknologi Informasi Dan Ilmu

Komputer, 8(2), 217-226. https://doi.org/10.25126/jt11k.2020762763

55



