DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN
HALAMAN PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING
HALAMAN PERSETUJUAN TIM PENGUJI

ABSTRACT ...uuotieiiiiinricsniseissecssissssssnssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss \%
ABSTRAK .auoviiictiiiniinnninsensesssisssnssesssisssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssasssssses vi
KATA PENGANTAR vii
DAFTAR ISL..cccuiiiiiiiininnininnnissenssessssssasssssssssssssssssssosssssssssssssssssssssssasssssssssssssssss X
DAFTAR GAMBAR.........coueerrcenrninsnineisncssissssssncsssssssssssssses xii
DAFTAR TABEL ......cooivviininnuinsensinsanssessansssssssssssssssssssssssssss xiii
DAFTAR LAMPIRAN ....uuiiininnricssaisssnessasssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssossasssssossess xiv
BAB I PENDAHULUAN ...ccccvinnininsaisssisssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssassss 1
1.1 Latar Belakang Masalah ...........ccccovieiiiiniiiiniiiiecce e 1
1.2 Identifikasi Masalah............cccccueieeuiiiiiieicieeecee e e s 3

1 B Batasanfi¥Iasalalisssssies. . ..................... 488 4
154 Rumusanividsalalisessl ... ............ 0 e . 5
.5 Tujuan’ P ICliUTaTImssssssy . ............... ASSSSSIRRERRRRTEL Ay, B .............0....... 6
1.6 Manfaat Hasil Penelitian.............cccoeeuveieiiieiiiiiciieceee e 7
1.7 Sistematika Penulisan ..........cocccooiiiiiiiiiiiiiiiiicetceeecce e 8
BAB II LANDASAN TEORI ......couinvnninseinrinsissnissesssnsssssssssssssasssssssssssssssssassses 10
2. MDEskiipsi TeoRENSIN.c"..........05. ... U AN . ............. SO0 S 10
2.1.1 Pembelajaran STEAM..........occccoeeeiiteeniricennteeneneereeeensbonenisseeseesaneens 10
ZalnZBlender ... ORI . 3. S ... SN UE 11

291 .3 Motivasi belajar. S, BSSuuuaues .............. .. ffess oo . 12

20 A KReativitas ..........c.co..c... LU . ............. 00 et ... 14
2.1.5 fPerforma akademik .../ . FISEE T el ... 15
26 GAMITHK ST e S ok . N, Wi, S e 17

2.2 Hasil Penclitian-yang Relevai S G B Ml s e eeeeeeees 23
2.3Kerangka BerpiKir oo ... ... corrree s ST . /i ridasanananaeastlile oo e eveeeeeseens 24
2.3.1 Hubungan gender terhadap performa akademik .............ccccceeeuenene 25
2.3.2 Pengaruh motivasi belajar terhadap performa akademik................... 26
2.3.3 Pengaruh kreativitas terhadap performa akademik ................c.cc........ 27

2.4 Hipotesis Penelitian ...........ccccceieiiiiieiiiiciiic e 27
BAB III METODE PENELITIAN .. 29
3.1 Mekanisme Pembelajaran STEAM menggunakan gamifikasi.................... 29
3.2Rancangan Penelitian..........ccceeciiiniieiiiiniiiiieeeeee e 32
3.3 Tempat, Waktu dan Subjek Penelitian............ccccceeevieieiiieniiiiieeiee e 33
3.4 Prosedur Penelitian ...........cocuevuiiiiiiiiniiieiieecieeeeee e 33
3.5Populasi dan Sampling ........cc.ccccieeeiiieiiiieeiiieeieeee e 34
3.6 Teknik Pengumpulan Data ...........cccoeviiiiiiiiiiniiiiceceeeeee e 34
3.7 Instrumen Penelitian ...........cooceoiiiiiiiiiiiiiiiiee e 35
3.7.1Variabel Performa Akademik ...........cccoceeviiniiiiniiiiiiiieeicee e 36
3.7.1.1 Definisi Konseptual..........cccccvveviriiiiiiiiniieiiee e 36

3.7.1.2 Definisi Operasional...........cccccceeriierienieeiienieeiienie e 36



3.7.2Var1ADEL GEINAECT ... e 37

3.7.2.1 Definisi Konseptual..........ccccovvevriieiiiiiiiiiieiee e 37
3.7.2.2 Definisi Operasional...........cccccceeveiieriieniieinienieeiienie e 37
3.7.3 Variabel Motivasi Belajar..........ccccoeeviieeiiiieiieceeceeeee e 37
3.7.3.1 Definisi Konseptual.........ccccoeviiriienieniiiiienieeieeeieeiene 37
3.7.3.2 Definisi Operasional..........ccccceevevieeriiieeiiieeniieesiee e 38
3.7.4 Variabel Kreativitas..........ccecerierierienienieeieniesieeeeseese et 38
3.7.4.1 Definisi Konseptual.........cccccoveerriieiiiieiniiieiie e 38
3.7.4.2 Definisi Operasional...........ccccoceerviieniieriernienieeiiesie e 39
3.7.5 Kisi-kisi instrument pengukuran ...........ccccceeevveeeeieencieeeeiee e 39
3.7.6 Validitas dan Reliabilitas...........ccceevevieniniiiiinieccieceeeee 45
3.7.6.1 Uji Validitas .......cccooviiiiiiiineeienienieeeeiceeeie e 45
BN 6. 2T REliabilitas ooy St ... . ... ................. 46
3.8 TeknikpAMRIEIS DAL, A0 BV BVES SR S issn o .. ................. 48
3. 9HIPOtesiS StatiStiK ......eovuiieiieiiiiiiecieeieesie et 49
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.....cccceccevveenuissnnsnssanenns 51
4.1 DesKIIPST DAta........covciiiiiiieiieiiecieeieeete et sre et e et eebeesaeebeessaeessaens 51
4.1.1 Distribusi Variabel Gender .............ccoceeriiriiieniieiieiieeiienie e 51
4.1.2 Deskripsi Data Variabel Motivasi Belajar...........c.cccccoevvieniiiiiieniennen. 52
4.1.3 Deskripsi Data Variabel Kreatifitas..........ccccoeeveieeiiiieeniieeecieeeieeeen, 55
4.1.4 Deskripsi Data Variabel Performa Akademik.............ccceeevievieniennnnnn. 59
4.2 Pengujian Persyaratan ANalisis .........coocierieriiiiiieniiieiienieeiieeeeeee e 62
A2 0 NormalifaSysmsy .............. S E—— . SN0 62
4.2.1.1 Normalitas motivasi belajar...........ccccceveevervcniinenncnnenne. 63
4.2.1.2 Normalitas Kreativitas.........ccccceevueeneeniieenienseenienieenee 64
4.2.1.3 Normalitas performa akademik.............cccevvieeiniinnnnnn. 64
4.3 Pengujian Hipotesis dan Pembahasan..........c..ccccceceneininninininncncncnnene 65
4.3.1Korelasi gender terhadap performa akademik ..........cccceeveviinnnnnnnnnn. 65
4.3.2Pengaruh motivasi belajar terhadap performa akademik ...................... 68
4.3.3Pengaruh kreativitas terhadap performa akademik..............c.cccceeenneee. 69
4.3.4Pengaruh motivasi belajar dan kreativitas terhadap performa akademik
ik
4.4 D1Skuisi dati Pembahasani=.. £ [ i, B . . £ eentessnneasliceseseesnsens 72
4.4.1 Hipotesis statistik antara gender dengan performa akademik .............. 72
4.4.2 Hipotesis statistik antara motivasi belajar dengan performa akademik 73
4.4.3 Hipotesis statistik antara kreativitas dengan performa akademik ........ 74
4.4.4 Hipotesis statistik antara motivasi belajar dan kreativitas dengan
performa akademik............ccooviiiiiiiiiiii e 76
4.5Keterbatasan Penelitian ...........ccoccevvieriiiiiniiniininienieceesceeee e 77
BAB V KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN ....ccccenvinninsensaccsenssessancans 81
S TKESIMPULAN ..ottt ettt e e 81
I 53] o) §1 < 15 R PRRRRUSRRR 82
S.3SATAN .ttt 84
DAFTAR REFERENSI 86
LAMPIRAN

X1



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Pilihan mode kuis Blooket play ..........ccecvveviieiienieiiienieeienieeine 19
Gambar 2.2 Bentuk pertanyaan design thinking............cccceeeveeeeieiniieieiee e, 20
Gambar 2.3 Papan peringkat pada Blooket play..........cccoceeevvierieiiieniieeiienieeieens 21
Gambar 2.4 Pilihan avatar...........cccoeeveeeiiieeiiiecceeeeeese e e 21
Gambar 2.5 Sistem SKOT dan POin .......ccceeeevieriieiiierie et 22
Gambar 2.6 Hubungan antara variabel-variabel ............c.cccccoeeeiiiiniiiiciecee, 25
Gambar 4.1 DiStribusi ZeNder .........ccueeriiiiiieriieiierie ettt 52
Gambar 4.2 Rata-rata frekuensi skor untuk variabel motivasi belajar.................. 55
Gambar 4.3 Rata-rata frekuensi skor untuk variabel kreativitas............c.cccceueene. 58
Gambar 4.4 Rata-rata frekuensi skor variabel performa akademik ..................... 61
Gambar 4.5 Distribusi data freqobs dan freexp pada motivasi belajar ................. 63
Gambar 4.6 Distribusi data freqobs dan freexp pada kreativitas .............cccceeneene 64
Gambar 4.7 Distribusi data freqobs dan freexp pada performa akademik............ 65
Gambar 4.8 Sebaran data motivasi — performa akademik ..................cocceiiien. 68
Gambar 4.9 Sebaran data kreativitas — performa akademik ..............c..ccoevvrnneen 70

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Bentuk gamifikasi dalam pembelajaran STEAM ..........ccceeveveeennennnee. 31
Tabel 3.2 Definisi indikator variabel motivasi belajar dan kreativitas ................. 40
Tabel 3.3 Definisi indikator variabel performa akademik .............cccoeeeveeennennnne. 42
Tabel 3.4 Rubrik penilaian...........cccccueeriiiiiieniieiiesie et 42
Tabel 3.5 Daftar pernyataan instrumen penelitian .............cccceeeeevveerciieeecieeerneeenne 44
Tabel 3.6 Data r-hitung dan r-tabel variabel motivasi belajar .............ccoceeenneee. 45
Tabel 3.7 Data r-hitung dan r-tabel variabel kreativitas ............cccceeeveeeeveeeneneennee. 46
Tabel 3.8 Data r-hitung dan r-tabel variabel performa akademik......................... 46
Tabel 3.9 Data uji reliabilitas dengan metode Cronbach Alpha ........................... 47
Tabel 4.1 Distibusi data variabel gender............cccoovveeiiieriieiiieiie e 51
Tabel 4.2 Distribusi jawaban variabel motivasi belajar...........ccccceeeeveeeeveeennenee, 53
Tabel 4.3 Distribusi jawaban variabel Kreativitas ..........cccceeeveerieieeenieeeneesveenens 57
Tabel 4.4 Distribusi jawaban variabel performa akademik .................cccccoeeiiene 60
Tabel 4.5 Hasil analisis data korelasi gender dengan performa akademik ........... 67
Tabel 4.6 Perhitungan ANOV A motivasi belajar terhadap performa akademik .. 68
Tabel 4.7 Perhitungan ANOV A kreativitas terhadap performa akademik ........... 69
Tabel 4.8 Perhitungan ANOV A motivasi belajar dan kreativitas terhadap

petformaakat ik ................. A L 71

xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A

Tampilan KUESIONET SISWAa........cccueeeiiieeiiieeiieeeieeeeeeeteeeereeeeveeesaee e A-1
Lampiran B

Pemetaan Indikator dan Pernyataan Variabel Motivasi Belajar............. B-1

Pemetaan Indikator dan Pernyataan Variabel Kreativitas ..................... B-2
Lampiran C

Data ReSPONden ..........cceeviiiiiiiiieiieieeeee e C-1
Lampiran D

Data Validitas dan reliabilitas ............ccccoeeeiiieeiiieeiicce e D-1
Lampiran E

Data Distribusi NOTmMal ......c..ceeovieeiiieiiiiecieeee e e E-1
Lampiran F

Data Korelasi HIpotesis 1 .......cccveeciiieiiiieiieeeieeeee et eevee e F-1

Lampiran G

Data REctESHRIPOLESISEZ ............... 0l ... ocifoee i, G-1
Lampiran H

Data Regresi HIPOtESIS 3 ...c.eoiiriiniiiiinieieiieniesiceieetesieeee st H-1
Lampiran I

Data Regresi HIPOtESIS 4 ......cocuiveeriiiienieniiiienieneeceeenieeee st I-1
Lampiran J

Riwayat HIdUP .....cooceiirierieieineeecctecee ettt J-1
Lampiran K

Surat izin penelitian dan publiKasi.......c..coceevienieviniiiniininiinicnencnene K-1
Lampiran L

HaSil SimtlariiasT iRt &7 (ol e B it ... L-1

X1V



